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YAPILI ÇEVREDE GÖRME ENGELLĠLER ĠÇĠN TASARIM 

GEREKSĠNĠMLERĠNĠN ARAġTIRILMASI: ĠSTANBUL 

AYVANSARAY CEMĠL MERĠÇ VE MAÇKA DEMOKRASĠ 

PARKLARI ÖRNEKLERĠ  

ÖZET 

Engelli bireylerin engelleri her ne olursa olsun kullanım çevrelerinde 

fiziksel, fizyolojik, psikolojik ve sosyal konforlarının sağlanması önemlidir. 

Görme engelliler toplum içerisinde sınırlı görüĢleriyle ve duyusal özellikleriyle 

harekete ederler.   Görme engelliler için tasarım, engellinin yaĢadığı konuttan 

baĢlayarak konut dıĢı ve kent çevresindeki hareketlerinin kolaylaĢtırılması 

çalıĢmalarını içermelidir.  

Tez çalıĢmasının literatür kısmının ilk aĢamasında engelliler ile ilgili genel 

kavramlar verilmiĢtir. Evrensel tasarım ve engellilik türleri irdelendikten sonra, 

engellilere yönelik yasa, yönetmelik, mevzuat, kentsel tasarım ve planlama 

ilkeleri görme engelliler de dikkate alınarak irdelenmiĢtir. Bununla birlikte görme 

engelliliğin tanımı yapıldıktan sonra görme engelli bireylerin yapısal ve 

çevrelerindeki mekânsal problemlerin neler olabileceği değerlendirilmiĢtir. 

Engelliler için fiziksel çevrelerinde hareket ederken onlara yardımcı olabilecek 

elemanlar; uzun baston, rehber köpek, tanımlama/sembol bastonu, yönlendirmeye 

yardımcı elektronik araçlar, hissedilebilir haritalar araĢtırılmıĢtır. Ayrıca, görme 

engelliler için hayati önem taĢıyan hissedilebilir yüzeyler konusu; görsel olmayan 

yer iĢaretleri, yankı lokalizasyonu, hissedilebilir yüzey tipleri baĢlıkları altında 

incelenmiĢtir. 

Literatür aĢamasının ikinci basamağında yapılı çevrede görme engelliler 

için hangi tasarım konularının önemli olabileği; giriĢler, otopark alanları, 

duraklar, yaya  geçitleri, yaya yolları, oyun alanları, spor alanları, kent 

mobilyaları, etkinlikler, mülkiyet, bakım, yönetim, hizmetler ve bitkilendirme 

baĢlıkları altında araĢtırılmıĢtır. 
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Litertür taraması sonucunda görme engellilerin yaĢam kalitelerinin 

artırılmasına yönelik bir kontrol listesi oluĢturulmuĢtur. Kontrol listesi ile yapılı 

çevredeki alanların tasarlanması aĢamasında bir rehber ve mevcut durumun 

düzenlenmesine olanak sağlanması amaçlanmıĢtır.  

OluĢturulan bu liste Ġstanbulda seçilen iki park üzerinde test edilmiĢtir. 

Seçilen parklardan biri görme engelliler için tasarlanmıĢ olan Cemil Meriç Parkı; 

diğeri ise Ġstanbul‟un yoğun derecede kullanılan kent parkı niteliği taĢıyan Maçka 

Demokrasi Parkı olmuĢtur. ÇalıĢmada her iki parkta da fotoğraflama, video 

çekimi, gözlem ve yerinde tespit yöntemleri kullanılmıĢtır. 

ÇalıĢmada, yapılı çevrede görme engelliler için hangi tasarım 

gereksinimlerinin olması gerektiği belirlenmiĢtir. Yapılan analizler sonucunda 

görme engelliler için kullanımları düĢünüldüğünde; öncelikle Maçka Parkı‟nın 

giriĢler, otopark yerleri, merdivenler, oyun alanları, etkinlik varlığı, mülkiyet, 

bakım ve yönetim konularında iyileĢtirilmesi gerekmektedir. Her iki parkın 

rampa, aydınlatma elemanları ve bitkilendirme tasarımlarının iyi olduğu; spor 

alanları, oturma yerleri ve park içerisindeki hizmetlerin ise orta düzeyde olduğu 

belirlenmiĢtir. Her iki park için de merdivenler, çocuk oyun alanları, etkinlik 

varlığı, mülkiyet, bakım ve yönetim konularının istenen kalitede olmadığı tespit 

edilmiĢtir. Her iki park için öncelikle kötü düzeyde olan bu konuların 

iyileĢtirilmesi gerekmektedir. ÇalıĢmanın sonucunda Cemil Meriç Parkı‟nın 

görme engelli odaklı tasarlanmasına rağmen uluslarararı tasarım standartlarını 

karĢılamada yetersiz kaldığı; Maçka Parkı‟nın ise mevcut tasarımının görme 

engelli standartlarına göre revize edilmesi gerekliliği tespit edilmiĢtir.  

Anahtar Kelimeler:  Görme engelli, Yapılı çevre, Tasarım gereksinimleri, 

Mekânsal problemler, Hissedilebilir yüzeyler, Kent mobilyası 
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THE EFFECT OF ORGANIZATIONAL JUSTICE PER 

RESEARCHING ABOUT DESIGN REQUIREMENTS FOR 

VISUALLY IMPAIRED HANDICAPPED IN THE BUILT 

ENVIRONMENT: THE EXAMPLE OF ISTANBUL 

AYVANSARAY CEMIL MERIC AND MACKA DEMOCRACY 

PARKS  

ABSTRACT 

It is important to ensure the physical, physiological, psychological as well 

as social comfort of people with disabilities in their environment, whatever their 

disability. Visually impaired people move in society with their limited vision and 

sensory characteristics.   Design for the visually impaired should include efforts 

to facilitate their movements in the non-residential urban environment, starting 

from the residence where the disabled person lives. 

In the first stage of the literature part of the thesis, general concepts related 

to the disabled are given. After examining universal design and types of 

disability, laws, regulations and legislations for the disabled and urban design and 

planning principles for the disabled are examined by taking the visually impaired 

into consideration. 

After the definition of visual disability, the spatial problems of visually 

impaired individuals in the built environment were evaluated. The elements that 

can help visually impaired people while moving in their physical environment; 

long cane, guide dog, identification/symbol cane, electronic tools to help 

orientation, tactile maps were investigated. Afterwards, the subject of sensible 

surfaces, which are vital for the visually impaired, was examined under the 

headings of non-visual landmarks, echo localization, and types of sensible 

surfaces. 

In the second stage of the literature phase, the design issues that may be 

important for visually impaired people in the built environment were investigated 

under the headings of entrances, parking areas, stops, pedestrian crossings, 
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pedestrian paths, playgrounds, sports areas, urban furniture, activities, ownership, 

maintenance and management, services, and planting. 

As a result of the literature review, a checklist was created to improve the 

quality of life of the visually impaired. The checklist is intended to provide a 

guide in the design of public spaces and to enable the regulation of the current 

situation. 

This list was tested on two selected parks in Istanbul. One of the parks 

selected was Cemil Meriç Park, which is designed for the visually impaired, and 

the other was Maçka Democracy Park, which is a heavily used urban park in 

Istanbul. As a study method, photography, video shooting, observation and on-

site detection methods were used in both parks. 

As a result of the analysis, considering the use of the park for the visually 

impaired; first of all, the entrances, parking lots, stairs, playgrounds, presence of 

activities, ownership, maintenance, and management issues of Maçka Park need 

to be improved. It was determined that the ramps, lighting elements, and planting 

designs of both parks are good; sports areas, seating areas as well as services 

within the park are at a medium level. For both parks, stairs, playgrounds, 

presence of activities, ownership, maintenance, and management were found to 

be at a poor level. For both parks, these issues, which are at a poor level, should 

be improved first. As a result of the study, it was determined that Cemil Meriç 

Park is insufficient to meet international design standards despite its visually 

impaired-oriented design, while the existing design of Maçka Park needs to be 

revised according to visually impaired standards. 

 

Keywords: Visually impaired, Built environment, Design requirements, Spatial 

problems, Tactile surfaces, Urban furniture 
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I. GĠRĠġ  

A. ÇalıĢmanın Konusu 

Yapısal çevre tasarımlarında; kullanıcıların fiziksel, fizyolojik, psikolojik 

ve sosyal konforlarının sağlanması önemlidir. Sağlıklı olarak adlandırılan 

kullanıcılar, çevreleri ile baĢedebilme imkânlarını bulabilirlerken; evsiz, çocuk, 

yaĢlı ve engelli olan dezavantajlı gruplar fiziksel çevrelerinde rahat edebilmek 

için özel gereksinimlere ihtiyaç duyacaklardır.  Özellikle ortopedik veya görme 

engelli bireyler çevre tasarımlarındaki eksiklerden dolayı günlük yaĢamlarında 

eriĢilebilirlik konusunda sıkıntı yaĢarlar (Kirchner, Gerber, Smith, 2008). Engel 

tipi ne olursa olsun bu sıkıntılar onların kentsel hizmetlere katılımlarını 

zorlaĢtırır. 

YaĢlanan demografi ve yaĢlı insanların görme bozukluklarında tahmin 

edilen artıĢ, kentsel alanların eriĢilebilirliği ve sosyal kapsayıcılığının yeniden ele 

alınmasını gerektirmektedir (Norgate, 2012). Peyzaj, bir yerin verdiği 

izlenimdir. BeĢ duyu beĢ ayrı manzara oluĢturur: Sadece görsel manzara değil, 

aynı zamanda koku, dokunma, ses ("ses manzarası") ve tat manzaraları gibi görsel 

olmayan manzaralar da vardır. Görsel manzara çoğu insan tarafından 

deneyimlenirken, geri kalan dört görsel olmayan manzara, esas olarak körlerin 

görsel olmayan dünyasını oluĢturur (Hasanagas, Koskina, 2011). 

Engelli bireyler için kendilerini gerçekleĢtirme eĢiği konusu önemlidir. 

Kendini gerçekleĢtirme eĢiği, bir kiĢinin potansiyelini gerçekleĢtirebilmesi için 

gerekli olan psikolojik süreçleri ifade eder. Bu süreçler, kiĢinin kendi 

yeteneklerini keĢfetmesi, hedefler belirlemesi, motivasyonunu koruması ve 

bunları gerçekleĢtirmek için gerekli adımları atması gibi unsurları içerir. Engelli 

bireylerin temel ihtiyaçlarını karĢılayamamaları, kendilerini gerçekleĢtirmeleri 

için gerekli olan motivasyon ve kaynakları sağlayacak temel mekanizmaları 

oluĢturamamalarına neden olabilir. Bu durumda, engelli bireylerin yaĢamlarının 

kalitesi düĢer ve toplumsal yaĢama dâhil olmaları da zorlaĢır. Bu nedenle, engelli 
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bireylerin yaĢam kalitelerinin artırılması ve kendilerini gerçekleĢtirmeleri için 

gerekli mekanizmaların sağlanması önemlidir. 

B. ÇalıĢmanın Amacı 

Dünyada ve Türkiye‟de görme engellilik evrensel tasarım bağlamında 

mimari tasarımın bir konusu olmakta, diğer bedensel ve zihinsel engellilik 

konuları ile beraber ele alınmaktadır. Bu süreçlerde özellikle geliĢmiĢ ülkelerde 

belli bir baĢarıya ulaĢılmıĢtır. Bu geliĢmiĢ kentsel ulaĢılabilirlik düzeyi 

geliĢmekte olan ülkelere de bir rota olarak tanımlanabilmektedir. Bu çerçevenin 

de ötesine geçerek özel koĢullarda görme engelli bireylerin kullanımına yönelik 

tasarlanmıĢ mimari mekânlara özellikle son dönemlerde daha çok rastlanmaya 

baĢlanmıĢtır. Bu tasarımlar eğitim yapıları veya konutlar gibi kullanıcıya özel 

tasarlanmıĢ olup tasarım çözümleri ile görme engelli bireylerin kullanımına 

odaklanmıĢ yapılardır. Yapı çevresi ve kent ölçeğine doğru ilerleyen tasarımlarda 

da benzer sorunlar söz konusudur. Bu çalıĢmanın temel amacı, görme engelli 

kullanıcıların yapılı çevrededeki kullanım konforunun artırılmasına yönelik 

tasarım parametrelerinin irdelenmesidir. 

C. ÇalıĢmanın Önemi 

Dünya Sağlık Örgütünün bir raporuna göre Ģu anda dünyada 284 milyon 

görme engelli insan var ve 39 milyon insan kördür. Dünyadaki körlüklerin 

%60'ının tedavi edilebildiğini, %20'sinin önlenebileceği söylenebilir. Fiziksel 

çevrenin engelliler için eriĢilebilirliği konusu düĢünüldüğünde, görme engelli 

bireylerin ihtiyaçları ve hareket yeteneklerinin yanında, mekânın üç boyutlu 

algılamasındaki farklılıklara bağlı olduğunu göz önünde bulundurmak gerekir. Bu 

durumda, engelli bireylerin farklı ihtiyaçlarının dikkate alınması ve eriĢilebilirlik 

uygulamalarının tüm engel gruplarına yönelik olarak yapılması önemlidir. Görme 

engelli bireylerin ihtiyaçlarına yönelik olarak yapılan eriĢilebilirlik uygulamaları; 

kabartma yazı, sesli yol tarifi ve uygun ıĢıklandırma vb. içerebilir.  

Haren'deki bir Ortak Alan alanının Az Görme Simülatörü ile çekilmiĢ 

fotoğrafı. Görüntüler (soldan sağa): 20/2000 görme keskinliği; merkezî kayıplı 

20/40 keskinlik; glokoma bağlı 20/40 keskinlik, Retinitis Pigmentosa'ya bağlı 
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periferik alan kaybı ile 20/20 normal görme keskinliği simülasyonlarıdır. Bu 

görüntüler, bu tür görme bozukluğu olan kiĢilerin ne gördüğüne dair genel bir 

izlenim vermektedir ( ġekil 1) (Havik, 2012). 

 

ġekil 1. Haren'deki bir ortak alanın az görme simülatörü ile çekilmiĢ fotoğrafı  

Kaynak: (Havik,  2012). 

Görme engelli kullanıcılar için açık kamusal kentsel alanların 

eriĢilebilirliğini iyileĢtirmek, onların mekânı algılama, anlama ve etkin kullanma 

olanaklarını artıracaktır (Fabisch, 1995). Engellli bireylerin mekânlarda rahat ve 

güvenli bir Ģekilde hareket edebilmesi, yönelimlerini doğru Ģekilde yapabilmesi, 

gerektiğinde yardım alabilmesi, kullanıcı deneyimlerinin artması açısından son 

derece önemlidir. Bu hedeflere ulaĢmak için yapılacak düzenlemeler arasında 

rampalar, asansörler, sesli ve dokunmatik uyarı sistemleri, yüksek kontrastlı ve 

büyük yazılı levhalar, Braille alfabesi ile yazılmıĢ bilgiler, iĢitme engelli bi reyler 

için iĢaret dilini kullanabilen rehberler gibi çözümler yer almaktadır. Bu sayede 

fiziksel çevrelerdeki eriĢilebilirlik sorunları ortadan kalkacak, engelli bireylerin 

mekâna uyum sağlaması kolaylaĢacak ve sosyal yaĢama katılımları artacaktır. Bu 

bağlamda görme engelli ve az gören kiĢilerin ortak alanlarının geliĢtirilmesi ve 

düzenlenmesi önem arz etmektedir (ġekil 2). 
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ġekil 2.  Görme engelliler için kullanımlar  

Kaynak: (Atkin, 2010) 

D. ÇalıĢmanın Yöntemi 

Bu araĢtırma, görme engelli ve az gören bireyler için yapılı çevrelerde ortak 

alanların eriĢilebilirliğini artırmaya yönelik yaklaĢımlar içermektedir. AraĢtırma 

için bilimsel veri toplama teknikleri kullanılarak kitap, süreli yayın, tez, makale, 

bildiri ve rapor gibi kaynaklar kapsamlı bir Ģekilde taranmıĢtır. Literatür 

taramasına göre, görme engellilerin mekân kullanım konforlarının artırılmasına 

yönelik kontrol listesi oluĢturulmuĢtur. Sonrasında Türkiye ve Ġstanbul‟da yer 

alan görme engelli parkları araĢtırılmıĢ; sonrasında araĢtırma alanları olarak 
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Cemil Meriç ve Maçka Demokrasi Parkı seçilmiĢtir. Kontrol listesinin test 

edilmesi her iki alanda yapılan yerinde tespit, gözlem, fotoğraflama ve video 

çekim yöntemleri ile yapılmıĢtır (ġekil 3). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ġekil 3. ÇalıĢmanın yöntem akıĢ Ģeması 

 

  

ÇalıĢmanın amacı  

Yapılı çevre içerisinde görme engellilerin 

fiziksel mekân kalitesinin  fiziksel, 

fizyolojik, psikolojik ve sosyal 

konforlarının  

artırılması 

Literatür Taraması 

1. Evrensel tasarım 

2. Görme engellilerin 

yapısal çevredeki 

mekânsal problemleri 

3. Görme engelliler için 

yapısal çevredeki 

kullanımlarını 

kolaylaĢtıran 

elemanlar 

4. Yapılı çevrede 

1.Kontrol listesi oluĢturulması 

2. ÇalıĢma Alanlarının Seçilmesi 

(Cemil Meriç Görme Engelliler Parkı, 

Maçka Parkı)  

3. Kontrol listesinin çalıĢma 

alanlarında değerlendirilmesi 

Sonuçlar 

Alan analizleri ve bazı öneriler 

AraĢtırmanın problemi 

Yapılı Çevrede Görme Engelliler 
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II. LĠTERATÜR TARAMASI 

A. Genel Kavramlar 

1. Yapılı Çevre 

Terim, klasik antik çağlardan beri (Burns, Alfred, 1976) ve potansiyel 

olarak daha önce bir fikir olarak kabul edilen disiplinler arası bir kavram 

oluĢturan çok çeĢitli alanları tanımlamaktadır. 'Yapılı çevre' terimi, çevremizin 

insanlar tarafından inĢa edilen, yani doğal çevreden ayrılan yönlerini ifade eder. 

Sadece binaları değil, binalar arasında kalan parklar gibi insan yapımı alanları ve 

ulaĢım ağları, kamu hizmetleri ağları, taĢkın savunmaları, telekomünikasyon gibi 

insan faaliyetlerini destekleyen altyapıyı da içerir (Sussman, Ann, 2014). Yapılı 

alanlar, insan faaliyetine ortam sağlar ve insanların isteklerini ve ihtiyaçlarını 

dikkate alarak tasarlanırlar. Terim, geleneksel olarak iliĢkili binalar, Ģehirler, 

kamu altyapısı, ulaĢım, açık alan ve tarım arazileri, barajlı nehirler, vahĢi yaĢam 

yönetimi gibi daha kavramsal bileĢenler dahil olmak üzere çok sayıda bileĢene 

atıfta bulunabilir (McClure, Bartuska, Wendy, Tom, 2007). 

"Herkes için Bina: Evrensel tasarım YaklaĢımı", binaların ve alanların nasıl 

tasarlanacağı, inĢa edileceği ve yönetileceği konusunda kapsamlı en iyi uygulama 

rehberliği sağlar, böylece yaĢ, boyut yeteneği veya engelliliğinden bağımsız 

olarak herkes tarafından kolayca eriĢilebilir ve kullanılabilir. Yapılı çevre', 

„binalar‟, ‟inĢaat mühendisliği‟, „inĢaat‟ vb. gibi diğer tanımlamaların insan 

yapımı çevremizin kapsamını tam olarak yakalamaması ve konuyu bileĢen 

disiplinlerine ayırması nedeniyle yararlı bir terim olabilir. Dijital Yapılı Ġngiltere 

Merkezi, yapılı çevreyi; 'Her türlü bina (konut, sanayi, ticaret, hastaneler, 

okullar), tüm ekonomik altyapı (yer üstü ve yer altı) ve binalar ve altyapı 

arasındaki ve çevresindeki kentsel alan ve peyzaj.' Olarak tanımlamaktadır (The 

Gemini Principles, 2018). 

Yapılı çevre tipik olarak, insan yapımı fiziksel etkinin tasarımını, inĢasını, 

yönetimini ve kullanımını birbiriyle iliĢkili bir bütün olarak kapsayan 
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disiplinlerarası alanı tanımlamak için kullanılmaktadır. Kavram aynı zamanda 

yapılı çevrenin bu elemanlarının zaman içindeki insan faaliyetleriyle iliĢkisini de 

içerir.  Günümüzde yapılı çevre planlaması ve tasarımlarında;  ekonomi, hukuk, 

kamu politikası, sosyoloji, antropoloji, halk sağlığı, yönetim, coğrafya, tasarım, 

mühendislik, teknoloji ve çevresel sürdürülebilirlik gibi alanlardan 

yararlanmaktadır (Moffatt, Sebastian; Kohler, Niklaus, 2008) 

Kaliteli bir ortam, daha büyük bir aidiyet, katılım ve gurur duygusunu 

teĢvik edebilir. Destekleyici nitelikler olmadan yaratılan bir ortam, insanlar 

üzerinde olumsuz etkilere sahip olabilir ve yaĢam aktivitelerini öğrenme, 

gerçekleĢtirme ve eğlenme yeteneğini azaltabilir. Yapılı ve doğal ortamlar birçok 

insan, çevresel ve teknolojik faktör tarafından Ģekillendirilir. Yapılı çevrenin 

karakteri ve kalitesi herkese bağlıdır ve etkin tasarım ve planlama kapsayıcı, 

proaktif bir süreç için kritik öneme sahiptir  (Bartuska, 2007). 

 Yapılı Çevrenin BileĢenleri 

 Ürünler 

Ürünler, genellikle belirli görevleri yerine getirme insan kapasitesini 

geniĢletmek için oluĢturulan malzemeleri ve malları içerir: Grafik semboller, 

araçlar, malzemeler (tuğla ve harç, ahĢap, beton ve çelik, polimerler ve 

plastikler); makineler. 

 Ġç mekanlar 

Ġç mekanlar, düzenlenmiĢ bir ürün gruplaması ile tanımlanır ve genellikle 

bir yapı içine alınır. Genellikle etkinlikleri geliĢtirmek ve dıĢ etkenlere (oturma 

odası, çalıĢma odaları, özel odalar, genel toplantı salonları, stadyumlar vb.) 

aracılık etmek için oluĢturulurlar. 

 Yapılar 

Yapılar, ürünlerle tanımlanan ve bunlardan inĢa edilen planlı mekan 

gruplarıdır: konutlar, okullar, ofis binaları, kiliseler, fabrikalar, otoyollar, 

tüneller, köprüler, barajlar vb. Genel olarak yapıların hem iç alanı hem de dıĢ 

formu vardır. 
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 Peyzajlar 

Peyzajlar, planlanan faaliyetler için dıĢ alanlar ve/veya ortamlardır.  Mekan 

ve yapı gruplamaları (avlular, alıĢveriĢ merkezleri,parklar; bahçeler, evler veya 

diğer yapılar için alanlar; çiftlikler, kırsal alanlar, ulusal ormanlar ve parklar). 

Peyzajlar genellikle hem doğal hem de yapılı çevreleri birleĢtirir. 

 Yollar ve otoyollar: 

Araçların çok çeĢitli kentsel ve kentsel olmayan alanlara eriĢmesini 

sağlayan yapılı çevrenin önemli bir özelliğidir.Yaya dolaĢımı, bir Ģehrin 

yürünebilirliği ve insan ölçeğinde genel eriĢim için hayati öneme sahiptir. 

 Kaldırımların ve yürüyüĢ yolları 

Bu alanları kullananlar için güvenlik ve eriĢilebilirlik üzerinde etkilidir. 

Kentsel alanlarda, özellikle farklı nüfus ve gelir aralığına sahip Ģehirlerde ve 

bölgelerde toplu taĢıma Ģarttır (Samaniego, Horacio, Moses, Melanie , 2008). 

 ġehirler 

ġehirler, genellikle ekonomik, sosyal, kültürel ve / veya stereolar, 

televizyonlar telekomünikasyon sistemleri, hesap makineleri ve bilgisayarlar, 

tekerlekli patenler ve otomobil biletleri, uçaklar ve uzay gemileri için bir topluluk 

tanımlamak üzere bir araya getirilmiĢ, değiĢen boyut e karmaĢıklıktaki yapı e 

manzara gruplarıdır). çevresel nedenler (alt bölümler, mahalleler, ilçeler, köyler, 

kasabalar ve farklı büyüklükteki Ģehirler). 

 Bölgeler 

Bölgeler, çeĢitli boyut ve karmaĢıklıktaki Ģehir ve manzara gruplarıdır; 

genellikle ortak siyasi, sosyal, ekonomik ve/veya çevresel özelliklerle 

tanımlanırlar (Ģehirlerin çevresi, ülkeler veya çok ülkeli alanlar, bir eyalet veya 

çok eyaletli bölgeler, ülkeler, kıtalar). 

 Yapılı Çevrede Sosyal, Çevresel ve Teknolojik Konular 

 Sosyal, Çevresel ve Teknoloji 

Yapılı çevre, büyüleyici ve akılda kalıcı bir dizi konuyu içerir. Ġnsani / 

sosyal ve kültürel konular, insanların neden inĢa ettiklerini ele alır. Çevre 

sorunları, yerel ve küresel olarak doğal ve yerleĢik bağlamla ilgilenir. Ve son 
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olarak, teknolojik konular, karĢılıklı iliĢkiler kurmak ve yapılı çevreyi inĢa etmek 

için gereken malzemeler, enerji ve finansal kaynaklar, yöntemler ve sistemlerle 

ilgilenir. 

 BütünleĢtirici Tasarım: Sorunlar, Sanat ve Bilim 

En iyi tasarım ve planlama kararları, kapsamlı bir dizi soruna yanıt verir. 

Tasarım ve planlama, sorunları yaratıcı bir Ģekilde çözme sanatı ve bilimi olarak 

tanımlanabilir,  insan-çevre iliĢkilerinde var olan çatıĢmaları en aza indirmek 

amaçlanır. 

 Tasarım ve Planlama 

Yapılı çevreye yapılan bu keĢif boyunca, tasarım e planlama terimleri 

önemli e yinelenmiĢ roller oynar. Bunlar, insanın yaratıcı sürece dahil olma 

niyetini ifade eden eylem odaklı kelimelerdir. Tasarım, bir fikri yaratıcı, kasıtlı ve 

becerikli bir Ģekilde planlama ve uygulama sürecidir; planlama, bir Ģeyi [becerikli 

bir Ģekilde] yapmak, yapmak veya düzenlemek için bir planın tasarımı veya 

formülasyonudur. Tasarım, daha küçük ölçekli bileĢenlerin (ürünler ve iç 

mekanlar, yapılar ve manzaralar) üç boyutlu geliĢimi ile ilgilenirken, planlama, 

daha büyük bileĢenler (manzaralar, Ģehirler ve bölgeler) için iki boyutlu Ģemalarla 

ilgilenme eğilimindedir. Orta ölçekli bileĢenler her iki terimi de kullanma 

eğilimindedir (peyzaj tasarımı ve Ģehir planlaması, kentsel tasarım ve planlama) 

(Bartuska, 2007). 

Yapılı Çevre Tasarımı, tek tek binalar dizisi olarak değil, bir cadde 

cephesindeki veya bir bölgedeki binalar arasındaki bir dizi görsel ve iĢlevsel 

bağlantı olarak görülen kent mimarisini ele alır. ÇağdaĢ ortamlarda yeni yapılar, 

tarihi mirasına ve yeniye katkılarına saygı gösterilmesi gereken mevcut bir yapılı 

çevreye eklenir. 

2. Evrensel Tasarım 

2050 yılına gelindiğinde, yüzde 15'i engelli bireylerden oluĢan yaklaĢık 

6.25 milyar insanın kent merkezlerinde yaĢıyor olması beklenmektedir. 

KentleĢme, herkes için sürdürülebilir ve kapsayıcı kalkınmanın sağlanmasında bir 

etken olma potansiyeline sahiptir. Özellikle dünyanın birçok kentinde engelli 

insanların karĢılaĢtığı çevresel eriĢilebilirlik eksikliği büyük bir zorluk teĢkil 
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etmektedir (World Urbanization Prospects, 2014). Evrensel tasarım, engelli 

hakları hareketinden ortaya çıkmıĢtır. 1960'larda, daha eski emsalleri olmasına 

rağmen amacı, engelli insanları topluma kazandırmaktır. Bu hareket, dünya 

çapındadır ve tüm kıtalarda geliĢmektedir. Engelli bireyler için eĢit haklar 

hedefine ulaĢmada merkezî faaliyet, engellerin kaldırılmasıdır. 1968 yılında ilk 

ABD Federal Yasası, federal olarak finanse edilen binaların engelli  bireyler için 

eriĢilebilirliğini zorunlu kılmıĢtır. Diğer ayrımcılık hedeflerinden farklı olarak 

engelliler için çevresel tasarımın detayları kritik öneme sahiptir. Evrensel 

tasarım; ürünlerin ve çevrelerin tüm insanlar tarafından uyarlama veya özel 

tasarım gerektirmeden kullanılabilecek Ģekilde tasarlanmasıdır (Mace, 1988).  

Evrensel tasarım, yedi ilkeye dayanmaktadır: EĢit kullanım (Tasarım, farklı 

yeteneklere sahip kiĢiler tarafından kullanılabilir ve pazarlanabilirdir.), 

kullanımda esneklik (Tasarım, çok çeĢitli bireysel tercihleri ve yetenekleri 

içermektedir.), basit ve sezgisel kullanım (Tasarımın kullanımı, kullanıcının 

deneyimi, bilgisi, dil becerileri veya mevcut konsantrasyon seviyesinde bağımsız 

olarak kolayca anlaĢılabilir.), algılanabilir bilgi (Tasarım, ortam koĢullarından ve 

kullanıcıların duyusal yeteneklerinden bağımsız olarak gerekli bilgileri 

kullanıcıya etkili bir Ģekilde iletir.), hata için tolerans (Tasarım, tehlikeleri kazara 

ve istenmeyen eylemlerin olumsuz sonuçlarını en aza indirir.),  düĢük fiziksel güç 

gereksinimi (Tasarım, verimli ve rahat bir Ģekilde ve minumum düzeyde 

yorularak kullanılabilir.), yaklaĢım ve kullanım için uygun boyut ve mekân 

(Kullanıcının vücut ölçüsü, duruĢu veya hareketliliğinden bağımsız olarak 

yaklaĢma, ulaĢma, yönlendirme ve kullanım için uygun boyut ve alan sağlanır.) 

“Herkes için tasarım” ifadesi Amerikalı mimar Ronald L. Mace tarafından 

1985 yılında kullanılmıĢtır. 1991 yılında Hardie ve Place ile birlikte yazdığı 

"EriĢilebilir Ortamlar: Evrensel Tasarıma Doğru" adlı kitabında “herkes için 

tasarım” fikrinin yaratıcısı Mace, evrensel tasarımı  “mümkün olduğunca çok 

kiĢinin kullanımını sağlamak için tüm ürünleri, binaları ve açık alanları 

tasarlamak" olarak tanımladı” Günümüzde ABD'de ”evrensel tasarım“, 

Ġngiltere'de ”kapsayıcı tasarım“, Avrupa'da ”herkes için tasarım" tercih edilirken, 

farklı ülkelerde farklı terimler kullanılmaktadır. Engelliler için eriĢilebilir ve 

kullanıĢlı alanları mümkün kılan en önemli kavramlardan biri de “evrensel 

tasarım” dır. Günümüzde bilimsel yayınların, toplantıların ve alınan kararların 
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sayısında artıĢ olmasına rağmen fiziki eriĢilebilirlik konusunda mevcut yaĢam 

ortamımızla ilgili düzenleme süreci yavaĢ yavaĢ geliĢmektedir. (Sirel, 2018).  

Kentsel çevre, görme engelli insanlar için zorluklarla dolu karmaĢık bir 

bağlamdır. Bunlar zorluklar, hareketlilik ve eriĢim açısından olanakları 

sınırlamaktadır. Hareket rotalarını ezberlemek ve hareket edebilmek için belirli 

ortamların biliĢsel haritalarını oluĢturmak onların yeteneklerine bağlıdır. (Jahn 

Gehl'e  (2013) göre, "Ġnsanlar için Ģehirler", hangi teknik yenilikler gerçekleĢirse 

gerçekleĢsin, insanoğlu değiĢmemiĢtir. Hâlâ diğer insanlarla gündelik temasa 

ihtiyaç duymaktadırlar. Kamusal alanlar çeĢitli insan faaliyetlerinden oluĢtuğu 

için sadece yapılı formlar göz önünde bulundurularak tasarlanamaz. Ġnsan 

faaliyetlerinin ihtiyaçlarına cevap vermesi gerekir. Kamusal sosyalleĢme ve 

kamusal alanlardaki insan deneyimi karmaĢık ve çok taraflı bir konudur. Ġnsan 

davranıĢı ve sosyal etkileĢim, kamusal alanın fiziksel ve kültürel özelliklerinden 

etkilenen zihin sürecinin bir sonucudur. 

Kapsayıcı tasarım; insan çeĢitliliğini (beceri, dil, kültür, cinsiyet, yaĢ ve 

diğer insan farklılığı biçimlerini göz önünde bulundurarak) mümkün kılan, 

bunlardan yararlanan, farklı bakıĢ açıları ve ihtiyaçlara sahip insanları içeren ve 

onlardan öğrenen bir metodolojidir. Mümkün olduğunca çok kiĢiye hizmet 

etmektedir. Çoğu insan yaĢamları boyunca bir tür engellilik yaĢayacaktır (Maisel, 

2010; Dünya Sağlık Örgütü, 2020). Mekânların tasarlanmasında evrensel tasarım 

kriterlerinin yer alması, herkesin eĢit koĢullarda kullanımına olanak sağlayacaktır. 

Engelli bireylerin hareketlerini kolaylaĢtıran evrensel tasarım, yaĢlılar ve 

hamileler, küçük çocuklar ve bakıcılar için kullanım kolaylığı sağlayacaktır 

(Çizelge 1). 

Çizelge 1. Evrensel tasarım gereksinimlerinin sınıflandırılması  

Gereksinimler Ġçerikler 

Duyusal Hissedilebilir uyarılar, kılavuz çizgiler ve bilgiler 

DıĢ mekân 

çevresi 

Engeller, iĢaretleme, kent mobilyası, yollar, bordürler, rampalar, 

kavĢaklar, alarmlar 

Yatay alanlar Kapılar, giriĢler ve lobiler, koridorlar, tırabzan ve parmaklıklar, köprüler 

DüĢey alanlar Rampalar, asansörler ve merdivenler 

Kaynak: (Rahim, 2012) 

Evrensel tasarım; ürünleri, ekipmanları, bina iç ve dıĢ mekânlarını, ulaĢım 

sistemlerini, kentsel alanları ve bilgi teknolojilerini cinsiyet, etnik köken 
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gözetmeksizin herkes tarafından eriĢilebilir ve kullanılabilir hâle getirmeye çalıĢır 

(Buchem, Klamma, Wild, 2019).  Evrensel tasarım olarak nitelendirilen herkesin 

kamusal yaĢama katılmasını sağlamak tasarımcılar için önemli ve öncelikli bir 

problemdir. Açık alan bir tür kamusal çevre olarak kabul edilir ve sunduğu 

olanaklar günlük yaĢamımız için kritik öneme sahiptir. EriĢilebilir tasarım 

(Accessible design), engelsiz tasarım (barrier-free design), uyarlanabilir tasarım 

(adaptable design), kullanılabilir tasarım (usable design), kapsayıcı tasarım 

(inclusive design), herkes için tasarım (design for all) ve evrensel tasarım 

(universal design) terimleri kentsel çevrelerde yaĢayan tüm bireyler için eĢit 

fırsatlar önerilmesini içerir. Bu terimler halkın bir araya gelmesine, rahatlamasına 

ve birbirleriyle iletiĢim kurmasına olanak tanımak kavramlarıyla iliĢkilidir. 

Kamusal alanlar, yapılı formlarla çevrili açık ve yarı açık alanlardır. Belirli 

iĢlevlere sahip yapılı formlar, yapılı olmayan alanlardaki insan kararlarını etkiler. 

Her mekânın bir ortamı, bir "hissi" ya da var olan her somut ve soyut unsur 

tarafından tanımlanan bir "havası" vardır. Ġnsanlar, her bir unsuru fark etmeden 

bilinçsiz algılama yoluyla mekânın genel hissine ulaĢır. Bu bilinçsiz algılama 

sürecinde her zaman görme duyusunun diğer duyuya baskınlığı söz konusudur.  

BeĢ temel duyu “görsel, iĢitsel, tat-koku, yönelim ve dokunsal duyular” 

Ģeklinde tanımlanır, bu duyular birbiriyle bağlantılıdır. Kentsel imgeler insan 

algısına dayandığından, kentsel formun duyusal unsurlarından, özellikle de görsel 

unsurlardan büyük ölçüde etkilenir. Bu görsel baskınlık mantıklıdır ya da en 

azından sinirbilimsel olarak açıklanabilir ya da hesaba katılabilir (Çizelge 2). 

Çizelge 2. Evrensel Tasarım ve Ġnsan duyuları  

Duyu Modu Evrensel Tasarım Uygulamaları Evrensel Tasarım Örnekleri 

GörüĢ/görme Çevre hakkındaki bilgilerin 

büyük bir kısmı görme yoluyla 

iletilir. 

Dokunsal ve iĢitsel rehberlik eden cihazlar: 

Ekran modları, haritalar, bilgisayar ekranları, 

ses kayıtları vb. 

Ses/iĢitme Acil durum ikazları Görsel ekranlar, flaĢ ıĢıkları, uyarı iĢaretleri 

Koku/koklama Algılanamayan karbondioksit Ses alarm sistemleri 

Hissedilebilir/dok

unma 

Yüzey özellikleri Hissedilebilir haritalar ve dokusal döĢemeler 

Tat/tat alma Yiyecek güvenliği Yiyecek ikaz etiketleri 

IĢıma (radyasyon) Sağlık tehlikesi Ġkaz iĢaretleri ve aygıtları 

*Engeller, bazen aynı kiĢide olmak üzere, bu duyulardan bir veya daha fazlasıyla ilgili 

olabilir. 

Kaynak: (Preiser, 1989). 
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Fiziksel, iĢitsel veya görsel engelleri, otizmi veya nörogeliĢimsel ve/veya 

zihinsel engelleri ya da nörobiliĢsel bozuklukları olan deavantajlı kullanıcı 

gruplarının mekân kullanım kalitelerinin artırılması için çalıĢmalar yapılması 

gereklidir.  Amerika BirleĢik Devletleri'ndeki parklar, plazalar, sokaklar ve 

bahçeler gibi kamusal alanlarda, Engelli Amerikalılar Yasası'nın (ADA, 2010) 

yasal gereklilikleri genellikle yerine getirilse de bu gereklilikler eriĢilebilirlik için 

asgari bir standarttır. Deneyimsel kaliteden ziyade eriĢilebilirliğin teknik 

yönlerine odaklanmaları nedeniyle, ADA standartları genellikle engelli insanların 

eriĢiminin hâlâ çok zor olduğu alanlarla sonuçlanır ve onları fiziksel ve zihinsel 

olarak kamusal yaĢamdan koparır. Birçok ülkede temel eriĢilebilirlik 

gereklilikleri bulunmamaktadır (ASLA, 2018)  Mekânsal tasarımlarda; engelliler, 

yaĢlılar, sınırlı hareket yeteneği olanlar, topluma eriĢim eksikliği olanlar, 

nörobiliĢsel bozukluğu olanlar, iĢitme engeli olanlar gibi yetersiz hizmet alan 

topluluklar için daha kapsayıcı alanların varlığı gereklidir (ġekil 4). 

    

 

 
Rampa 

içermeyen 

uygunsuz 

giriĢ 

Sesli anons 

sistemi 

Ġki baca arası 

yetersiz geniĢlik 

Dokusal uyarı 

bandı 

Belirsiz 

iĢaret ve 

yönler 

ġekil 4. Engelli ve görme engelli kiĢileri dikkate almayan bazı tasarımlar  

Kaynak: (Henkler. 2020) 

Ġyi tasarlanmıĢ kamusal alanlar sayesinde sosyal iletiĢim, katılım, güvenlik, 

rekreasyon ve birçok sosyal değer elde edilebilir (Thakkar, 2023). EriĢilebilir 

kamusal alan tasarımı, en baĢından itibaren tüm potansiyel kullanıcıları dikkate 

almalı ve herkes için konforlu deneyim sağlamalıdır (Henkler. 2020). Kamusal 

alanların insan duyuları dikkate alınarak bilinçli bir Ģekilde tasarlanması, 

kullanıcıların kent algısını olumlu yönde etkiler (ġekil 5). Fiziksel engellerin 

ortadan kaldırılması ve çevrenin, fiziksel engellilerin günlük yaĢamlarını 

baĢkalarına bağımlı olmadan kendi kendine sürdürülebilir bir Ģekilde 

sürdürebilmeleri için engellilerin eriĢimine uygun olarak Ģekillendirilmesi 

gerektiği tüm dünyada kabul gören bir gerçektir (Sirel, 2018). 

https://www.re-thinkingthefuture.com/author/kishanthakkar/
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ġekil 5. Marburg, Almanya,  ġehrin etrafındaki pek çok landmark, az gören 

ziyaretçilerin yollarını hissetmeleri için ayrıntılı ölçekli modellere sahiptirb  

Kaynak: (Siukola, 2007). 

3. Engellilik Türleri 

Engelli türleri, ortopedik engelli, zihinsel engelli, konuĢma engelli, iĢitme 

engelli ve görme engelli baĢlıkları altında sınıflandırılabilir (ġekil 6). Engellilik 

geçici veya kalıcı olabilir ve görme, duyma, yürüme, tırmanma, hatırlama, 

konsantre olma, kiĢisel bakımını tamamlama/yıkama, iletiĢim kurma veya 

anlaĢılma güçlüklerini içerebilir. Engelli insanlar, dünyanın dört bir yanındaki 

toplumlara eĢit katılım ve dâhil olma konusunda çok sayıda engelle karĢılaĢan, 

çok çeĢitli deneyimlere ve çeĢitliliğe sahip bir gruptur (  WHO& World Bank 

2011). 
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ġekil 6. Engelliler ile ilgili iĢaretlemeler  

Kaynak: (UTSA, 2013). 

Ortopedik engellilik; lokomotor engellilik, bir yerden baĢka bir yere hareket 

etmede sorun anlamına gelir. Ancak genel olarak kemik, eklem ve kaslarla ilgili 

bir sakatlık olarak ele alınmaktadır (RPWD, 2016). Zihinsel engellilik; genel 

öğrenme güçlüğü ve zekâ geriliği (MR) olarak da bilinen zihinsel yetersizlik, hem 

zihinsel iĢlevsellikte (akıl yürütme, öğrenme, problem çözme) hem de günlük, 



16 

sosyal ve pratik becerileri kapsayan uyumsal davranıĢta önemli ölçüde sınırlama 

ile karakterize edilen bir durumdur (CDC.2020). KonuĢma engellilik; 

larenjektomi veya afazi gibi konuĢma ve dilin bir veya daha fazla bileĢenini 

organik veya nörolojik nedenlerle etkileyen durumlardan kaynaklanan kalıcı bir 

sakatlıktır (CDC, 2020). ĠĢitme engellilik; kısmen veya tamamen iĢitme 

yetersizliğidir. "Sağır", her iki kulakta konuĢma frekanslarında 70 dB iĢitme 

kaybı olan kiĢiler anlamına gelir. “ĠĢitme güçlüğü”, her iki kulakta konuĢma 

frekanslarında 60 dB ile 70 dB arasında iĢitme kaybı olan kiĢi anlamına gelir 

(CDC, 2020). 

Görme engellilik; görememe durumu olarak tanımlanır. Kör bir birey 

göremez. Körlük kelimesi, tam anlamıyla, bir kiĢinin her iki gözünde de karanlığı 

parlak ıĢıktan ayırt edememesi ile birlikte görmenin tamamen siyah olması 

durumunu ifade eder. (CDC, 2020). Dünya Sağlık Örgütüne (2017) göre, üç 

sınıflandırma vardır görme bozukluğu: orta derecede görme bozukluğu, ağır 

görme bozukluğu ve körlük. Görme bozukluğu oranları 1990'lardan bu yana 

azalmıĢ olsa da birçok insan hâlâ bir dereceye kadar görme kaybıyla karĢı 

karĢıyadır. 

4. Engellilere Yönelik Yasa, Mevzuat ve Yönetmelikler 

Engelli bireylerin varlığı toplumun doğal bir parçası olarak kabul edilmeli 

ve engellilik, bir ayrımcılık nedeni olarak görülmemelidir. Yetkili kurum ve 

kuruluĢlar, engelli bireylerin yaĢama, eğitim, çalıĢma, sosyal ve kültürel hayata 

katılmasını kolaylaĢtıracak tedbirler almalıdır. Engelli bireylerin farklılıkları göz 

önünde bulundurularak alınan bu tedbirler, onların toplumun bir parçası olarak 

kendilerini ifade etmelerine ve potansiyellerini gerçekleĢtirmelerine yardımcı 

olacaktır. Bu nedenle, evrensel düzeyde pozitif hukuk ve bütünleĢik yaklaĢım, 

engelli bireylerin haklarına saygı duymak ve onların toplumda eĢit bir Ģekilde yer 

almalarını sağlamak için önemlidir. 

Engelli bireylerin hakları ve özgürlükleri, uluslararası ve ulusal düzeyde 

birçok belge ve yasal düzenlemelerle koruma altına alınmıĢtır. Bu belgeler 

arasında BirleĢmiĢ Milletler Engelli Hakları SözleĢmesi, Avrupa Ġnsan Hakları 

SözleĢmesi ve Türkiye'deki Engelliler Kanunu gibi belgeler yer almaktadır. 

EriĢilebilirlik ise engelli bireylerin fiziksel, iletiĢimsel, biliĢsel veya duyusal 
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engelleri nedeniyle karĢılaĢtıkları zorlukları azaltmak ve eĢit fırsatlara sahip 

olmalarını sağlamak amacıyla, yapılan hizmetlerin ve faaliyetlerin herkes 

tarafından eriĢilebilir hâle getirilmesidir. Bu kapsamda, binaların, ulaĢım 

araçlarının, dijital platformların ve iletiĢim araçlarının engelli bireylerin 

ihtiyaçlarına uygun olarak tasarlanması ve inĢa edilmesi gerekmektedir.  

a. Engellilerin Yasal Haklarının Tarihçesi 

Engelliler tarih boyunca toplumda ayrımcılığa ve kötü davranıĢlara maruz 

kalmıĢlardır. Antik dönemlerde, engelli bebeklerin öldürülmesi yaygın bir 

uygulamaydı. Bu bebeklerin hayatta kalması, ailelerinin bakımına bağlıydı. 

Engelliler genellikle toplumdan dıĢlanırlardı ve hayatta kalmakta zorlandılar. 

Orta Çağ‟da, engelliler sıklıkla kötülük ve büyücülük ile iliĢkilendirildi. 

Engellilik, insanların Tanrı tarafından cezalandırıldığı bir Ģey olarak kabul edildi 

ve engellilerin Ģeytanla bağlantılı olduklarına inanıldı. Bu nedenle, engelliler 

dıĢlandı ve bazen cadı avları sırasında hedef hâline geldiler. Modern Çağ‟da, 

engellilerin hakları konusunda büyük bir ilerleme kaydedildi ve artık engellilik, 

bir kiĢinin toplumda yer alabileceği farklı bir yaĢam biçimi olarak kabul ediliyor. 

Engellilik, toplumun bir parçası olarak görülmeli ve engellilere eĢit fırsatlar 

sağlanmalıdır (Gökmen, 2007; Patır, 2012; Shakespeare ve Watson, 1002). 

Dünya savaĢları sonrasında engellilik konusu daha da önem kazanmıĢ ve 

uluslararası bir gündem hâline gelmiĢtir. Birinci Dünya SavaĢı'ndan sonra, 

Amerika BirleĢik Devletleri savaĢta yaralanan gazilere rehabilitasyon imkânı 

sunarak engellilerin topluma yeniden kazandırılması ve özgüvenlerinin artırılması 

konusunda önemli adımlar atmıĢtır. Ayrıca, savaĢ sonrasında engelli nüfusunun 

artması, iĢ gücü piyasasında engellilerin istihdamı konusunda yeni fırsatlar 

yaratmıĢtır. Engelliler, fabrika iĢçisi, sekreter, yazıcı gibi mesleklerde çalıĢarak 

ülkenin üretimine katkıda bulunmuĢlardır. Bu durum, engellilerin iĢ hayatına 

katılımı konusunda toplumda farkındalık yaratmıĢ ve mesleki rehabilitasyon ve 

teknik eğitim gibi konuların önemini vurgulamıĢtır. 

Ġkinci Dünya SavaĢı'ndan sonra ise, savaĢ gazilerinin yaptığı baskılar 

sonucunda engelli hakları konusunda daha fazla ilerleme kaydedilmiĢtir. Bu 

dönemde, engellilerin toplumda tam olarak yer alması ve eĢit haklara sahip 

olması gerektiği düĢüncesi giderek daha fazla benimsenmiĢtir. 
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Engellilerin haklarına dair mücadeleler, 1981 yılında BirleĢmiĢ Milletler 

Engelli KiĢilerin Hakları Bildirgesi'nin kabul edilmesiyle yeni bir boyut 

kazanmıĢtır. Daha sonra 2006 yılında BirleĢmiĢ Milletler Engelli KiĢilerin 

Hakları ve Ayrımcılığın Önlenmesi SözleĢmesi (BM EKHS) imzalanmıĢtır. BM 

EKHS, engellilerin haklarını uluslararası düzeyde koruyan ve onlara eĢit 

muamele edilmesi, eriĢim ve fırsat eĢitliği sağlanması, engellilik konusunda 

bilinçlendirme ve eğitim gibi konuları ele alan bir sözleĢmedir. BM EKHS'nin 

kabul edilmesiyle birlikte engelli haklarına dair farkındalık artmıĢ ve uluslararası 

platformlarda daha fazla tartıĢılmaya baĢlanmıĢtır. SözleĢmenin uygulanması için 

uluslararası toplum ve ülkeler harekete geçmiĢtir. Bu kapsamda, birçok ülke 

engellilerin haklarını korumak için yasal düzenlemeler yapmıĢ, engelli bireylere 

yönelik hizmetlerin sunulması amacıyla çalıĢmalar yürütmüĢ ve engelli haklarına 

dair farkındalığı artırmak için kampanyalar düzenlemiĢtir (Fleischer ve Zames, 

2001). 

Engellilerin karĢılaĢtığı zorlukların çoğu, fiziksel ve sosyal çevrelerdeki 

engellerden kaynaklanmaktadır. Bu nedenle, mimari ve ulaĢım uyumu ile 

toplumda farkındalığın artırılması, engellilerin iĢe alınması ve eğitim almalarına 

yönelik pozitif ayrımcılık uygulanması gibi alanlarda çalıĢmalar yapılması 

gerekmektedir. 

b. Türkiye’de Engelli Haklarına ĠliĢkin Yasal Düzenlemeler 

1982 Anayasası'nın 10. Maddesi‟nde yer alan “Devlet, engellilerin 

toplumsal hayatta eĢitliğini sağlamak, kendilerine hayat standartları ile çalıĢma ve 

sosyal güvenlik imkânları sağlamak; rehabilite edilmeleri, iĢe yerleĢtirilmeleri, 

eğitim almaları, sosyal ve ekonomik hayatın her alanına katılmaları için gerekli 

tedbirleri alır.” hükmü, engellilerin haklarının korunması açısından önemli bir 

adım olmuĢtur. Ayrıca, 2005 yılında kabul edilen “Engelliler Kanunu” ile de 

engellilerin hakları ve korunması konusunda daha detaylı bir mevzuat 

oluĢturulmuĢtur. Bu kanun ile engellilerin yaĢam kalitesinin yükseltilmesi, 

toplumda engellilere karĢı ayrımcılığın önlenmesi, eğitim, sağlık, istihdam, 

barınma ve ulaĢım gibi alanlarda eĢit fırsatlar sunulması amaçlanmıĢtır. 

Devlet Planlama Komisyonu'nun 1990 yılında hazırladığı “Engellilere 

Yönelik Politika Belgesi‟nde, engellilerin fırsat eĢitliğinden yararlanamadıkları 
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ve engeli olmayanların da bu hizmetlerden yararlanmakta güçlük çektikleri 

kararlaĢtırılmıĢtır. 1995 yılında "Engellilerin Toplumsal Hayata Entegrasyonu 

Hakkında Kanun" kabul edilmiĢtir. Kanunda, engellilere yönelik hizmetlerin 

sağlanması, kamu kurumlarının engellilerin eriĢilebilirliğini artırması, engelli 

istihdamının teĢvik edilmesi gibi konular ele alınmaktadır. Bu kanunla birlikte 

engellilerin hakları daha da güvence altına alınmıĢ ve onların toplumsal hayata 

entegrasyonlarına yönelik önemli adımlar atılmıĢtır. Ancak, halen engellilerin 

karĢılaĢtığı sorunlar ve yaĢadıkları ayrımcılıkla mücadele etmek için daha fazla 

çalıĢmaya ihtiyaç vardır. 

Türkiye Özürlüler Ġdaresi BaĢkanlığı (ÖZĠDA); engellilik önleme 

çalıĢmaları, eğitim, istihdam ve rehabilitasyon hizmetleri, topluma uyum 

sağlama, engellilerin haklarının korunması gibi faaliyetler yürütmektedir.  

Engellilerle ilgili inceleme, araĢtırma ve istatistik çalıĢmaları yapmakta, 

uluslararası geliĢmeleri takip ederek ülkemizdeki uygulamalarını izlemekte, 

kanun, tüzük ve yönetmelik tasarılarını incelemekte ve teklifler hazırlamaktadır 

(BaĢkanlığı, 1999). Engelliler alanındaki temel mevzuat, 1997 yılında TBMM 

tarafından çıkarılan üç KHK ile oluĢturulmuĢtur: 571 sayılı Özürlüler 

BaĢkanlığının TeĢkilat ve Görevleri Hakkında Kanun Hükmünde Kararname, 572 

sayılı Özürlülere ĠliĢkin Bazı Kanunlarda DeğiĢiklik Yapılmasına Dair Kanun 

Hükmünde Kararname ve 573 Sayılı Özel Eğitim Kanun Hükmünde Kararname. 

ÖZĠDA, çalıĢma programını belirlemek üzere 1999 yılında "1. Özürlüler 

ġurası"nı toplamıĢtır. "ÇağdaĢ Toplum, ÇağdaĢ YaĢam ve Engelliler" temasıyla 

düzenlenen mecliste, engelliler ve sorunlarına iliĢkin 370 karar alındı. Konseyin 

ilk kararı, engelliliğe iliĢkin bir çerçeve kanun taslağı hazırlamak oldu ve çerçeve 

kanunun içeriği de meclis komisyonu tarafından belirlendi. Buna göre meclis 

kararında mevzuatta ortak bir terminoloji oluĢturulması, önleyici tedbirlerin 

alınması, rehabilitasyon, bakım ve evde bakım, iĢ ve meslek analizi, mesleki 

rehabilitasyon ve istihdam, korumalı iĢ yeri ve yardımcı cihazların 

standardizasyonu yer almıĢtır (BaĢkanlığı, 1999).  Türkiye'de engellilerin 

haklarına dair yasal düzenlemelerde terminolojik sıkıntılar yaĢanmıĢ olsa da 

1990'lı yıllardan itibaren engellilerin haklarına dair kanunlar ve düzenlemeler 

yapılmıĢ böylece olumlu geliĢmeler kaydedilmiĢtir. Ancak, uygulamada yeterli 

sonuçlar alınamadığı, yaptırımların yetersiz kaldığı görülmektedir. 
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5. Engellilere Yönelik Kentsel Tasarım ve Planlama Kriterleri 

Engelliler küresel nüfusun yaklaĢık yüzde 15‟ini oluĢturmaktadır düĢük ve 

orta gelirli ülkelerde (LMIC'ler) bu sayı yaklaĢık yüzde 20 (Agenda, 2016)‟dir. 

Engelli insanların yarısından fazlası kasabalarda ve Ģehirlerde yaĢamaktadır. Kent 

tasarımları engelli ihtiyaçlarını karĢılamada yetersiz kalmaktadır. ÇalıĢmalar, 

ulaĢım engellerinin ve dıĢlanmanın engelli insanlar için kiĢisel özerklik, eğitim, 

istihdam, ekonomik faaliyetler, acil durum tahliyesi ve sosyal katılım önünde 

baskın bir engel olduğunu göstermektedir  (ġekil 7) (Christensen.2014). 

 

ġekil 7. Görsel olarak kötü duran, bebek arabalı ebebeynler ve engelliler için 
hareketi kısıtlayıp sınırlama elemanları  

Kaynak: (Manley, 2001) 

Temel amaç, inĢa edilecek yeni alanlar açısından mevcut ortamlara 

"engelsiz alanlar yaratmak ve eriĢilebilirliği artırmak"tır (ġekil 8, 9). 

EriĢilebilirliği artırmanın alt hedefleri; 1. konut alanlarına yönelik, 2. kentin 

merkez alanına, çalıĢma alanlarına yönelik, 3. rekreasyon alanları ve yeĢil 

alanlara yönelik, 4. eğitim, sağlık, idari kurumlar ve diğer donatılara yönelik, 5. 

ulaĢıma yönelik olarak tanımlanabilir. 

 

ġekil 8. Evrensel tasarım ilkelerinin varlığı,  Street Park, Seattle,  ABD  

Kaynak: (Budds, 2019) 
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ġekil 9. Jackson Street, St. Paul  

Kaynak: (Budds, 2019) 

 Kentsel ÇalıĢma Alanları 

Kentsel tasarım standartları, fiziksel ve sosyal çevreler için fiziksel, 

duyusal, biliĢsel ve sosyal engelleri ele almalıdır. Kapsayıcı arazi kullanım 

tasarımı Ģunları içermelidir: 

 ÇeĢitli arazi kullanımları arasında kısa yolculuk mesafelerini ve 

mallar, hizmetler, eğitim ve sosyal/ekonomik fırsatlar arasında 

eriĢilebilir tasarımı destekleyen bağlantılı bir cadde ve yol akslarına 

sahip güçlü yürüyüĢ ve bisiklet ağları, 

 Evrensel olarak eriĢilebilen 10 dakikalık toplu taĢıma, yürüme ve 

bisiklet ağları aracılığıyla iyi bir Ģekilde birbirine bağlanan kompakt 

alanlar, 

 Her mahallede yürüyerek, bisikletle ve toplu taĢımayla eriĢilebilen 

kamusal ve yeĢil alanlar, 

 Kamusal alanların ve ticari/konut geliĢtirmelerinin herkes tarafından 

eriĢilebilir olmasını sağlayan, kentsel geliĢim ve konut standartları için 

özellikle engellileri ve sınırlı hareket kabiliyetine sahip kiĢileri 

hedefleyen açık içerme politikalarının bulunduğu kentsel tasarım, 

 Yaya hareketi, bisiklet kullanımı, park etme ve yol kullanımının 

düzenlenerek hareketliliğin artırılması, kamusal ulaĢım, cadde ve 
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yollar arasında bağlantıların varlığı, ev ile iĢ arasının kısa olduğu 

bölgeler kurmak, karma kullanımın planlanması, yoğunluk ve ulaĢım 

kapasitesinin artırılması konuları önemlidir (ġekil 10) (ITDP, 2013). 

 

Ġlke 1: Yaya hareketi (15 puan); yüksek kaliteli, engelsiz yaya 

yolları herkes için temel hareketlilik sağlar. Mobilyalar, peyzaj 

ögeleri ve aktif bina kenarları yürüyüĢ yollarını canlı kamusal 

alanlara dönüĢtürür. 

 

Ġlke 2: Bisiklete binme (5 puan); sokak tasarımı, taĢıt yolu 

hızlarını azaltarak veya ayrı bisiklet yolları oluĢturarak 

bisikletliler için güvenliği sağlar. Eksiksiz bir ağ, yeterli 

gölgeleme elemanları, pürüzsüz yüzeyler ve güvenli bisiklet 

park yeri gereklidir. 

 

Ġlke 3: Bağlantılılık (15 puan); kısa ve doğrudan yaya ve 

bisiklet rotaları, küçük, geçirgen bloklar etrafında yüksek 

bağlantılı yol ve sokak ağları gerektirir. Bu, öncelikle yürüyüĢ 

için ve dolambaçlı yollarla kolayca caydırılabilen transit 

istasyon eriĢilebilirliği için önemlidir. 

 

Ġlke 4: UlaĢım (gereklilik); otobüs hızlı transit (BRT) veya raylı 

transit olarak tanımlanan yüksek kapasiteli toplu taĢıma 

hizmetine eriĢim ve yakınlık, TOD standardının tanınması için 

bir ön koĢuldur. 

 

Ġlke 5: Karma kullanım (25 puan); yerel bir alanda tamamlayıcı 

kullanımlar ve faaliyetlerin dengeli bir karıĢımı olduğunda 

(örneğin konutlar, iĢ yerleri ve yerel perakende ticaretin bir 

karıĢımı), birçok günlük yolculuk kısa ve yürünebilir kalabilir. 

 

Ġlke 6: Yoğunluk (15 puan);  kentsel büyümeyi kompakt ve 

yoğun formlarda absorbe etmek için kentsel alanlar yatay 

(yayılma) yerine dikey (yoğunlaĢma) olarak büyümelidir. 

 

Ġlke 7: Kompakt (10 puan); kompakt bir Ģehirde veya kompakt 

bir bölgede, çeĢitli faaliyetler ve kullanımlar uygun bir Ģekilde 

birbirine yakın konumlandırılarak bunlara ulaĢmak için gereken 

zaman ve enerji en aza indirilir ve etkileĢim potansiyeli en üst 

düzeye çıkarılır. 

 

Ġlke 8: ġehirler yukarıdaki yedi ilkeye göre Ģekillendirildiğinde, 

kiĢisel motorlu taĢıtlar günlük yaĢamda büyük ölçüde gereksiz 

hâle gelir. Yürümek, bisiklete binmek ve yüksek kapasiteli 

toplu taĢıma araçlarını kullanmak kolay ve rahattır, çok daha az 

yer kaplayan çeĢitli ara ulaĢım modları ve kiralık araçlarla 

desteklenebilir. 

ġekil 10. TOD Standart Puan Kartı  

Kaynak: (ITDP, 2013) 
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 Konut Alanları 

Engelli Ģehirler, psikolojik, fizyolojik veya anatomik yapı veya iĢlevleriyle 

ilgili herhangi bir kayıp veya anormalliğe bakılmaksızın vatandaĢların eriĢimini, 

katılımını ve etkileĢimini engelleyen veya zorlaĢtıran alan ve ortamlar sunan 

Ģehirlerdir, bu binaların birçoğunun yaĢlılar, gençler ve engelliler için eriĢilebilir 

olmadığı doğrudur. Bu nedenle, topluluğumuzun bu kısmı, zayıf tasarım ve 

performans nedeniyle bu binalara eriĢimden mahrum kalır. Tasarım kriterlerinin 

ihmal edilmesi, pek çok insan grubunun yalıtılmasına, sosyal ve ekonomik 

faaliyetlere katılımlarının engellenmesine neden olarak eriĢilemezliğe neden 

olabilir. Engelli bireyin, ailenin diğer üyeleriyle aktif olarak yaĢayabilmesi için 

evde bireysel bağımsızlığının oluĢturulması gereklidir. Evleri, engelli bir kiĢi için 

uyarlamanın basit yöntemleri genellikle pahalı değildir ve her zaman özel araçlar 

gerektirmeyeceği unutulmamalıdır (FEMP, 2014). 

 UlaĢım 

Uygun, eriĢilebilir ve konforlu yürüyüĢ, bisiklet ve 10 dakikalık toplu 

taĢımaya ulaĢım; istasyonların/durakların içinin ve çevresinin bakımlı olması, 

engelsiz yürüyüĢ, bisiklet yolları ve ayrıca yardım için görevli gerektirmeyen 

istasyon giriĢleri gibi konular evrensel olarak eriĢilebilir tasarımın 

gereklerindendir. UlaĢım konusunda diğer önemli konular Ģunlardır: 

 Yapılı çevre içerisinde kullamım konforunu bozacak engellerden 

kaçınılmalıdır (ġekil 11). 

 Özel motorlu araç kullanımını azaltmak için seyahat talebi 

önlemleri, yavaĢ trafik ve rahat bir ortam yaratmak için trafiği 

sakinleĢtirici önlemler alınmalıdır. 

 Aydınlatma, gölgelik, barınak, dinlenme yerleri ve umuma açık 

tuvaletlerin bulunduğu kamusal alanlar ve sokaklar engelilere göre 

düzenlenemelidir. 

 Aktif ve canlı kamusal alanlar düzenlenmelidir. 

 Rehber köpeklerin tüm kamusal alanlara, tesislere ve ulaĢım 

sistemlerine girmesine izin verilmelidir. 
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ġekil 11. EriĢilebilir yol tasarımları  

Kaynak: (FEMP, 2014) 

Yoğun kullanılan bir otobüs güzergâhına paralel olarak uzanan bisiklet 

yolları, kontrollü ve kontrolsüz geçitlerin bir karıĢımı ve kontrastın zayıf 

kullanımı görme engelli kiĢiler ve diğer kentsel alan kullanıcıları için kafa 

karıĢtırıcı bir ortam oluĢturabilir (ġekil 12). 

 

ġekil 12. Bisiklet, taĢıt ve yaya yollarının bir arada kullanımı    

Kaynak: (Jeffries, Gilroy, Townshend, 2020) 

 Rekreasyon Alanları 

Bugün çoğu Ģehrin düzeni, birçok insanın ihtiyaç duyduğu mallara, 

hizmetlere ve fırsatlara eriĢmesini engellemektedir. Kentsel alanlar 
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geniĢlediğinde ve çeĢitli gelirler için iyi bir karma kullanım yoğunluğuna sahip 

olmadığında, insanlar iĢ, eğitim, sağlık ve yiyecek gibi günlük ihtiyaçlar için daha 

uzak mesafelere seyahat ederler. Yayılma; motorlu araç kullanımına neden olur, 

sera gazı emisyonlarını artırır, hava kalitesini düĢürür ve kentsel alanların 

ayrıĢmasıyla eĢitsizlikleri ve sosyal dıĢlanmayı artırır. DüĢük yoğunluklu 

geliĢmenin bu olumsuz yansımaları özellikle engellileri, çocukları ve yaĢlıları 

etkileyebilir. ġehirler daha yoğun, yürünebilir ve bisiklete binilebilir mahalleler 

inĢa etmeye doğru ilerlerken, bu ancak sosyal ve ekonomik içerme bu 

planlamanın bir parçasıysa eriĢimi artırma hedeflerine ulaĢır (ITDP, 2013). 

6. Görme Engelliliğin Tanımı 

Yasal Olarak görme engelli, daha iyi gözde 20/200'den daha az görüĢe sahip 

olan veya en geniĢ noktasında 20 derece veya daha az olan sınırlı bir görüĢ 

alanına sahip kiĢiler anlamına gelir. Az görme, görüĢü bir miktar korurken görme 

keskinliği kaybını tanımlamak için kullanılır;  gözlük veya kontakt lens 

yardımıyla bile normal görüĢ mesafesinde gazete okuyamayan görme engelli 

kiĢiler için geçerlidir. Az görmenin iki özel türü vardır: 1. Miyop: Uzaktaki 

nesneleri net görememe, genellikle "uzağı görememe" olarak adlandırılır.  2. 

Hipermetrop: Yakındaki nesneleri net görememe, genellikle "ileri görüĢlü" olarak 

adlandırılır (LOWA, 2020). 

Dünya Sağlık Örgütü görme engellileri 5 baĢlıkta sınıflar: 1. Orta derecede 

görme bozukluğu (Svaksynt/Kör kategori 1): En iyi gözdeki visus 6/18'den (0,33) 

hatta 6/60'tan (0,1) daha azdır. 2. Ciddi görme bozukluğu (Sterk svaksynt/Kör 

kategori 2): En iyi gözdeki visus 6/60 (0.1) hatta 3/60 (0.05) değerinden daha 

düĢüktür. 3. Kör kategori 3 (Kör kategori 3): En iyi gözdeki görme oranı 3/60'tan 

(0,05) azdır. 4. Kör kategori 4 (Bind kategori 4): En iyi gözdeki görüĢ 1/60'tan 

(0,05) daha azdır. 5. Tam körlük: IĢık algısı yoktur (WHO, 2019). 

Görme engelli bireyler, görme keskinliği, görme alanı veya renk algısı gibi 

farklı görme fonksiyonlarından birinde veya birkaçında kısıtlılık yaĢayabilirler. 

Görme engelliliğin diğer engel türlerine göre daha az yaygın olduğu ve toplumun 

%0.15 ila %0.56'sının görme engelli olduğu tahmin edilmektedir. Öğrencilerin 

yaklaĢık %25'i gören okuyucu, %10'u kabartma yazı okuyucusu ve %7'si iĢitsel 

okuyucudur. ÇalıĢmalar, körlüğün gençlere göre yetiĢkinlerde daha sık 
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görüldüğünü ortaya koymaktadır. Görme engelliliğin teĢhisi için görme keskinliği 

ve görme alanının ölçülmesi gerekmektedir. Görme engelli çocuklar, kör ve az 

gören olarak iki kategoride tanımlanmaktadır. 

Bir kiĢi, normalde görerek gerçekleĢtirilen görevleri yerine getirmek için o 

kadar çok alternatif teknik kullanmak zorunda kalırsa, günlük yaĢam modeli 

önemli ölçüde değiĢirse, o kiĢi iĢlevsel olarak kördür. Bu tür alternatif teknikler, 

bir gazeteyi telefonda dinleyerek okumayı veya bir kitap okumak için Braille 

alfabesini kullanmayı içerebilir. Az gören bir kiĢi, en iyi gözlük veya kontakt 

lenslerle bile görme ile ilgili sıradan görevleri yerine getirmekte güçlük çeker. 

Kör olan bireylerin yaklaĢık yüzde 80'inde bir miktar görme yetisi kalmıĢtır. 

Belli bir göz rahatsızlığı olan bir kiĢinin bazı Ģeyleri görmeden bazı Ģeyleri nasıl 

görebildiğini anlamak zor olabilir. Bazı insanlar kısa sürede çok fazla görme 

kaybına uğrarken bazılarında bı oran azar azar olur. Körlüğe neden olan birçok 

hastalık, kiĢinin görüĢünün belirli bir bölümünü etkilemeye baĢlar ve daha sonra 

daha fazla görme kaybına yol açar. 

7. Görme Engel Tipleri 

Görme kaybı olan kiĢilerin gezinebileceği alanlar tasarlamak, onların sınırlı 

görüĢle dünyada nasıl gezindiklerini anlamayı gerektirir. Yasal olarak görme 

engelli olan veya diğer görme sorunlarıyla uğraĢan çoğu insanın bir dereceye 

kadar görme yetisine sahip olduğu bilinmelidir. Görme engelliler öncelikle kısmi 

olarak görüĢlerine güvenirler, bu nedenle bazı görsel ipuçları kullanılması 

önemlidir. Ġkinci olarak ise görme kaybı olan insanlar dünyada gezinmek için 

dokuları ve sesli sinyalleri kullanırlar. Bu nedenle bu elemanların kullanımını 

artırmak bir alanda gezinmeyi kolaylaĢtırmaya yardımcı olabilir (Dischinger, 

2000). 
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Çizelge 3. Az Görme ve Görme Engelli gereksinimleri tablosu 

Az Görme Görme Engelli 

Kısmi görme kaybı olan kiĢiler için aĢırı 

kontrast, parlama sorunları yaratabilirken 

yetersiz kontrast ise az gören kiĢilerin 

çevredeki nesneleri veya ayrıntıları ayırt 

etmesini zorlaĢtırabilir. 

Yüksek kontrastlı ortamlar 

 

Seviye değiĢikliklerinde ve yüzeylerde 

yeterli görsel kontrast 

Bağımsız hareket etmelerine rehberlik etmesi 

için hissedilebilir kaldırım taĢlarının 

sağlanması 

Yeterli aydınlatma 

 

Sokak ortamlarında güvenli ve düz yaya 

geçitlerinin sağlanması 

Tabelalarda daha büyük yazı tipi boyutu 

 

Seviye değiĢikliklerinin olduğu her yerde 

özellikle kenarlarda yüksek kontrastlı renkli 

iĢaretlerin kullanılması 

Renk körlerinin ihtiyaçlarını göz önünde 

bulunduran etkili renk kombinasyonları 

 

Bilgi sistemlerinin Braille levhalar, merdiven/ 

rampalardaki tırabzanlar veya dolaĢım 

alanlarındaki tutunma rayları gibi unsurlarla 

entegre edilmesi 

Parlamayan ıĢık Braille ile birlikte çok dilli tabelaların 

sağlanması 

Örneğin LCD ile yüksek çözünürlük 

(okunabilir karakterler) 

Kamu binaları, ulaĢım merkezleri vb. yapılı 

çevrelerde tutarlılığı olan dokunsal modeller 

sağlanması 

Ekran okuyucular veya ses tanıma 

yazılımları gibi yardımcı teknolojilerin 

kullanımı 

Sesli-Video kamu duyuruları ile dijital tabela 

sisteminin kullanılması 

Hareket için engelsiz ve çıkıntısız yollar Ġç mekânlarda sesi bozmayan iyi bir akustik 

uygulama kurulması 

Kaygan yüzeylerden kaçının 

 

Radyo frekansı tanımlama sistemleri ve 

geliĢmiĢ duyusal iletiĢim için yeni son model 

teknolojilerin kullanılması 

Yön bulmayı kolaylaĢtırmak için yapılı 

çevrede duyusal peyzajların, su kullanan ses 

peyzajların kullanılması 

Merdiven/rampalardaki korkuluklarda Braille 

alfabesiyle kat numarası bilgisi verilmesi 

Görme kaybı her zaman belirgin değildir. Mekânınızda görme kaybı olan 

ancak normal görme yetisine sahip insanlar gibi görünen ve hareket eden insanlar 

olacaktır. Bu kiĢilerin ihtiyaçlarını karĢılamak, iyi görebilme yeteneklerinden 

bağımsız olarak alanınızı tüm potansiyel ziyaretçiler için evrensel olarak daha 

davetkâr hâle getirebilir. 

 Görme Duyusunun Önemi 

Görme fizikseldir-ıĢığın Ģekillerden ve nesnelerden yansıdığı ve ardından 

gözlerin bu ıĢığa odaklandığı duyusal bir deneyimdir. Sinyaller görüntülere 

dönüĢtürülmek üzere beyne gönderilir. GörüĢ, beynin bir yönü olan zihnin bu 

görüntüleri nasıl yorumladığıdır. GörüĢ metafizik bir kavramdır. 
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Görme ve görüĢ, insanların çevreleriyle iletiĢimini sağlar. Görme bize 

hareketi algılama yeteneği verir ve o hareket hakkında değerlendirme yapma 

yeteneği verir. Ġki kavram, etrafımızdaki tehlikelere karĢı farkındalık sağlamak 

için birlikte çalıĢır. Gelen bir arabayı gören kiĢi, çarpmamak ve yaralanmamak 

için kaldırımda durmasını bilir. Kentsel alanın eriĢilebilirliği, kullanıcının hareket 

edebilmesi ve alanı güvende hissederek kullanabilmesi için çok önemlidir.  

Görme engelliler, örneğin bir kaldırım taĢı ya da bir dikkat deseni gibi 

hissedilebilir ipuçlarının yanı sıra ses yankıları gibi iĢitilebilir ipuçlarını da 

kaydedebilir. Görme engelli ve görme yetisini kaybetmiĢ kiĢiler, örneğin çok 

parlak bir duvar ya da aydınlatılmıĢ bir vitrin gibi net görülebilir iĢaretleri 

kaydedecektir. Pratik körlüğü ve ciddi görme bozukluğu olan kiĢiler, biliĢsel 

haritalarında hissedilebilir ve net görülebilir elemanların bir kombinasyonunu 

kaydedeceklerdir (ġekil 13) (Bredmose, Grangaard, Lygum, Hansen, 2022). 

  

Normal görüĢ Merkezî katarakt 

  

Yarı görüĢ Merkezî görüĢ kaybı 

ġekil 13. Farklı görme ve görme bozukluğu türlerine dört örnek  

Kaynak: (Olofsson, 2017) 
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8. Görme Engelli Bireylerin Yapısal Çevredeki Mekânsal Problemleri 

Görsel bilginin eksik olduğu durumlarda iĢitme ve dokunma gibi diğer 

duyular çevre hakkında bilgi verme konusunda devreye girebilse de bu duyularla 

algılama çok daha yavaĢtır ve yüksek düzeyde konsantrasyon gerektirdiğinden 

daha fazla biliĢsel güç gerektirir. Bu nedenle, körlük veya görme engeline ek 

olarak baĢka bir engeli olan kiĢiler için bazı fiziksel unsurlara daha fazla önem 

verilmesi anlaĢılabilir bir durumdur. 

Trafiği duymayan görme engelliler, ortak alan ile güvenli alan arasındaki 

hissedilebilir sınırlara daha fazla bağımlıyken, yürüme engelli görme engelliler 

kavĢağın tüm Ģeritlerini geçmek için zamanları yoktur ve bu nedenle refüj 

adasının dikkat modeline bağımlıdırlar. Ayrıca, biliĢsel engelli görme engellilerin 

hem duyusal hem de biliĢsel yetenekleri azaldığı için dokunsal unsurlara daha 

fazla ihtiyaçları vardır (Bredmose, Grangaard, Lygum, Hansen, 2022). 

Görme engelli ve körler için yapılı çevrede hareket ederken 

karĢılaĢabilecekleri muhtemel fiziksel ve psikolojik engeller arasında; kent 

mobilyaları, kaldırım üzerine park etmiĢ araçlar, sokak iĢaretleri gibi görsel 

bildirimleri okuyamama, inĢaat ve onarım, düzensiz ve düz olmayan kırık 

yüzeyler, insan kalabalığı, basamaklar, ses sistemi olmayan yaya geçitleri, hava 

durumu, korkuluk eksikliği, asansörler, baĢ üstü engeller, kapı kolları ve kulpları 

sayılabilir (Golledge, 1997). 

Kentsel çevrelerin tasarımında, mekânın fiziksel özellikleri arasındaki 

iliĢkiler, bir mekândaki hareketin kolaylığı veya kısıtlanmasıyla yakından 

ilgilidir, bu nedenle bu alanda geniĢ bir teknik bilgi birikimi ve ayrıntılı 

düzenlemeler vardır. Bu yönetmelikler, kamusal kentsel alanların tasarımında yer 

alan profesyonellerin, hareket engelli kiĢilere yönelik nesneler ile alanların 

boyutsal ve iĢlevsel yönlerini anlamalarını ve dikkate almalarını 

kolaylaĢtırmaktadır. Ancak, insan yapımı çevresel unsurların, özellikle 

göremeyen veya duyamayan algısal engelli bireylere nasıl yardımcı olabileceğini 

(ġekil 14) ya da onları nasıl engelleyebileceğini analiz etmek çok daha 

karmaĢıktır (Abouebeid, 2019). 

Görme, mekânsal bilginin edinilmesi ve geliĢtirilmesinde çok önemli bir rol 

oynar. Doğrudan algılanan veya zihinsel olarak depolanan Ģeylerle ilgili olarak 
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eylem ve hareketin hızlı ve doğru bir Ģekilde koordine edilmesini sağlar 

(Golledge, 1993).  Görme engelliler  toplumda daha az sosyalleĢirler (Imrie, 

1996) çünkü görmenin tamamen veya kısmen yokluğu onlarda faaliyet ve hareket 

modellerine çeĢitli kısıtlamalar getirir. 

 

 
 

 
 

 
 

DöĢeme Kenarlı oturma 

yerleri 

Mimari 

aydınlatma 

YükseltilmiĢ bakıĢ 

açısı 

 
 

 
 

 
 

 

Landmarklar Esnek mekân Dolaylı 

aydınlatma 

Kavisli yüzey 

 

  
 

 

Koridor görünümü Amfitiyatro Yansıyan ıĢık Geçirgen yüzey 

   
 

 

Grafikler Pedestal yüzey Doğrudan 

aydınlatma 

Açık görüĢ sahası 

ġekil 14. Görme engelliler için mekânsal çözümler   

Kaynak: (Chen, 2021) 

Çevresel bilginin anlaĢılması, depolanması ve geri getirilmesi için daha 

fazla zaman gerektiğinden duyusal sınırlama, navigasyon sırasında karar verme 

sürecini etkiler. Görme yetisinin tamamen ya da kısmen yokluğunda kör ve 

görme engelli bireylerin hareketlilikle ilgili yaĢadıkları en önemli sorunlardan 

biri, mekânsal bilgiyi ön izleme ve ön iĢleme konusunda yaĢadıkları zorluklardır.  

Görme yetisinin tamamen ya da kısmen yokluğunda hareketlilikle ilgili en önemli 

sorunlardan biri, kör ve görme engelli bireylerin mekânsal bilgiyi ön izleme ve ön 
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iĢleme konusunda yaĢadıkları zorluklardır. Görme, uygun yolun seçilmesi ve 

engellerden kaçınılması gibi navigasyon için çeĢitli sezgisel yöntemlerin 

geliĢtirilmesini ve uygulanmasını kolaylaĢtıran ön izlemeye olanak tanır. 

Glasgow'daki Hazelwood Okulu (ġekil 15), görme engelliler ve duyma 

engelli öğrencilere yaĢıtlarıyla aynı eğitim kaynaklarını sağlamak için 

tasarlanmıĢtır. Mimarı, uzun ve karanlık koridorları ortadan kaldıran, doğal ıĢık 

seviyesini en üst düzeye çıkaran; görsel, iĢitsel ve dokunsal ipuçlarını bir araya 

getiren bir bina yaratmaya çalıĢmıĢtır. Duvar, sıcak ve dokunsal niteliklere sahip 

olan ve çocukların okul içindeki konumlarını teyit etmek için yol boyunca 

iĢaretler veya mesajlar sağlayan mantarla kaplanmıĢtır (ITDP,2013). 

 

 

 

 

ġekil 15. Hazelwood Okulu, Elementary School Projects  

Kaynak: (Architizer, Sust, 2023) 
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Fiziksel engelleri nedeniyle, görme engelli kiĢiler yaĢamlarında birçok 

sıkıntı yaĢamaktadır. DıĢarıya çıktıklarında karĢıdan gelen trafiği veya trafik 

ıĢıklarındaki değiĢiklikleri göremezler ve yoldaki engellerden zamanında 

kaçınamazlar (ġekil 16). Günlük yaĢamın yanı sıra, görme engelliler gerekli tıbbi 

tedaviye eriĢirken de çoğu zaman zorlanırlar. Normal bir yaĢam sürdürmek için 

dokunma ve iĢitme duyuları ile onların yardımlarına güvenirler. 

 

ġekil 16. Kayma, tökezleme ve düĢmelere yol açabilecek bir yol boyunca düĢme ve 
beklenmeyen seviye değiĢimleri örnekleri  

Kaynak: (BCA.2016) 

Parkinn ve Smithies (2012) çalıĢmalarında; kör ve görme engelli insanların 

birçok farklı yüzey tipini ve sınırlayıcıyı tanımlayabildiklerini, bunları kentsel 

çevrenin diğer özellikleriyle birlikte konumlarını belirlemek ve kendilerine 

rehberlik etmek için yaratıcı Ģekillerde kullandıklarını gösterdiklerini 

belirtmektedirler (ġekil 17). 

 

ġekil 17. Worms'daki Luther Anıtı‟nın önünde bulunan körler için hissedilebilir 

model. Mini anıtın üzerindeki Braille alfabesi Ģehrin tarihi hakkında bilgi verir  

Kaynak:  (Becher, 2018). 

Görme engellilerin kavisli değil de köĢeli ortamlarda nesneleri daha kolay 

algılayabildiklerini belirtmektedir. Çoğu Avrupa kentinin Ģehir merkezi, karmaĢık 

yollar ve çıkmaz sokaklardan oluĢan bir ızgara seti ile karakterize edilir. Bu tür 

ortamlarda yön bulma çoğunlukla önceki deneyimlere, eğitime ve baĢkalarının 
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yardımına bağlı olacaktır. Izgaralı bir desen veya tekrar eden bir tasarım stili de 

kafa karıĢtırıcı olabilir. 

 

ġekil 18. Görme engellilerin dikkate alınarak tasarlandığı park yerleri, Tasarım Voi  

Kaynak: (May, 2022) 

Voi olarak tanımlanan yukarıdaki örnek, savunmasız yayalar için sokak 

tehlikelerini azaltmak amacıyla e-scooter park raflarını yeniden tasarlamak için 

Kraliyet Ulusal Görme Engelliler Enstitüsü (RNIB) ile iĢ birliği kurularak 

yapmıĢtır (ġekil 18). Park rafları, e-scooter'ların tüm uzunluğunu çevreleyen 

geniĢletilmiĢ ve yükseltilmiĢ yan panellerle tasarlanmıĢtır. Görme engelli yayalar 

için rafları daha belirgin hâle getirmek amacıyla renk kontrastı artırılmıĢtır. 

Baston kullanıcılarının etraftaki çıkıntıların yerini bulmasına ve bunlardan 

kaçınmasına yardımcı olarak olası kazaların sınırlandırılması amaçlanmıĢtır 

(May, 2022). Tasarımcılar görme kaybı olan kiĢiler için uygun alanlar yaratmaya 

çalıĢırken uluslararsı anlamda belirlenmiĢ standartlara uymak durumundadırlar 

(ġekil 19). 

 

ġekil 19. Sol: Akordeon kapılar, daha fazla görsel uyarı görevi gören, yanıp sönen bir 
iĢaret ve tabela ile desteklenmiĢ çalıĢma alanı (Mace Group, 2023); sağ: 

beklenmeyen zemin değiĢimlerinin ikazı  

Kaynak: (Harris, Dines, 1998) 



34 

Hissedilebilir yüzeyler oluĢtururken farklı dokuların çıkardığı değiĢik sesler 

göz önünde bulundurulmalıdır. Örneğin, bir kiĢi uzun bir bastonla yürürken, 

kavĢakların yakınındaki kauçuk karolar kaldırımdan farklı bir ses çıkararak 

arazideki bir değiĢikliği iĢaret edecektir (ġekil 20). 

 

ġekil 20. Yaya geçidine yerleĢtirilen dokusal uyarı bandı, Japonya  

Kaynak:  (Land, 2017) 

Oyun alanlarından bahçe alanlarına kadar bir sınır eklemek, görme sorunu 

olan birinin bir alanın sınırlarını hissedebilmesine ve ayırt edebilmesine yardımcı 

olacaktır. Sınır elemanlarının çevresi ile kontrast renkli olmalı, çok alçak yada 

çok yüksek olmamalıdır. 

Yapılı çevre içerisindeki tasarımlarda; antropometrik ölçülere dayanan ve 

altı temel bileĢenden oluĢan mekân düzenlemeleri olan alan, yüzey, geniĢlik, 

yükseklik, donatı ve bildiriĢim konuları önemlidir (ġekil 21). 

Antropometrik ölçülere dayanan bileĢenler; alan (engelsiz ve yeterli hareket 

alanı), yüzey (engelsiz ve uygun döĢeme yüzeyi), geniĢlik (engelsiz ve yeterli 

seviyede), yükseklik (engelsiz ve yeterli seviyede), donatı (gerekli ve yeterli 

mekânsal kullanma donatıları) ve bildirim (gerekli uyarı ve yönlendirme 

iĢaretleri) olarak sıralanabilir (Aile, 2020). Görme engelli bireyler gerekli 

antropometrik ölçülerin sağlandığı mekânsal düzenlemelerde bağımsız 

hareketlerini daha kolay bir Ģekilde sağlayabilmektedirler. Hareket alanları farklı 

olan her kullanıcı için gerek duyulan geçiĢ geniĢliği düĢünülmelidir (Aile, 2020). 
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ġekil 21. Genel ölçüler  

Kaynak: (Aile, 2020) 

Mimarların ya da tasarımcıların planlamadan dolayı yaptıkları hatalar, detay 

eksiklikleri nedeniyle yapısal çevreye ulaĢılabilirlik sorunu olabilmektedir ve 

sonrasında teknoloji ile çözümler aranmaktadır. Birçok tasarım anlayıĢında, 

tekerlekli sandalyedeki engelli kiĢi açısından eriĢilebilir olması rampa 

çözümlerine, asansör bulunmasına göre değerlendirilmektedir. Oysaki görme 

engelli birey için eriĢilebilir standartlar rampa ve asansör ile çözülmemektedir. 

Kılavuz yollar, sesli yönlendirmeler, uyarı sistemleri, renk tonları, aydınlatma 

düzeyleri gibi detaylar görme engelli bireyin bir mekânda bağımsız hareket 

etmesini sağlamaktadır. 

Park ve spor alanlarında görme engelli bireyler sarı çizgilerin yetersizliği, 

devamsızlığı konusunda sorun yaĢamaktadırlar. Parklardaki boĢluklar ve çukurlar 

tehlikenin de habercisidir. Görme engeli bulunmayan insanlar bile zik zak 

yaparak yürüdükleri yollarda yaĢamlarını tehlikesiz bir Ģekilde 

sürdürememektedirler. Arabaların kaldırımlara park edilmesi ya da kafe ve 

restoranların masalarını kaldırımlara çıkarması, görme engelli bireyler için ayrıca 

bir engel oluĢturmaktadır. Ortak alan kullanımlarındaki bilgi yetersizliği de bir 

sorundur. Özellikle tuvaletlerin kapısında görme engelli bireyler için cinsiyet 

belirten iĢaretler olmadığından dolayı tek baĢlarına hareket etmeleri mümkün 

değildir. 

Trafikte, kaldırımlarda ve kent mobilyalarında yaĢanan problemler görme 

engellilerin kent yaĢamında en çok karĢılaĢtıkları sorunlar arasında yer 

almaktadır. Ayrıca alt ve üst geçitlerin de engelli bireylere göre tasarlanmaması 

onların kent yaĢamına katılmalarına engel olmaktadır. Kaldırım yükseklikleri, 
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rampalar ve kaldırım üzerinde yer alan mobilyalar ile park eden araçlar görme 

engelli bireyler için risk taĢımaktadır. 

Tasarım ve imalat süreci bittikten sonra görme engelli bireyler için 

merdiven baĢlarında ilk ve son basamağı belli eden uyarı kaplamalar, kabartmalı 

zeminler, zemindeki doku farklılıkları kullanılmaktadır. Bu durum görme 

engellilerin eriĢiminde önemli destekleyici çözümler olsa bile, mekân kurgusu ve 

plan Ģeması tasarımında mekân okumasına kolaylık sağlamamaktadır. Görme 

engelli bireylerin, diğer tüm bireyler gibi nerede olduğunu ve nereye gittiğini 

biliyor olması çok önemli bir unsurdur. Çünkü bunları bilen kiĢi, doğru yönelim 

yapabilen ve bağımsız hareket edebilen kiĢidir. Doğru yönelim ve bağımsız 

hareket için de mekânı önceden algılıyor olmak önemli bir etkendir (ġekil 22).  

Görme engelli bireyler toplu ulaĢım, park ve spor alanları, resmî daireler, 

ortak kullanım alanları, özel konutlar ve hastanelerde çevresel anlamda problem 

yaĢamaktadırlar. Engellilerin diğer bireylerden farklı hissetmeden eĢit Ģekilde 

kentsel ve özel yaĢamdan faydalanabilmesi oldukça önem taĢımaktadır. 

Client: visio / stichting novum 

Project Architect: Carina Nilsson Project Leader: Bas ten Brinke 

Engineer: van Rossum Almere 

Contractor: geelen bouw vleuten 

Completed 2004 

Area: 304 m² netto per villa 

 

 

ġekil 22. Görme engelli evleri /70F architecture,  Fotoğraf:  Luuk Kramer   

Kaynak (Brick Architecture, 2023). 

Projede ev baĢına 8-9 kiĢi olmak üzere 24-27 (yarı) kendi kendine yetebilen 

görme engelli sakin için üç ev oluĢturulmuĢtur. “IĢık, hava ve mekân” ile 

tanımlanan binalar, tuğla ve camdan yapılmıĢ olup yüksek hacimlerde hafif 

eğimli bir çatıya sahiptir. 
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 Renk kontrastı 

Renk kontrastı, bir ortamın duyarlılığını artırmanın basit ve etkili bir 

yoludur. Kontrast, tanımayı kolaylaĢtırır, engelli bireylerin nesneleri bulmalarına, 

bunlardan kaçınmalarına ve genel yönlenmelerine yardımcı olabilir (Humaira,  

2015). Koyu duvar ve zemin renkleri ıĢığı emecektir. 

Her rengin bir fotometre ile hesaplanan kendi ıĢık yansıtma indeksi vardır. 

Bir engelin kolaylıkla fark edilebilmesi için, oluĢturulan iki parça arasında 

(üst/alt-orta/son) ya da çevresine ve arka planına göre en az %70'lik bir görsel 

kontrasta sahip olması gerekir (ġekil 23). Eğer duvarlar, zemin,  sandalye ve 

banklar hepsi aynı renkte olur ise, mekânın tüm parçaları birbirine karıĢacaktır 

(ġekil 24). 

 

ġekil 23. Ġki renk arasındaki görsel kontrast tablosu  

Kaynak: (Ons, 2023) 

Etkili Etkili Değil  

  
 

Aydınlık, bir yüzeyden yansıyan 

ıĢığın yakındaki yüzeylere göre ne 

kadarının görünür olduğunu ifade 

eder. 

 

 

 

Kısmi renk eksikliği 

olan bir kiĢi için sol 

taraftaki panel 

aĢağıdaki gibi 

görünebilir. 

  

ġekil 24. Yapılı çevrede renk kullanımlarının algılanması  

Kaynak: (Arditi, 2005) 
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AĢağıda verilen Ģekilde, tren ile platformda duran yolcular arasındaki 

güvenli mesafeyi iĢaretleyen, koyu gri zemin üzerinde sarı bir çizgi Ģeklinde olan 

güvenlik elemanına baktığımızda, görüntü gri tonlamalı versiyona 

dönüĢtürüldüğünde çizgi ile platform arasındaki açıklık farkının oluĢturduğu 

kontrast hâlâ belirgindir. Gri tonlamalı görüntü bulanıklaĢtırıldığında, belirginliği 

azalsa da çizgi ile platform arasındaki kontrast hâlâ görünebilmektedir (ġekil 25).  

 

ġekil 25. Gambir tren istasyonu, Jakarta, Endonezya, sol: iyi renk kontrastı, orta: gri 

tonlamalı versiyon, sağ: Bulanık gri tonlamalı versiyon  

Kaynak: (Lukman, 2019) 

 Aydınlatma 

Tasarımcılar, aydınlatma seviyelerinin bireye göre kolayca ayarlanabileceği 

alanlar yaratmayı hedeflemelidir. Ortamlar, genel olarak ani ıĢık değiĢimleri 

olmaksızın eĢit Ģekilde aydınlatılmalıdır. Tasarımcılar ayrıca yüzeylerin yansıtıcı 

özelliğini de dikkate almalıdır, zira bunlar da son derece kafa karıĢtırıcı olabilir. 

Bu durum genellikle cam, parlak çelik ve diğer parlak yüzeyler için geçerlidir. 

Bazı durumlarda, yansıtıcı olması gerekmeyen yüzeyler de hava koĢullarının 

değiĢmesi nedeniyle, örneğin yağmur sonrası asfalt gibi, kafa karıĢtırıcı hâle 

gelebilir. LED aydınlatma armatürleri, ıĢığı çevrenin yıkanmasını önlemek için 

yönlendirerek parlama sorununu ortadan kaldırabilir. Bununla birlikte, kamusal 

alanların yeterli ıĢık oluĢturmak için yeterli vat gücüne sahip olmasını 

sağlamaktan ödün vermemekle birlikte, lambaların parlaklığının parlamayı 

önleyecek Ģekilde ayarlanması gerekir (Sandwood, 2023). 
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9. Görme Engelliler Ġçin Yapısal Çevredeki Yardımcı Elemanlar 

Görme engelliler hareketlerini tarif ederken, gören kiĢilerin kullanmadıkları 

yani duyular ve hareketle bağlantılı bilgilerden (zemin dokusu, sesler, vücut 

dönüĢ açısı vb. dâhil olmak üzere zengin bağlamsal bilgiler) yardım alırlar. 

Fiziksel nesneler aynı anda hem engel hem de yer iĢareti olabilir.  Onlar 

hakkında bilgi, kiĢinin yalnızca konumunu belirlemesine değil, aynı zamanda 

çarpma ve düĢmelerden kaçınmasına da yardımcı olur. Bir merdivenin konumu, 

çıkıntılı büfe tezgâhları, duvar dolapları, yangın söndürücüler, baĢ seviyesindeki 

reklam panoları gibi düĢmeye neden olabilecek ve bastonun tanımlayamadığı 

diğer nesneler hakkındaki bilgiler özellikle iyi hatırlanacaktır. 

Uzun bastonlar ve rehber köpekler, çeĢitli engeller ve yüzey değiĢiklikleri 

arasında gezinirken görme engelli insanları destekleyen birincil hareketlilik 

cihazlarıdır. Bununla birlikte biliĢsel süreçler, yol bulma uygulamaları veya 

hissedilenbilir haritalar gibi ikincil araçlarla da desteklenebilir. Bu araçlar, 

engellinin göze çarpan çevresel bilgilere eriĢmesine, bunları hatırlamasına veya 

yorumlamasına yardımcı olacaktır (Wiener, Welsh, Blasch, 2010). 

a. Hissedilebilir Yüzeyler 

Japon mühendis ve mucit Seiichi Miyake, 1965 yılında görme bozukluğu 

yaĢamaya baĢlayan bir arkadaĢına yardımcı olmak için hissedilebilir zemin 

döĢemelerini geliĢtirdi. Ġki yıl sonra, Japonya'nın batısındaki Okayama Ģehri, 

Ģehrin etrafına hissedilebilir kaldırım döĢeyen ilk Ģehir oldu. Bu yöntem, on yıl 

sonra, Japonya Ulusal Demiryolu tarafından geniĢ çapta benimsendi ve 1985'te 

ülke çapındaki Ģehirlerde bir zorunluluk hâline getirildi. Çok geçmeden Japonya 

sınırlarının ötesine de yayıldı. Bugün hissedilebilir kaplamalar sadece Asya 

ülkelerinde değil Avustralya, Ġngiltere, ABD ve dünyanın diğer birçok ülkesinde 

her yerde bulunuyor (Cao, 2020). 
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ġekil 26. Doğal ve yapay yönlendirici hissedilebilir kaplama yüzeyi  

Kaynak:  (Deichmann, 2016) 

Yüzeyler kaymaz ve düz olmalıdır. Farklı bir yüzey, belirli bir yere giden 

bir yol olarak kullanılabilir. Yönlendirme düz yüzeylerde daha kolay 

görünmektedir. Ortam düz olmadığında, basamaklar ve rampalar gibi seviye 

değiĢiklikleri açıkça iĢaretlenmeli (yaklaĢımı tanımlamak için farklı yüzeyler 

kullanılabilir) ve korkuluklarla tamamlanmalıdır. Kaldırımlardaki sınırı, 

merdivenlerin kenarını, rampaları veya yürüyen merdivenleri belirtmek için 

tasarlanmıĢ bir hissedilir yüzey kullanılır. Bazı durumlarda, cadde geçiĢini 

belirtmek için yüzeyler yükseltilir (ġekil 27, 28). 

 

ġekil 27. Bisiklet yolu ve kentsel Braille, Antrept, Brüksel  

Kaynak:  (Tomic, 2023) 
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ġekil 28. Tehlikeli araç alanlarında hissedilebilir uyarı. Görsel ve dokusal iĢaretler, 
sürücüleri yaya alanlarına karĢı uyarmak için kullanılabilir ve bunun tersi de 

geçerlidir  

Kaynak:  (Harris, Dines, 1998). 

Algılanabilir yüzeyler çok önemlidir; ikaz edici ve yönlendirici yüzeyler 

olarak iki gruba ayrılır. (ġekil 29). Ġkaz yüzeyleri yaya geçitleri, basamaklar, 

seviye farklılıkları, toplu taĢıma platformları ile giriĢ ve çıkıĢ noktalarında 

kullanılır. Yönlendirici iĢaretler, görme engelli kiĢileri güvenli bir yol boyunca 

yönlendirmek için kullanılır. Yön iĢaretçileri zemin yüzeyine uzun dikdörtgen 

Ģeritler hâlinde monte edilir. Otobüs durakları, telefon kulübeleri, tuvaletler vb. 

alanların yerlerini bildirmekte kullanılan kabartmalı veya sesli uyarılar olabilir. 

KarmaĢık alanlarda yönlendirme için gereklidirler  (CFPSAA, 2010). 

Ġkaz edici yüzeyler Yönlendirici yüzeyler 

 

 

 

 

ġekil 29. Ġkaz ecici ve yönlendirici yüzey detayları    

Kaynak:  (Building and Construction Authority, 2019) 
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Yasal olarak kör veya görme engelli olan kiĢiler, özellikle de sağır ve kör 

olanlar, genellikle dokunsal ipuçlarına büyük ölçüde güvenirler. Bununla birlikte, 

dokunma iĢaretleri görme engelli kiĢilerin tümü hatta çoğu için navigasyon 

bilgilerini almanın birincil yolu değildir ve görme engelli bazı kiĢilerin periferik 

nöropati gibi dokunma iĢaretlerini algılamayı zorlaĢtıran rahatsızlıkları vardır. Bir 

caddenin tüm görme engelliler için eriĢilebilir olmasını sağlamak amacıyla, 

görme engellilerin yönlerini bulmalarına yardımcı olacak görsel ve iĢitsel 

ipuçlarını da içermesi gerekir. 

Çizelge 4. Hissedilebilir yüzey iĢaretleri  

Algılanabilir kenarlar 

Montgomery County 

 

2.5 inçten 

daha büyük 

bir dikey 

profil  bina 

cepheleri, 

çitler, 

bordürler, 

çevre 

düzenlemesi 

ve diğer dikey 

özelliklerYay

a yoluna dik 

yerleĢtirilmiĢ 

bordürler 

YükseltilmiĢ 

trapezodial 

sınırlayıcı 

Yüzey dokusunda 

algılanabilir 

değiĢiklikler 

 
Malmo, Sweden 

 

Dokusuz/pürüzsü

z ve ıslak veya 

kuru olduğunda 

kaymaya karĢı 

dayanıklılık 

Eğimde tespit 

edilebilir değiĢiklikler 

Yaya geçidi 

ile aynı hizada 

eğime sahip 

rampalar 

Hissedilebilir yürüme 

yüzeyi göstergeleri 

hissedilebilir 

uyarı ve 

yönlendirme 

yüzeyi 

Hissedilebilir tanımlayıcı 

yüzeyler 

 
New Zealand 

 

Kaldırım kenarı gibi algılanabilir bir kenarın 

bulunmadığı durumlarda görme engelli kiĢilerin 

yaya ve araç alanı arasındaki sınırı belirlemelerine 

yardımcı olma, görme engelli kiĢilerin yaya 

geçidinin dıĢına çıkma olasılığının daha yüksek 

olduğu durumlarda yaya geçitlerinin dıĢ 

kenarlarını tanımlamak için kullanım 

Kaynak: (Toole Design, 2021) 
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 Görsel olmayan bazı yer iĢaretleri 

 Yüzeyde uzun bir bastonla veya basıĢla gözlemlenebilen değiĢiklikler. 

Örneğin, bir kaldırım, bir eğim, kaldırım malzemesinde bir değiĢiklik gibi.  

 Trafik sesi. KiĢi bir ara sokağa yaklaĢtığını duyabilir. KiĢi, trafik akıĢının 

sesinden trafiğin hangi yönde ilerlediğini tahmin edebilir. 

 Belirli bir mağaza ya da restoranın kokusu kiĢiye nerede olduğu bilgisini 

verebilir. 

 Rüzgârı ya da güneĢi hissetmek binaların ya da bir ara sokağın varlığı 

hakkında bilgi verir ve yön bulmaya yardımcı olur. 

 Oryantasyon için yankı lokalizasyonu 

Sokağın yükseklik ve geniĢlik oranı gibi çevreyle ilgili bilgiler, uzun bir 

bastonun sesinin yansımasından veya kiĢinin ayağının yere temasından elde 

edilebilir. KiĢi, bu Ģekilde bir binanın yakınında olduğunu veya bir bina hattının 

bittiğini fark eder. Bu tekniğe yankı lokalizasyonu denir. Birisi uzun bastonuna 

vurarak çıkardığı sesi kullanabilir ya da birisi bu amaçla, örneğin di lini 

tıkırdatarak bir ses üretebilir. Çevreden gelen bu tür bilgileri tanımayı ve 

kullanmayı öğrenmek çok fazla açıklama, eğitim ve uygulama gerektirir. Görme 

engelli olan herkesin bu tekniğe sahip olduğu ya da bu teknikte ustalaĢabileceği 

varsayılmamalıdır. 

Yer iĢaretleri çevredeki ayırt edici, tanınabilir elemanlardır. Bu tür noktalar 

kiĢinin konumunun teyidini temsil eder ve belirli bir eylemle iliĢkilendirilebilir: 

bundan sonra sağa dönmeliyim ya da buradan karĢıya geçmeliyim. Gören 

insanlar, bu görevler için çoğunlukla görsel bilgileri kullanırlar. Ancak, kör ve 

kısmi görme yetisine sahip kiĢiler büyük ölçüde 

ya da tamamen diğer duyularını kullanarak topladıkları bilgileri kullanırlar 

(Else., Bart, 2012) Uygun hissedilebilir yüzeyin doğru yerde ve tutarlı bir Ģekilde 

kullanılması çok önemlidir. Hissedilebilir kaplama yüzeyinin yanlıĢ kullanımı 

yanlıĢ ve yanıltıcı bilgi vereceğinden son derece tehlikeli olabilir (NDA, 2023). 

Altı tip  hissedilebilir zemin yüzeyi vardır (Çizelge 5). 
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Çizelge 5.  Hissedilebilir uyarı bandı tipleri  

 Diğer ismi Tasarım Kullanım 

1.Kabarcıklı 

kaplama 

Yaya geçidi 

hissedilebilir 

kaplama 

Kare Ģeklinde 

düzenlenmiĢ 

düz tepeli 

“kabarcıklar” 

Yaya geçitlerinin yerini 

ve tipini gösterir. 

2. Corduroy tehlike 

uyarı yüzeyi 

Tehlike Yuvarlak 

yükseltilmiĢ 

çubuklar 

Basamaklar gibi belirli 

tehlikelerin varlığını 

gösterir. 

3. Baklava dilimli 

platform kenarı 

cadde üzerinde  

hissedilir kaplama 

Baklava dilimli 

hissedilebilir 

kaplama 

Büyük baklava 

dilimli 

tümsekler 

Cadde üzerindeki hafif 

raylı transit 

platformunun kenarını 

gösterir. 

4. Blister platform 

kenarı sokak dıĢı 

hissedilebilr 

kaplama 

Offset Blister Ofset Ģeklinde 

düzenlenmiĢ 

düz tepeli 

“kabarcıklar” 

Cadde dıĢı bir demir 

yolu platformunun 

kenarınını gösterir . 

5. AyrılmıĢ 

PaylaĢımlı Bisiklet 

Yolu/Yaya Yolu 

Yüzeyi 

Merdiven/tramvay 

hattı, bisiklet yolu 

hissedilebilir 

kaplama 

Blok boyunca 

uzanan düz 

tepeli çubuklar 

PaylaĢılan bir 

yaya/bisiklet yolunun 

hangi tarafının yayalar, 

hangi tarafının 

bisikletliler için 

olduğunu gösterir. 

6.Rehber yol 

yüzeyi 

Yönlendirici Kenarları 

yuvarlatılmıĢ 

düz tepeli 

çubuklar 

Yayaların kaplanmıĢ 

yüzeylerde ve 

engellerin etrafında 

yönlendirilmesine 

yardımcı olur. 

1. 2. 3.  4.  5.  

6.  

Kaynak: (Evergrip, 2023) 

Hissedilebilir iĢaret türleri;  algılanabilir kenarlar, yüzey dokusunda 

algılanabilir değiĢiklikler, eğimde tespit edilebilir değiĢiklikler, dokunsal yürüme 

yüzeyi göstergeleri, dokunsal sınırlayıcı yüzeyler olabilir (ġekil 30). 
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Kabarcıklı kaplama, Buff, Hempstead (Marshalls, 2023a). 

 

Yorkstone hazard warning paving used as anti skateboard measure (Pinterest, 2023) 

Corduroy tehlike uyarı yüzeyi,  Marshalls Tactile Hazard Warning Buff, Manchester 

(EW, 2023) 

 

Baklava dilimli platform kenarı cadde üzerinde  hissedilir kaplama, Buff, 

Nothingham  (Marshall, 2023b) 

 

Rehber yol yüzeyi, Buff; Directional tactile indicators (Ann-Marie Head)  (Waka 

Kotahi NZ  Transport Agency, 2023) 

ġekil 30. Hissedilebilir yüzey örnekleri  

Kaynak: (Marshall, 2023). 
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b. Hissedilebilir haritalar 

Dokunsal görüntüler, haritalar ve dokunmatik aygıtlar, görme güçlüğü 

çeken kiĢilerin deneyimlerini geliĢtirerek ziyaretlerini daha ilgi çekici, 

bilgilendirici ve teĢvik edici hâle getirir ve daha fazla bağımsızlık ve katılım 

sağlar. Dokunsal haritalar, görme engelli bir kiĢinin hissedebilmesi için 

yükseltilmiĢ yüzeyler kullanan görüntülerdir. Haritalar gibi metinsel olmayan 

bilgileri, resimsel bilgi paylaĢımı için dokunsal harita sembolü kurallarıyla 

iletmek için kullanılırlar. Hissedilebilir haritalar, farklı çizgiler, semboller ve 

dokular aracılığıyla bilgi sunar. Braille alfabesi haritaya metinsel bilgi eklemek 

için kullanılır (ġekil 31) (Edman, 1992). 

 

Alfabe 

 

Noktalama iĢaretleri 

 

Sayılar 

 

ġekil 31. Braille alfabesi 

Kaynak:  (Edman, 1992). 

AĢırı detaylı bir harita, karmaĢıktır ve okunamaz hâle gelir, okuyucu için 

algısal bir aĢırı yüklenmeye neden olur. Haritalarda (ġekil 32) elemanların 

okunabilir ve ayırt edilebilir olması, göze hoĢ gelmesinden daha önemlidir. 

Özellikle kontrast önemlidir (Edman, 1992; Tatham, 1991). Hissedilebilir 
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dokunsal kontrast dokular, Ģekiller, boyutlar, yönelimler ve aralıklar kullanılarak 

elde edilir (Tatham, 1991). 

 

ġekil 32. Az gören ve kör kiĢiler tarafından kullanılabilen yenilikçi dokunsal bölge 
haritalarını içeren tabela, Century City Development, Cape Town, Güney Afrika  

Kaynak: (Hho, 2023). 

 

ġekil 33. Kensington and Chealsea, Birbirine bağlanmıĢ çok katmanlı çinko kazınmıĢ 
panellerden yapılmıĢtır  

Kaynak:  (Topografik, 2023). 

ġekil 33; görsel, renk kodlaması, kabartma harfler, semboller ve Braille 

alfabesi içeren sağlam üç boyutlu dokunsal haritayı tasvir etmektedir. Kabartma 

harfler ve Braille alfabesi gri renkte, park ve açık alanlar yeĢil renkte, binalar mor 

renkte, yollar koyu mavi renkte, otobüs durakları ise yuvarlak sarı sembollerle 

gösterilmiĢtir(Mashigo, 2019). 
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Günümüzde kabartma yüzeyli iĢaretlemelere alternatif olarak sesli haritalar 

ve iĢaretlemelerin kullanımı giderek artmaktadır (ġekil 34). Sesli iĢaretleme 

teknolojisi; kapılar, kavĢaklar, telefonlar ve diğer önemli lokasyonlarda 

yerleĢtirilmiĢ hava koĢullarına dayanıklı infrared vericilerdir (Evans, Donnelly, 

1993). Basılı haritaların aksine interaktif haritaların avantajları yeni dinamik 

kaydırma ve yakınlaĢtırma gibi iĢlevleri olmalarıdır. Arama iĢlevi uzun aramaları 

önleyecektir (Oviatt, 1997). 

 

ġekil 34. Pozitif yön bulma dokunsal kaldırım ve korkuluklarda Braille haritaları 
Schladming, Avusturya. Görme engeliler için tutunma çubukları  

Kaynak:  (Turner, 2019) 
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c. Baston Kullanımı 

Çizelge 6. Baston tipleri 

Uzun baston Sembol baston Rehber baston Çift duyulu uzun 

baston 

    

 

 Uzun baston 

Görme engelli insanlar baston kullanarak çevre hakkında dokunsal ve iĢitsel 

bilgiler alırlar.  Bastonlar, görme engelli bazı kiĢiler tarafından yönlerini bulmak 

için kullanılır ve yürürken önlerindeki nesneleri algılayabilirler. Baston sadece 

baston kullanıcısı ile çevre arasındaki etkileĢim için önemli bir araç olmakla 

kalmaz, aynı zamanda onların mekânsal pratiklerini oluĢturmada ve temsilî 

mekânlarını ve mekân kavramlarını inĢa etmede önemli bir faktördür. 

Bastonun sabit bir pozisyonda tutulduğu diyagonal teknik ve bastonun bir 

yandan diğer yana yay yaptığı ve her iki omzun dıĢındaki noktalara dokunduğu 

iki tip baston tekniği vardır (Main, Hannah, 2010). Baston bir kenardan diğer 

kenara doğru her iki omzun dıĢında kalacak noktalara daire parçası çizecek 

Ģekilde hareket ediyor ise sarkaç tekniği yani dokunma olmaktadır (ġekil 35).  
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ġekil 35. Görme engellilerin kullanıdığı baston tekniği  

Kaynak:  (Harris ve Dines,1998) 

Görme engelli baston kullanımında dokunma tekniği, daha kontrolsüz 

alanlarda tercih edilmektedir. Daha kontrollü ve bilinen çevrelerde kullanılan 

çapraz teknik ise, omzun dıĢındaki bir noktada veya vücudun bir yanındaki 

zeminin hemen yukarısındaki bir noktaya tutulmakta, sonrasında ise baston sapı 

diğer omzun dıĢındaki noktaya uzatılmaktadır. Çapraz baston tekniği; dar yerler, 

merdiven iniĢ çıkıĢları, turnikeler gibi alanlarda da kullanılmaktadır. Bu 

bağlamda, görme engelli bireyin beyaz baston kullanmak için ihtiyaç duyduğu 

ideal geniĢlik sınırları 120 cm iken, ideal uzunluk sınırları 91.5-150 cm 

arasındadır. Özel eğitimli kılavuz köpekler eĢliğinde yönelimlerini sağlayan 

görme engelli bireyler için ise ihtiyaç duyulan geniĢlik 110 cm olmaktadır  

(TADG, 2021). 



51 

Beyaz baston görme engelli kiĢinin bağımsız hareket etmesini sağlar. Bu 

Ģekilde, beyaz baston yalnızca vücudun yeteneklerini geniĢletmekle kalmaz, aynı 

zamanda artık mekânı ve çevresini anlamlandırmak için tek olarak çalıĢan bileĢik 

varlık gövdesinin/yardımının –uzatılmıĢ gövdenin- bir parçası hâline gelir 

(Šakaja, 2020).  KiĢi bastonla yürürken, bastonu bir yandan diğer yana süpürür ve 

her iki tarafa birer kez vurur. 

 Tanımlama bastonu / Sembol bastonu 

Tanımlama/sembol bastonu görme engellinin etrafındaki insanlara kısmen 

görebildiğini bildirmek için kullanılır. Özellikle kalabalık yerlerde kullanıĢlıdır.  

 Rehber Baston 

Sembol baston ile aynı Ģekilde tutulur ancak direkler “A” levhaları, sokak 

mobilyaları gibi engelleri tespit etmek için yere temas eder ve ayrıca eğimli 

patikaları belirlemek ve kaldırım taĢlarının derinliğini değerlendirmek için 

kullanılır. 

 Çift Duyulu Uzun Baston 

Bir veya daha fazla kırmızı Ģeritli bu mobilite yardımcılarından herhangi 

biri, çift duyu kaybının bir göstergesidir, baĢka bir deyiĢle kiĢinin hem görme 

hem de iĢitme kaybı var demektir. 

d. Engel tespiti ve yönlendirme için elektronik araçlar 

Çoklu duyusal deneyim, görme kaybı ve hareketlilikle ilgili açıklamalarda 

önemli bir faktördür. Özellikle ses; diğer kullanıcıların, trafiğin veya araçların 

hareketlerinden gelen "ses bilgisini" dinleyerek güvenli navigasyon ve 

oryantasyon için kritik öneme sahiptir. KiĢi, yolun karĢısına geçerken veya 

kentsel alanda dolaĢırken kullanılan bastonların kaldırım mobilyaları, bordürler 

ve kılavuz izler gibi nesnelerle temas ederken çıkan seslere güvenmek 

durumundadır (Jeffries, Gilroy, Townshend, 2020). 

Görme dıĢındaki duyulara mekânsal bilgi sağlayarak navigasyona yardımcı 

olmak amacıyla çeĢitli teknik yardımcılar geliĢtirilmiĢtir. Sonic Guide (Kay, 

1974) ve Nottingham Obstacle Avoider (Aiello,1998) çevredeki nesneler 

hakkında bilgi sağlamak ve tehlike tanımlayıcıları olarak hizmet etmek için 

ultrason kullanmaktadır. 
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Lazer baston (ġekil 36) veya Mowat sensörü gibi diğer teknolojik 

yardımcılar, yakındaki nesnelere mesafe bilgisi sağlamak için ses titreĢimlerinin 

yoğunluğunu kullanır. AltmıĢlı yılların sonlarından bu yana Paul Bachy Rita bir 

dizi duyusal ikame cihazı üzerinde çalıĢmıĢtır. Bunlardan en ünlüsü olan Dil 

Görüntüleme Ünitesi (TDU), çevresel bilgilerin bir kamera aracılığıyla 

yakalandığı ve dil üzerine yerleĢtirilen bir cihaza aktarıldığı bir cihazdır. Cihaz, 

uzaydaki nesnelerin konumunu belirleyen kamera tarafından alınan kontrasta 

tepki veren 10x10 piksel matris Ģeklinde düzenlenmiĢ altın kaplamalı bakır 

elektrotlardan oluĢmaktadır (Bach-yRita, 1972). Ancak bu cihazlar yalnızca 

engellerin yerinin bilinmesi ve bunlardan kaçınma açısından faydalı bilgiler 

sağlamaktadır. Bir referans çerçevesi ya da bağlamsal bilgi sağlamazlar.  

 

ġekil 36. Laser bastonda  yukarı, ileri ve aĢağı doğru yönlendirilmiĢ diyot lazerler 
kullanır ve geçitli dedektörler geri dönen ıĢığı izler. Yukarı veya ileri kanallardan 

yansıyan ıĢık bir engel olduğunu gösterir. AĢağı doğru kanaldan yansıyan ıĢığın 

olmaması bir iniĢ olduğunu gösterir  

Kaynak:  (Hitz, 2023). 

Ultra baston (ġekil 37), 2 veya 4 metre (hangi ayarın kullanıldığına bağlı 

olarak) içindeki sokak mobilyalarını ve diğer engelleri algılar. Bunu, iki 

sensörden ultrasonik dalgalar yayarak yapar. Ayrıca göğüs/baĢ hizasından 1.5 

metreye kadar ileriyi algılar ve kullanıcının baĢparmağını üzerine koyduğu tutma 

yerindeki iki titreĢimli düğme aracılığıyla kullanıcıya dokunsal geri bildirim verir 

(Ultracane, 2023). 
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ġekil 37. Ultra baston hareketi  

Kaynak:  (Ultracane, 2023). 

Akıllı ulaĢım sistemleri (ITS), eriĢilebilir veri, kablosuz iletiĢim, mobil 

biliĢim, robotik, yapay zekâ ve nesne algılamalı navigasyon, hareketliliği ve 

bağımsızlığı artırmak için birçok olanak sunmaktadır. KiĢisel araçlarda, toplu 

taĢıma sistemlerinde, biletleme ve seyahat bilgilendirme mekanizmalarında, 

terminallerde, kavĢaklarda ve yaya altyapısında yön bulma, oryantasyon ve 

rehberlik teknolojilerinin tasarlanması, özel ihtiyaçları olanlar da dâhil olmak 

üzere herkes için eriĢim deneyimini geliĢtirebilir (ġekil 38). 

 

ġekil 38. Digital teknoloji kullamımı Sol: Kör yayanın karĢıdan karĢıya geçme talebi, 

özel kısa menzilli iletiĢim kullanılarak trafik kontrolörüne iletildikten sonra, yayanın 

konumu hakkındaki bilgiler, yaklaĢan araçlar da dâhil olmak üzere ağdaki diğer tüm 

yolculara iletilebilir. sağ: Bir yaya geçidindeki bu yaya sinyali, görme engelli 

kiĢilerin kavĢaktan geçebilmeleri için trafik ıĢığının değiĢmesi talebini gönderen bir 

düğmeye basmalarını gerektiren mevcut teknolojiyi göstermektedir. Yeni akıllı 

telefon uygulamaları gibi yeni teknolojiler yayaların bir düğmeye basmasını 

gerektirmez  

Kaynak:  (Yousuf, Fitzgerald, 2012).. 
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e. Rehber köpek 

Rehber köpekler; engellilerin belirli varıĢ noktalarına ulaĢmalarına, 

otobüslere binmelerine ve caddeleri geçmelerine yardımcı olur (ġekil 39). Köpek 

kaldırımda yürümeyi öğrenmiĢtir ve yükseklik farkıyla iĢaretlenmiĢ kaldırımı bir 

iĢaret olarak kullanır. Genel olarak köpekler renk farklılıklarını veya kaldırım 

malzemesinin dokusundaki veya kontrastındaki ince farklılıkları algılayamaz. 

Rehber köpekler, kör ve görme engelli bireylere rehberlik etmek üzere özel ve 

kapsamlı eğitim almıĢ hizmet hayvanlarıdır. Bu köpekler bakıcılarına engellerin 

etrafında rehberlik eder ve ayrıca giriĢler, yürüyen merdivenler ve asansörler gibi 

Ģeylerin bulunmasına yardımcı olabilir. Köpeğe nereye gideceğini söylemek 

bakıcısına bağlıdır. Köpek sadece kiĢiyi yönlendirmek ve istediği yere güvenli bir 

Ģekilde ulaĢmasına yardımcı olmak için hizmet verir. 

 

 

ġekil 39. Üst: (Building and Construction Authority, 2016); Kılavuz köpek kullanımı  

Kaynak:  (Briteweb, 2023) 
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B. Yapılı Çevrede Görme Engelliler Ġçin Tasarım Gereksinimleri 

 DıĢarıda gezinmek, görme engelli insanlar için kesin bir zorluktur. Çevre, 

kontrol edebildikleri kendi evlerinin aksine, zorluklarla ve sürekli değiĢen 

tehlikelerle doludur. Dünyanın dört bir yanındaki kentsel yerlerde ortak alanlara, 

sürücüler, yayalar ve bisikletliler tarafından paylaĢılan, net bariyerleri olmayan 

yollara aĢırı vurgu yapılması, bu zorluğu ve görme sorunları olan insanlar için 

riski artırmıĢtır. Modern teknoloji ve baston ya da rehber köpek kullanımı, sınırlı 

görme yetisine sahip kiĢilerin toplumda aktif bir rol oynamasını ve açık havanın 

tadını çıkarmasını mümkün kılmaktadır, ancak açık hava alanlarını 

tasarlayanların da bu kiĢilerin dünyada gezinmelerini kolaylaĢtırmak için çaba 

göstermeleri gerekmektedir (BigRentz, 2019). 

Cushley ve arkadaĢlarının (2022) engellilerle ilgili yaptığı çalıĢma 

sonuçlarında; görme engelliler yapılı çevreleri kullanırken kaldırımlar (58 kez), 

Ģehir mobilyaları (36 kez), aydınlatma (25 kez), ortak alan (18 kez) ve yaya 

geçitlerini (17 kez) engel olarak bulduklarını söylemiĢlerdir.  Campisi ve 

arkadaĢlarının (2021) çalıĢmasının sonuçları ise, karĢılaĢılan baĢlıca kritik 

sorunların park edilmiĢ arabalar, dıĢ engeller (ör. saksı kutuları), düzensiz zemin 

yüzeyi olduğunu göstermiĢtir. Bir açık alanda, iĢitme duyusunu desteklemek için 

mini Ģelaleler gibi su elemanları, dokunma duyusunu desteklemek için tırabzan 

veya rehber duvarlar tasarlanabilir (Poedjioetami, et.al., 2021) 

1. GiriĢler 

Engellilerin kullanacağı binaların giriĢleri, özellikle kamu binaları ve 

mesken binaları gibi toplu kullanım alanları, yaya kaldırımından itibaren engelsiz 

olmalıdır. GeniĢ bir giriĢ sahanlığı, engellilerin bina giriĢine kolayca 

eriĢebilmelerini sağlar. Ayrıca, bina giriĢleri iyi aydınlatılmalıdır. Böylece 

engellilerin güvenli bir Ģekilde giriĢ yapmaları sağlanır. Eğer bina giriĢleri 

merdivenli ise, engellilerin kullanabileceği eğimde rampalar yapılmalıdır ve 

rampaların baĢında ve sonunda ayrı dokuda sahanlıklar bulunmalıdır. Engellilerin 

kullanacağı giriĢ-çıkıĢlar uygun iĢaret ve sembollerle belirtilmeli, böylece 

kolayca bulunabilirler. 

Yaya yollarının bina giriĢleriyle karĢılaĢtığı yerlerde, özellikle engelli 

bireylerin rahatça hareket edebilmesi için kaymayan malzemeden yapılmıĢ sert ve 
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düz bir platform oluĢturulması önemlidir. Bu platformun yüksekliği, bina 

giriĢinden girilen zemin seviyesine uygun olmalıdır. Ayrıca, platformun düzgün 

ve düz bir yüzeye sahip olması, engelli bireylerin tekerlekli sandalyeleri veya 

yürüme yardımcıları gibi araçlarıyla rahatça geçebilmelerini sağlayacaktır (Ģekil 

40). 

 

ġekil 40. GiriĢlerin önünde beton bir kaldırımın varlığını göstermektedir  

Kaynak:  (Archdaily.2023) 

Amerika BirleĢik Devletleri'nde, en az 91.4 cm geniĢlikte bir geçiĢ yolu ve 

en az 2.03m baĢ yüksekliği önerilmektedir. Avrupa Birliği'nin standartlarına göre 

ise en az 80 cm geniĢlikte bir geçiĢ yolu ve en az 2.1 m baĢ yüksekliği gereklidir. 

Otomatik kapılar ve sert yaylı kapılar hareket engeli olan kiĢiler için zorluklar 

yaratabilir. Bu nedenle, kapıların yavaĢ ve düĢük güçlü hareketleri için 

tasarlanmıĢ otomatik açılır kapılar kullanılması önerilir. Kapıların açılması ve 

kapanması için düğmeler ve dokunmatik ekranlar da engellilerin kullanımına 

uygun olmalıdır. 

2. Otopark Alanları 

Belirgin bir park politikasının olmaması kaotik ve öngörülemez durumlara 

yol açar. Ġyi bir öngörülebilirlik görme engelli kiĢiler için çok önemlidir. Park 

yerleri, park edilen araçların geçiĢ yerleri için görüĢ hatlarını engellemeyeceği 

alanlara yerleĢtirilmelidir: yaya geçitlerine ve kavĢaklara yakın olmamalıdır. 

Bisikletler için park yerleri tasarıma dâhil edilmelidir. Bunlar için de araç 

parkıyla aynı kurallar geçerlidir (Else, Bart, 2012). Not: Doğal olarak görme 

engellilerin sadece otopilot sistemi içeren elektrikli arabaları kullanabileceği 

dikkate alınmalıdır. 
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ġekil 41. Engelli otoparkları göstermektedir  

Kaynak:  (Archdaily.2023) 

3. Duraklar 

YürüyüĢ güzergâhı toplu taĢıma duraklarının yakınında engellerden 

arındırılmıĢ olmalı ve yolcuların iniĢ ve biniĢleri için yeterli alan bulunmalıdır 

(ġekil 42). Görme engelli ve az gören kiĢiler için durakların bulunması kolaydır. 

Gerekirse durak yerine rota yönlendirmesi uygulanmalıdır. Duraktaki seviye 

farklılıkları açık uyarı iĢaretlemesi gerektirir. Engelli bireylerin yanı sıra kısa ve 

uzun boylu kiĢilerin de rahatça okuyabileceği Ģekilde tasarlanmıĢ tabelalar, toplu 

taĢıma duraklarının eriĢilebilirliği için önemlidir. 

 

ġekil 42. Görme engelliler için otobüs durakları sağ: Fotoğraf  Michael Brown 

Kaynak:  (Architecture Au,2015; Zealand, 2007) 

Tabelaların uygun yükseklikte, okunaklı yazı karakterleriyle ve kontrast 

renklerle tasarlanması, görme engelli bireylerin de bilgiye eriĢmesini sağlayacak 

Ģekilde Braille alfabesi veya kabartmalı yazılarla desteklenmesi; duraklarda 

engelli bireylerin araçlara rahatça binip inebilmeleri için rampalar veya asansörler 

gibi eriĢilebilirlik özelliklerinin de olması gerekmektedir (ġekil 43). Bunun için 

engelli rampaları ve yüksekliği ayarlanabilir platformlar kullanılabilir. Ayrıca, 



58 

otobüs Ģoförleri engelli vatandaĢların inip binmesine yardımcı olmak için gerekli 

eğitimi almıĢ olmalıdır. 

Görme engelli bir kiĢi bir otobüs durağında bekleyebilir ve otobüsün tam 

olarak ne zaman geleceğini öğrenmek için gerçek zamanlı bilgilere eriĢmek için 

basit bir çözüm olarak WiFi kullanabilir. Dijital otobüs durağı ekranları, görme 

ve iĢitme engellilerin, dâhili sesli uyarıcıları ve iĢitme döngüleri aracılığıyla 

çeĢitli Ģekillerde gerçek zamanlı hareket bilgilerine eriĢmelerine yardımcı olabilir 

(ġekil 42). Yolcular, zaman çizelgesi bilgilerinin okunmasını etkinleĢtirmek için 

totem üzerindeki düğmeye basabilirler. Alternatif olarak, iĢitme cihazı kullanan 

kiĢiler de iĢitme cihazlarındaki T-Switch'i etkinleĢtirerek sesli anons yayınını 

dinleyebilirler (Campos, 2019). 

 

ġekil 43. Sol: 150 mm yüksekliğinde otobüs durağında rehberlik yüzeyleri  Anza 

College, Cupertino, CA., Tile; sağ: Bir otobüs durağının yerini belirlemeye yardımcı 

olmak için kullanılan yönlendirme yüzeyleri.  

Kaynak:  (Emerson, 2021) 
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ġekil 44. Sol: MetroSpec LCD dijital otobüs durağı totemleri, Australia, 

Orta: Sidney'de Braille alfabesi veya kabartmalı yazıları; sağ: Stockholm, 

basıldığında sıradaki üç otobüs ve kalkıĢ saati bilgisi veren düğme  

Kaynak:  (Campos, 2019; Architecture Au,2015) 

4. Yaya geçitleri 

KavĢaklar ve yaya geçitleri engelliler için potansiyel tehlike oluĢturabilir. 

Bu nedenle, bu alanlarda uygun önlemler alınması önemlidir. Kaldırımlarda 

düĢük bordürlerin kullanımı tekerlekli sandalye kullanıcılarına yardımcı 

olabilirken, yaya geçitleri daha belirgin hâle getirilebilir. Rampa payının yoldan 

alınması, görme engellilerin takılma riskini azaltabilir. Ayrıca kavĢaklarda görme 

engelliler için hissedilebilir yüzeylerin bulunması da önemlidir (ġekil 43, 44). Bu 

yüzeyler genellikle kaldırımdan baĢlayarak kavĢak ortasına kadar uzanır ve 

engellilerin yönlerini bulmalarını kolaylaĢtırır. Ayrıca yaya geçitlerinde de görsel 

ve iĢitsel sinyalizasyon sistemleri kullanılması gereklidir. Yapılı çeverelerdeki 



60 

bordürlerin ve kontrollü geçitlerin görme engeliler için sorun oluĢturacaklardır 

(Lawson vd., 2022). Kontrollü geçitlerde kısmen görebilen kiĢilerin kontrollü bir 

geçiĢ noktasına yönlendirilebilmesi için sadece kırmızı hissedilebilir kaplama 

üniteleri kullanılmalıdır. Gri veya devetüyü dokunsal kaplama üniteleri sadece 

kontrolsüz geçiĢlerde kullanılmalıdır (Adamstown Access for All Strategy, 2006) 

(ġekil 45). 

 

 

ġekil 45. Kontrollü ve kontrollü olmayan kavĢakta kabarcıklı yüzey kullanımı  

Kaynak:  (Evergrip, 2023) 
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ġekil 46. Hissedilebilir uyarıcı yüzeyler, Guidance surfaces delineating bicycle and 

pedestrian areas and crossings in Seattle  

Kaynak:  (ITDP, 2013; Emerson, 2021) 

IĢık kontrollü yaya geçitlerinde geçiĢ sürelerinin hızlı hareket edemeyen 

kullanıcı gruplarını dikkate alacak Ģekilde programlanması önemlidir. GeçiĢ 

süresinin daha güvenli hâle getirilebilmesi için sensörlü sistemler kullanılabiir. 

Yaya geçitlerinde buton yüksekliği 120 cm‟yi aĢmamalı; ıĢıklı, titreĢimli ve anons 

sistemli olmalı; butonlar üzerinde kavĢak yönünü belirten kabartmalı oklar 

bulunmalıdır (ġekil 47). 

 

ġekil 47. Ġkaz eden zemin döĢemesi ve duyulabilir sinyal kullanımı, Fotoğraf: Carina 
Duke  

Kaynak:  (Zealand, 2007) 

Görme engelliler için koruyucu adaların geçiĢ kısmındaki yüzey dokusu, 

taĢıt yolu yüzeyinden farklı olmalı (ġekil 48, 49); yön bulmalarına yardımcı 

olunması için duyulabilir bir sinyal veya hissedilebilir göstergeler kullanılmalıdır.  
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ġekil 48. Sol: a bulbed-out mid-block crossing in New Zealand, Photo by B. Bentzen; 

sağ: Red blister paving leading to two crossings at a corner  

Kaynak:  (Emerson, 2021). 

Daha çok tercih edilen: 

EriĢilebilir kaldırımlar kavĢaktan düz 

bordür parçası ile kesilir. 

KavĢaklardaki eriĢilebilir kaldırım 

 

 

ġekil 49. KavĢaklarda kaldırım rampaları kullanımı  

Kaynak:  (Harris, Dines, 1998) 

KavĢaklarda araç yolları üzerinde yer alan zebra çizgilerde (ġekil  48, 49) 

sabit ve kalıcı malzemelerin kullanılması gerekir. Yine hemzemin yaya geçitlerde 

de hissedilebilir kılavuz izler oluĢturulmalıdır. 
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ġekil 50. Danimarka, Viborg'da sinyalize bir kavĢakta örnek yönlendirme ve uyarı 
yüzeyleri. Yönlendirme yüzeyinin sol tarafındaki küçük finiĢer çizgisi standart 

değildir, Danimarka Yol Müdürlüğü (2017)  

Kaynak:  (Emerson, 2021) 

Yaya geçitleri tüm yayaların, özellikle de hareket hâlindeki araçları 

algılamakta ve trafikteki boĢlukları değerlendirmekte zorlanan görme kaybı olan 

kiĢilerin güvenliği için çok önemlidir. Görme engelli ve az gören kiĢiler için 

iĢaretlerin tutarlılığı ve öngörülebilirliği, güvenli ve bağımsız bir Ģekilde 

yönlerini bulabilmeleri için çok önemlidir. Görme kaybı olan insanların 

çoğunluğu hâlâ bir miktar görme yetisine sahiptir ve yaya geçitlerinde kullanılan 

geleneksel tasarımlarla tutarlı olmayan tasarımlar ile renkler kafa karıĢıklığına 

neden olabilir ve güvenliği riske atabilir (ġekil 50). Geleneksel yaya geçitlerinde 

siyah ve beyazın kullanılması, az gören kiĢilerin bunları algılaması ve karĢıdan 

karĢıya geçerken yollarını kaybetmemeleri için gerekli olan yüksek kontrastı 

sağlamaktadır. Ayrıca, ıĢığa karĢı hassasiyeti olan kiĢiler sanat eserlerine 

bakmayı acı verici bulabilirler ve rehber köpek kullanıcılarının köpeklerinin 

kafası geçitlerde karıĢabilir. 



64 

 

ġekil 51. Görme engelliler için sorun olabilecek yol üzerine parlak renklerle 
boyanmıĢ, renkli bir yaya geçidi 

Kaynak:   (RNIB, 2023) 

5. YayaYolları 

Yaya kaldırımında kullanılan kılavuz izleri tasarımlarında kılavuz izlerin 

basit Ģekilde ana yaya hareketine paralel doğrultuda olmasına dikkat edilmelidir. 

Kılavuz iz; 60 cm geniĢliğinde olmalı, görme engellilerin karıĢtırmaması ve 

tehlike oluĢturmaması için rögarlara ya da drenaj kanallarına uzak olmalıdır.  

Bu tür dokuda zemin kaplamaları görme engelli kiĢilerin dokunarak 

algılayabileceği Ģekilde tasarlanmalıdır. Örneğin, kabartma, çukur, dalgalı veya 

yuvarlak Ģekiller olabilir. Bu, görme engellilerin bina ana giriĢlerine daha kolay 

eriĢebilmelerine yardımcı olur ve güvenli bir Ģekilde hareket etmelerini sağlar. 

Ayrıca bahçe bağlantı yolu üzerinde ayrı bir yürüme Ģeridi yapılması, görme 

engelli kiĢilerin güvenli bir Ģekilde yürüyebilmeleri için gereklidir. Bu tür 

önlemler, engelli kiĢilerin bina giriĢlerine eriĢimini kolaylaĢtırarak toplumda daha 

fazla eriĢilebilirliği sağlar. Kılavuz iz, rengi yaya kaldırım rengi ile zıt olmalıdır. 

Kılavuz izde (ġekil 52) kullanılan malzemenin yüksekliği tekerlekli sandalye 

kullananlar için engel oluĢturulmalıdır. 
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ġekil 52. Kılavuz iz geniĢliği ve yön değiĢtirme, yaya kaldırımı ağaçlanırması    

Kaynak:   (BM 2004) 

YayalaĢtırılmıĢ bölgeler ve açık alan referans noktaları, görme engelli ve az 

gören kiĢilere yardımcı olacak Ģekilde sağlanmalıdır. Bu genellikle farklı 

sınırlandırma türleriyle gerçekleĢtirilir. Sınırlandırmanın sağlanmasına yönelik üç 

özel yaklaĢım; fiziksel sınırlandırma (kaldırım, kaldırımın düĢürülmesi gereken 

bir geçiĢ noktası olmadığı sürece), yüzey farklılaĢtırması (dokunsal kılavuz 

yollar) veya yüzey seviyesinde görsel zıtlıktır (bant veya renk değiĢiklikleri). Bu 

son nokta yerel ulaĢım notunda (Deshpande, 2021) vurgulanmaktadır, burada 

renk kontrastının gösterildiği gibi az gören kullanıcıların taĢıt yolunun kenarı gibi 

sınırları algılamasını sağladığı belirtilmektedir. Ancak, bu rapor aynı zamanda 

karmaĢık veya benzer yüzey desenlerinin yönelim bozukluğuna yol açabileceğini 

de kabul etmektedir. ĠĢlev farkını belirtmek için renk kontrastları kullanılmalıdır. 

Örneğin bir kaldırım ile bordürü birbirinden ayırmak istiyorsanız, bordürün 

kenarına parlak beyaz veya sarı bir çizgi eklemelisiniz, bu onu koyu renkli 

kaldırımdan ayıracaktır (ġekil 53). 

https://archestudy.com/author/ruchika-archestudy/
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ġekil 53. Hissedilebilr zemin kullanımları, Japonya  

Kaynak:   (Kerstetter, 2023) 

Tek bir rota, rota üzerindeki nesneler arasında sıralı bir bağlantı ve herhangi 

bir iĢaretin (hissedilebilir, renk, ıĢık) hedef nesneye bağlanması, görme 

engellilerin mekânda gezinmesini çok daha kolay hâle getirir (ġekil 54).  

 

Dolaysız yol Sıra Landmark Engelsiz yol 

ġekil 54. Yaya yürüyüĢ yolları türleri  

Kaynak:  (Chernichenko, 2023) 

Açık hava yürüyüĢ yolları, görme sorunları olan kiĢiler için en tehlikeli 

alanlardan bazıları olabilir. Çünkü genellikle trafiğin yakınında bulunurlar ve bu 

da ciddi bir tehlike oluĢturabilir. Özellikle plazalarda, açık yemek alanlarında ve 

güneĢ ıĢığının binaya yansımasının parlamaya neden olabileceği diğer açık 

alanlarda, kaplamanın orta-koyu renk değerinde olması ve göze batacak Ģekilde 

yansıtıcı olmaması tavsiye edilir. Bordürlerin, tekerlek dayanaklarının ve 

kaplama seviyesindeki diğer değiĢikliklerin kontrast renk ve değerde olması 

gereklidir (Else, Bart, 2012). 
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YürüyüĢ yolları, düz olmayan yüzeyler veya renk, değer ve doku değiĢikliği 

ile açıkça görülemeyen basamaklar, bordürler ve kenarlar nedeniyle takılma ve 

düĢme tehlikesi oluĢturmamalıdır (ġekil 55). Bordürler ve diğer yürüme yolu 

kenarları yürüme yolu kaplamasından en az 100 mm yükseltilmeli ve kaldırım 

sınırı olarak yaya tarafından açıkça görülebilecek kadar kontrast renkte veya 

değerde olmalıdır. Korkulukların olduğu yerlerde kaldırım kenarı bordürlerine 

genellikle gerek yoktur. Kamusal giriĢlere yaklaĢım yolları, yaklaĢan kiĢilerin 

giriĢi bulabilmeleri için iĢaretlerle veya mimari veya peyzaj özellikleri gibi görsel 

ipuçlarıyla kolayca tanımlanmalıdır (ADA,2010). 

 

ġekil 55. Exhibition Road, Londra  

Kaynak:  (The Ranty Highwayman, 2015) 

Takılmalara ve düĢmelere yol açabilecek dalgalanma ve çıkıntıları önlemek 

için zemin kaplamalarının iyi hizalanması sağlanmalıdır (ġekil 56). Patika ve 

kaldırım yüzeylerinin düzenli olarak bakımı ve yenilenmesi kaymaz ve düz bir 

yüzey sağlamak için önemlidir. 

 

ġekil 56. Uygun yuvalara ve boĢluklara sahip ızgara ve tahliye kapakları örnekleri 

Kaynak:   (BCA.2016) 

Görme engellilerin açık alanlarda yönlendirilmeleri önemlidir. Yol 

yüzeylerinde yer alan hissedilebilir uyarı bantları görme engellileri 

yönlendirmede kullanılmalıdır. Ayrıca ses ve koku da yardımcı olacaktır. Yaya 

https://www.blogger.com/profile/17361350433158148025
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geçitlerinde, kavĢaklarda ve geçiĢ alanlarında yön bulma ipuçları olarak dokular 

kullanılmalıdır (ġekil 57) (ADA, 2010). 

 

 

 

ġekil 57. Görme engelliler için hareket haritası ve yardım araçları 

Kaynak: (ADA, 2010) 

Yollarda hareket edilirken yerden 22-68cm yüksekte olan duvara çıkıntı 

yapan elemanlar 10 cm‟den fazla dıĢarı taĢmamalıdır. Yine yer seviyesinden 10-

30 cm arasında ve yerden 220 cm yükseklikte bulunan elemanlar beyaz baston ile 

fark edilebilir olmalıdır (ġekil 57) (TSE, 2011). 
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Normal algılama          Olası algılama      Geç algılama          Ġmkânsız algılama 

 

ġekil 58. Engellerin baston ile fiziksel algılanması; engelli yolun geniĢliği 

Kaynak:   (ADA,2010; Ons, 2023) 

Yaya yolu dıĢında bir yere yerleĢtirilmesi mümkün olmayan sürekli 

donanımlar; kolayca görülebilecek gerekli ıĢık yansıtma özelliğine sahip ve olası 

tehlikenin varlığıyla ilgili uyaracak ve beyaz baston kullananlarca algılanabilir 

özellikte olmalıdır (TSE, 2011) 

Yaya yolları tasarlanırken uyulması gereken önemli öneriler Ģunlardır: 

 YürüyüĢ yollarını iĢaretlemek için korkuluklar eklenmelidir. Görme 

engelli bireyler ellerini bir korkuluk boyunca gezdirebilir ve bunu yürüyüĢ 

yolundan çıkmamak için bir rehber olarak kullanabilirler. 

 Az gören kiĢiler için yaya geçitlerinde hissedilebilir kaldırımlar veya 

yürüyüĢ yollarını gösteren kontrast renkler kullanılmalıdır. 

 Eğri yaya geçitlerinden kaçınılmalıdır. Eğri bir yaya geçidi -yürümek için 

iki farklı yöne eğimli olan ve kaldırıma doğru düz olmayan- görme kaybı 
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olan bir kiĢinin kafasını karıĢtırabilir ve potansiyel olarak ona zarar 

verebilir. 

 Görme sorunu olan kiĢiler, yürüyüĢ yolu üzerinde sarkan ağaçları, sarkan 

dalları veya ağaç gövdelerini kolayca göremeyebilirler. YürüyüĢ yolu 

boyunca ağaçlar var ise malç, kontrast renkli çit veya farklı dokular 

kullanarak iyi bir Ģekilde iĢaretlenmeleri gerekir. 

 YürüyüĢ yolu boyunca bir ağaç yatağının etrafında net bir bariyer 

oluĢturmalıdır. Bir ağaç gövdesinin etrafındaki kaldırım ve yatak 

arasındaki doku değiĢikliği, bunu görmeyen biri için tehlikeli olabilir. 

YükseltilmiĢ bordürler ve kontrast renkler kullanmak, görme bozukluğu 

olan biri için bu değiĢikliği daha net hâle getirebilir. 

 Doğal kılavuz çizgileri kullanılmalıdır. Drenaj kanalları, kontrastlı 

kaldırım, dokunsal kontrastlar, çim kenarları ve bordürler, görme sorunu 

olan kiĢilerin yürüyüĢ yolunun kenarının nerede olduğunu bilmelerine 

yardımcı olabilir. Bunların iyi çalıĢmasını sağlamanın anahtarı, sürekli 

olmalarını, kendilerinin açıkça iĢaretlenmesini ve engellerden arınmıĢ 

olmalarını sağlamaktır. 

 KavĢakların yakınına bordür taĢları eklenmelidir. Bordür kesikleri, 

kavĢaklarda kaldırım çıkıntısını ortadan kaldırarak tekerlekli araçların ve 

engellilerin kaldırıma çıkmasını kolaylaĢtıran kaldırımdaki çukurlardır. 

Yaya geçidini gösteren dokulu yüzeylerle birleĢtirildiğinde, bunlar görme 

sorunu olan biri için yaya geçidinde gezinmeyi çok daha kolay hâle 

getirebilir (Dunovskaira, 2021). 

Görme engelli kiĢiler için yollar üç farklı malzeme ile kaplanabilir. Beton 

plak döĢeme yürüme bölgesinin engel içermediğini, granit döĢeme yakında engel 

olduğunu; bazalt plak döĢeme ise kavĢak, kapı veya merdivene yaklaĢmayı ifade 

eder  (ġekil 59). 
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Bina giriĢi 

 

Kent mobilyaları 

 
 

Toplu taĢıma 

durağı 
 

Bilgi paneli 

 

Blok bölümü 

ġekil 59. Görme engelli olan kiĢilerin hareket etmesine yardımcı olacak tasarım 

elemanlarının anlamları  

Kaynak:  (Dunovskaira, 2021) 

Bu tasarım, bina giriĢi, kent mobilyaları (banklar ve koltuklar), toplu taĢıma 

durağı, bilgi paneli (adres ve braille alfabesiyle yazılmıĢ diğer yararlı bilgiler) ve 

blok segmenti (her biri kelime ve harflerle tanımlanan dört bölüme ayrılmıĢ 

dokunsal adres) gibi birçok kamusal alanı tanımlar. 

Uyarı iĢaretleri; yaya geçitlerinde, tehlikeli alanlarda (merdivenler ve 

yükseklik farkları gibi) ve doğal bir kılavuz çizgiyle bağlantısı olmayan 

hissedilebilir kaldırımın sonunda gereklidir. Uyarı iĢaretleri bitiĢik kaldırımdan 

net bir Ģekilde (dokunsal, görsel ve/veya iĢitsel) ayırt edilebilir ve kesik bir 

profile sahiptir. 

Yayalar ve bisiklet kullanıcıları beraber düĢünüldüğünde; yaya kaldırımı ve 

bisiklet yolunun hissedilebilir yüzey ile tanımlanması gerekir. Hem enine hem de 

boyuna Ģeritlerin bir kombinasyonu genellikle iki tür yol birlikte döĢendiğinde 

kullanılır. Bu yollardan biri yayalar için, diğer taraf ise örneğin bisikletler içindir. 

Bu gibi durumlarda, karolar bisiklet yolu boyunca ve yaya yolu boyunca döĢenir 

(ġekil 60). 
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ġekil 60. Hem enine hem de boyuna Ģeritlerin bir arada kullanımı, genellikle iki tür 
yolun birlikte döĢendiği durumlarda kullanılır. Bu yollardan biri yayalar için, diğer 

taraf ise örneğin bisikletler için olacaktır  

Kaynak:  (Wecapable, 2023). 

Farklı anlamlara iĢaret eden farklı renk ve iĢaretlere sahip çok çeĢitli 

hissedilebilir kaplama tipleri vardır (ġekil 61). Tipik olarak hissedilebilir tuğlalar, 

kısmen görebilen yayalar için daha görünür olmalarını sağlamak amacıyla parlak 

renklere boyanır. Engelli Amerikalılar Yasası, hissedilebilir tuğlaların ve 

çevresindeki kaldırımın renk kontrastının en az %70 olmasını gerektirir. Birçok 

ülke bu amaçla parlak sarı renk kullanmaktadır. DöĢemenin ekstrüzyonları da 

belirli bir kodu takip eder. Ġngiltere'de “kabarcıklı çizgiler” 

ya da paralel kesik kabartma çizgilerine sahip karolar kaldırımdan yola 

geçiĢi gösterir. Benzer Ģekilde, kabartmaların kademelendirildiği “ofset blister 

çizgileri” görme engelli insanları bir demir yolu platformunun kenarı konusunda 

uyarır (Dunovskaira, 2021) 
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ġekil 61. Dokunsal yüzeylerin anlamları  

Kaynak:  (Cao, 2020) 

Bir diğer önemli hissedilebilir kaplama tipolojisi de noktalar yerine paralel 

ekstrüzyon çizgilerden oluĢan kadife tehlike uyarı karolarıdır. BirleĢik Krallık'ta 

bu karolar basamaklar, rampalar veya platformlar gibi belirli tehlikelere karĢı 

uyarıda bulunur. Diğer karolar, özellikle de yönlendirme veya rehberlik karoları, 

kullanıcıları tehlikelere karĢı uyarmak yerine onların hareketlerini yönlendirir 

(ġekil 62). Bu karolar, insanların yürümesi gereken yönde paralel ekstrüzyon 

çizgiler düzenleyerek sokak mobilyaları veya bitkiler gibi engellerden 

kaçmalarına yardımcı olur. Ülkeye ve yönergelere bağlı olarak genellikle karo 

ekstrüzyonları için de minimum bir yükseklik vardır. 
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ġekil 62. GeçiĢ çizgileri, Toronto, Kanada; Paralel çizgiler yönü belirtmek tekniği 

Kaynak: (Visually Accesible Cities, 2023; Cao, 2020) 

Bu karolar, insanların yürümesi gereken yönde paralel ekstrüzyon çizgiler 

düzenleyerek sokak mobilyaları veya bitkiler gibi engellerden kaçmalarına 

yardımcı olur. Direkler, kayalar, elektrik direkleri, ağaçlar veya sokak 

mobilyalarından oluĢan bir çizgi yürüyüĢ yönünü vurgulayabilir. Ancak, böyle bir 

iĢaret sürekli bir çizgi değildir ve bu nedenle sadece destek olarak kullanılabilir. 

Özellikle rotadan sapmanın önemli sonuçlar doğurabileceği yerlerde, ek rota 

yönlendirmesi gereklidir. 

Bilgi paneli (Braille alfabesinde adres ve diğer yararlı bilgiler) ve blok 

segmenti (her biri harf ve rakamlarla tanımlanan dört bölüme ayrılmıĢ dokunsal 

adres) gibi birçok kamusal alanı tanımlar (Else, Bart, 2012). 

Yaya yollarının kesiĢtiği yerlerde basamak sanılabilecek kaldırım desenleri  

ve renk değiĢikliklerinden kaçınılmalıdır (ġekil 60). Drenaj kanalları için 

kapaklar ve ızgaralar körler ve görme engelliler için kanalları bir yol olarak 

yorumlayabilecekleri için sorunlu olabilir. Önerilen ızgara boĢlukları 13 mm veya 

daha az geniĢlikte ve 150 mm uzunlukta olmalı, hareket yönüne dik 

yerleĢtirilmelidirler. Engellilerin yürüyeceği yolun minimum geniĢliği 150 cm ve 

perdenin güvenli geçiĢini sağlamak için ulaĢılması gereken minimum yükseklik 

220 olmalıdır (ADA,2010; Hensey, 2016). 

Ġnsanların güvenliklerinin risk altında olabileceği alanları görmelerine 

yardımcı olmak için aydınlatma veya aydınlatma kontrastları kullanılmalıdır. Ġyi 

görmekte zorlanan insanlar için yaya geçitlerinde ve benzer alanlarda aydınlatma 

artırılmalıdır. Kontrastı en üst düzeye çıkarırken parlamayı en aza indirmek 

gereklidir (Land, 2017). 
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TaĢıt yolu ile yaya yolu arasında seviye değiĢiminin olmadığı veya  60 

mm'den az seviye değiĢiminin olmadığı yerlerde, yaya yolu ile taĢıt yolu 

arasındaki sınır,  en az 800 mm derinliğinde dokunulabilir bir yüzeyle 

çizilmelidir. Bu kural, üstü düz bir tümsek, yükseltilmiĢ bir yan yol veya kavĢak 

veya geniĢ bir düz yüzey alanı gibi, yayalar ve araçlar tarafından iĢgal edilen 

herhangi bir sürekli engelsiz yüzeye  uygulanmalıdır (ġekil 63, 64). 

 

ġekil 63. Yaya geçitlerinde dokunsal uyarı göstergelerinin uygulanması  

Kaynak:  (BCA, 2016) 

 

ġekil 64. Sol: Trafiğin yoğun olduğu bir alanda renk kontrastlı algılanabilir uyarlar; 
sağ: dokusal uyarı bandı boyutları  

Kaynak:(The Ranty Highwayman, 2015; ADA,2010) 

  

https://www.blogger.com/profile/17361350433158148025
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 Sesli Elemanların Kullanımı 

Ses çıkaran elemanlar (örneğin duvar saati, çeĢme) körler ve görme zorluğu 

çekenler, özellikle birden çok engeli bulunanlar ve yaĢlılar için tamamlayıcı 

nitelikte yol bulmaya yardımcı araçlar olarak kullanılabilir (TSE, 2011). Görme 

sorunları olan kiĢiler yönlerini bulmak için diğer duyularına güvenmeyi 

öğrenirler. Örneğin, karĢıdan gelen trafiğin sesini dinleyerek veya rüzgârı 

engelleyen binaların olmaması nedeniyle rüzgârın yönündeki değiĢikliği 

hissederek karĢıdan karĢıya geçeceklerini algılayabilirler. Bu teknikten 

yararlanmak ve insanların dünyalarında gezinmelerine yardımcı olmak için sesleri 

kullanan çok sayıda bina yöntemi vardır: 

 Yankıları en aza indiren alanlar oluĢturulmalıdır. Yankıların yarattığı ses 

bozulması, görme sorunları olan kiĢiler için yönetilmesi zor olabilir.  

 Önemli alanlarda iĢitsel (sesli) ipuçlarından yararlanmalıdır (ġekil 65), 

Örneğin, bir kavĢağa görme engelli bir kullanıcıyı karĢıya geçmenin 

güvenli olduğu konusunda uyaran bir alarm veya geri sayım eklemek 

geçiĢi daha güvenli hâle getirebilir (Land, 2017). 

 

ġekil 65. Önemli alanlarda iĢitsel (sesli) ipuçlarından yararlanmak  

Kaynak:  (Land8, 2017) 

 Izgara deseni tasarımı 

Izgara deseni tasarlarken aĢağıdaki önemli uyarılar dikkate alınmalıdır:  

 Görme engelli kiĢilere rehberlik ve açıklık sağlamak için, yürüyüĢ rotaları 

ve yaya geçitleri net bir yapı ve bağlantı gerektirir. 
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 Bunu gerçekleĢtirmenin uygun bir yolu, konfor bölgesi ve yaya geçidi 

boyunca yolların birbirine dik olarak yerleĢtirildiği bir ızgara deseni 

kullanmaktır. Bu, oryantasyonu kolaylaĢtırır ve net çizgiler sağlar. Cephe 

hatları en iyi Ģekilde kullanılır, araçlarla etkileĢim en aza indirilir ve geçiĢ 

mesafeleri mümkün olduğunca kısa olur. Bu, genellikle mümkün olan en 

kısa rotaya götürmez ancak ihtiyacı olanlar için destek ve rahatlık sunar. 

Diğerleri istenirse alan boyunca çapraz olarak yürüyebilir (Else, Bart,  

2012). 

a. Merdiven 

Merdivenler ve basamaklar, basamak ve rıhtlarla renk ve değer açısından 

açıkça kontrast oluĢturan ön kenarlarla tasarlanmalıdır. Basamakların eğimi 

geçtiği yerlerde, eğimi karĢılamak için konik yükseltilerin yapılması, basamağın 

kenarını göremeyen veya görsel olarak algılayamayan veya denge sorunları olan 

dikkatsiz yayalar için tehlikeli olabilir. Mümkünse, sivriltmeden kaçınılmalı veya 

kontrast oluĢturan ön kenarlara ek olarak yayayı merdivenin/basamakların tam 

basamak ve yükseltici bölümüne yönlendirmek veya rehberlik etmek için 

tırabzanlar kullanılmalıdır (ġekil 66). Tırabzanların baĢında ve sonunda küçük 

kubbeler, tırabzanın baĢlangıcını ve sonunu gösterir. Bulunmadıkları durumlarda 

düĢme tehlikesi oluĢturabilirler. 

 

ġekil 66. Hissedilebilir iĢaretler  

Kaynak:  (Harris, 2018) 

Merdivenlere yaklaĢımda ilk basamaktan önce, sahanlıklarda ve 

merdivenlerin sonunda hissedilebilir yüzeyler (en az 60 cm geniĢliğinde, 

algılanabilir) kullanılması gerekir (ġekil 67, 68). Basamak geniĢliği ve rıhtın zıt 
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renkli olması fark edilebilirliklerini artıracaktır. Merdivenlerin basıĢ kısmında 

çıkıntı olmaması, basamak ucunda 2.5 cm geniĢliğinde kaymaz bir bant 

bulunması gerekir (TSE, 1999). Kaymaz Ģeritlerin üç basamağa kadar olan 

merdivenlerin tüm basamaklarında, basamak sayısı üçten  fazla  olan  

merdivenlerde  ise  ilk  ve  son  basamakta  olması  gerekir. 

 

ġekil 67. Tobermore hissedilebilir tehlike uyarı bayrakları, Füzyon GümüĢ 

Kaynak:   (Tobermore, 2023) 

 

ġekil 68. Merdivenlerde dokunsal yüzey tasarım detayları  

Kaynak:  (Harris, Dines, 1998; ADA,2010) 

Herhangi bir yaya güzergâhındaki bordürler ve diğer basamaklar veya 

seviye değiĢiklikleri, karanlıkta daha görünür olması için yansıtıcı bir boya 

malzemesi ile boyanmalıdır. Rampa ve merdivenlerin altındaki alanlar koruyucu 

raylar veya yükseltilmiĢ bordürlerle tamamen kapatılmalı veya hissedilebilir bir 

yüzeyle iĢaretlenmelidir. 
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b. Rampalar 

Rampa eğimi, sokaklar ve kaldırımlar arasında seviye değiĢikliklerinin 

olduğu yerlerde tekerlekli sandalye kullanıcıları için çok önemlidir. Bazı 

ülkelerde bu bordürler, yollardan geçerken uyarı sesi çıkaran ses sistemleriyle 

donatılmıĢtır. DeğiĢen dokular önemli bir tasarım aracı olabilir. Dokunsal 

kaplama yüzeyleri, merdivenler, telefon kulübeleri, banklar gibi olanakların 

konumu hakkında kritik bilgileri iletmek için de kullanılabilir. 

Rampaların baĢlangıç ve bitiĢlerinde 1.5 m‟lik farklı dokuda ve tercihen 

farklı renkte bir düzlük alan sağlanmalıdır (TSE, 1999). Kaldırım kenarlarında 

yapılacak rampalar, üç yöne doğru eğimli olmalıdır (ġekil 69). Kaldırımdaki 

bitkilendirmeden dolayı üç yöne eğimli rampanın yapılamayacağı yerlerde, ġekil 

15‟teki gibi tek yöne eğimli rampa yapılmalıdır. Kaldırım kenarlarında yapılacak 

rampaların geniĢliği minimum 120 cm olmalıdır. ġehir içi yollardaki mevcut 

kaldırımlarda rampa düzenlemesi yapılacağı zaman, eğer kaldırımın dar 

olmasından dolayı maksimum %8 eğimde rampa yapılamıyorsa ġekil 66‟daki gibi 

yola paralel rampalar yapılmalıdır. Az gören özürlüler tarafından kolayca fark 

edilebilmesi amacıyla korkuluk ve/veya küpeĢtelerin rengi bitiĢik yüzeylere zıt 

renklerden seçilmelidir. Rampa ile taĢıt yolunun birleĢtiği yerlerde bir çıkıntı 

veya çukurluk olmamalıdır. (ġekil 70, 71). 
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ġekil 69. Görme engelli rampası ölçüleri 
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ġekil 70. Rampa ile taĢıt yolunun birleĢim detayı 

Rampa baĢında ve sonunda yol yüzeyinden farklı döĢeme kullanımı 

(sentetik uyarı bantları) görme engellilerin kolayca hareket etmesine ve karĢıya 

geçmesine yardımcı olur Tırabzanların yüksekliğinin en az 1100 cm olması 

gerekir (ġekil 70). 
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ġekil 71. Bir rampanın baĢlangıcında çeĢitli tiplerde algılanabilir uyarı yüzeylerinin 

yüzey kaplamaları; giriĢ kapısında halı; zıt ton ve renkte süpürgelik  

Kaynak:  (BCA.2016) 

 

 

ġekil 72. Görme engelli kiĢileri düĢmekten korumak için rampalarda tırabzanların 
yüksekliği ve önemi  

Kaynak:  (Land,  2017) 

6. Oyun Alanları 

Görme engelli çocuklar için oyun alanları eĢsiz ve hayati bir duyusal uyarım 

kaynağı sunar. Ayaklarının altındaki farklı dokulu zemini hissetmekten havada 

sallanma hissini yaĢamaya kadar, bu duyusal deneyimler çocukların güç ve motor 

becerilerini geliĢtirirken çevrelerini güvenli bir Ģekilde keĢfetmelerini sağlar. Bu 

alanlar, sosyal oyun ve etkileĢimli sesli-dokunsal tahtalar gibi ek faaliyetler 
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aracılığıyla fiziksel, biliĢsel ve duygusal geliĢim için ideal noktalar hâline gelir. 

Ayrıca görme engelli çocukların kapsayıcı bir ortamda birbirleriyle arkadaĢlık 

kurmalarına da olanak tanır (Simplfied Playgrounds, 2023). 

Çizelge 7. Görme engelliler için oyun alanları öneri bileĢenleri 

Duyusal banklar ve masalar 

Bu banklar, çocukların oturup ahĢap oyuncaklardan 

çakıl taĢlarına ve çim bıçaklarına kadar çeĢitli 

nesnelerin doku ve Ģekillerini keĢfetmelerine olanak 

tanıyarak onlara yalnızca az görme yetilerine 

güvenmek yerine elleriyle çevreleri veya oyun alanları 

hakkında daha fazla bilgi edinme Ģansı verir. 
 

Aktivitelerin dengelenmesi 

Fiziksel geliĢime yardımcı olmak için harekete dayalı faaliyetler, hayal gücü ve 

yaratıcılığı teĢvik etmek için sessiz faaliyetler, iĢ birliği ve iletiĢim becerilerini 

geliĢtirmek için sosyal faaliyetlerin bir kombinasyonunu sağlar. 

Oyun alanında ses emici malzeme kullanımı 

Oyun alanındaki gürültü miktarını azaltmak 

amacıyla zeminde kauçuk paspas veya suni 

çim gibi ses emici malzemeler 

kullanılmalıdır. 
 

Güvenlik 

Keskin kenarların veya kıymıkların olmaması, oyun alanı yüzeyinin kaymaya karĢı 

dayanıklı olması, korkulukların ve basamakların yüksekliğine  dikkat edilmesi 

gerekir. 

Kapsayıcı tasarım 

Görme engelli ve gören çocuklar arasında karĢılıklı bağımlılığı ve iĢ birliğini teĢvik 

eden etkinlikler sunar. 

Hissedilebilir yüzeyler 

YükseltilmiĢ çizgiler, Braille 

panelleri ve dokunsal köĢeler gibi 

dokunsal özellikler, görme engelli 

çocukların çevrelerini ilgi çekici ve 

eğitici bir Ģekilde keĢfetmelerine ve 

çevresindekilerle etkileĢimde 

bulunmalarına olanak tanıyabilir. 

 
Görsel, dokunsal ve duyusal elemanlar 

ÇeĢitli görsel ipuçları sunmak 

Görme bozukluğunun seviyesine bağlı olarak, çeĢitli görsel ipuçları sağlamak 

çocukların etkinliklerin yerini bulmasına ve oyun alanında gezinmesine yardımcı 

olabilir. Bu ipuçları hissedilebilir bir iz, parlak renkler hatta her yaĢtan ve yetenekten 

çocuğun hızlıca tanımlayabileceği tanıdık Ģekiller olabilir. Oyun alanı ekipmanları 

daha iyi tanınmaları için parlak renklere boyanabilir. 

Kaynak: (Friesen, 2018; NF Surfaces, 2018; Simplified Playgrounds, 2023) 

Oyun alanlarını eriĢilebilir hâle getirmenin bir yolu kontrast renkler 

kullanmaktır. Bu, görme engelli çocukların nerede olduklarını ve ne yapmaları 
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gerektiğini belirlemelerini kolaylaĢtırır. Sarı ve yeĢil gibi parlak renkler, mavi ve 

siyah gibi daha koyu renklerle güzel bir kontrast oluĢturduğundan bunun için 

idealdir. Bir diğer konu da ekipmanların yerleĢtirilmesidir. Oyun alanı 

tasarımcılarının rampaları, Braille iĢaretlerini ve diğer dokunsal unsurları kolay 

eriĢilebilir noktalara yerleĢtirmeleri önemlidir. Görme engelli çocuklar, bu 

engellerin etrafından diğerleri kadar hızlı geçemeyebileceğinden, yol üzerinde 

çok fazla engel bulundurmaktan kaçınılmalıdır (Cushman, 2023). 

Basamakların, kaydırakların ve diğer yüzeylerin (platformlar vb.) 

kenarlarının sarı renkle iĢaretlenmesi az gören çocukların yüzeylerdeki değiĢimin 

farkına varmasını sağlayacaktır. 

Kaydırağın üst noktası, özellikle oyun yüzeyi ile aynı yükseklikte ise, bu 

bölümde bir kapı veya bir tür güvenlik mekanizmasının olması önerilir. 

Salıncaklar veya hareketli ekipmanlar gibi tehlikeli olabilecek alanların kenarında 

hissedilir yüzeylerin olması gerekir. Bu yüzey, çocuklara ekipmanın kendilerine 

doğru hareket edebileceğinin farkında olmaları için sinyal verecektir. Oyun 

alanları tasarımına rüzgâr çanları, müzikli bir kaldırım, büyük ksilofon, çan vb.  

duyusal özellikleri olan elemanlar dâhil edilmelidir. Çocuklar için kokulu 

bitkilerin (lavanta, nane, güller) ve su elemanlarının içerisinde yer aldığı duyusal 

bahçeler tasarlanmalıdır (ġekil 73). Yine tekerlekli sandalye kullanımının da 

dikkate alınması önemlidir. 

 

ġekil 73. Duyu bahçesi oyun elemanları 

Kaynak:  (Cushman, 2023). 
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Oyun alanlarında tekerlekli sandalye salıncakları, hareketli köprüler, 

tekerlekli sandalye yüksekliğinde pencere kutuları/yükseltilmiĢ bitkilendirmeler 

kullanılmalıdır. 

Oyun alanlarını daha görünür hâle getirmek için; parlak renkli ekipmanlar, 

renkli güvenlik iĢaretleri, çizgiler ve desenler kullanılabilir. Birçok oyun alanı 

renkli olma eğiliminde olsa da bu sadece estetik bir seçim değildir (ġekil 74). 

 

ġekil 74. Görme engelli çocukların Dostluk Parkı 

Kaynak:   (Gonzalez, 2019) 

Az gören çocuklar için parlak ekipmanlar ve yapılar onların her Ģeyi daha 

kolay görmelerine yardımcı olabilir. Bazen bir ekipmanın kenarları az gören 

çocuklar için bulanık olabilir. Oyun alanlarında farklı yüzeylere ait ekipmanlar, 

Braille alfabesinin uygulandığı engebeli veya pürüzlü dokulara sahip paneller 

bulunmalıdır. Bu paneller yönlendirmede de yardımcı olabilir. 

Güvenlik nedeniyle, sınırlar görme engelli çocukların görmesini 

kolaylaĢtıracak özellikler içermelidir. Sınır elemanları idealdir. Birçok çocuk 

anlamak için parmaklarını bir yüzey boyunca takip etmeyi sever ve dokular veya 

etkileĢime girebilecekleri diğer nesneler bu aktiviteyi teĢvik etmenin harika bir 

yoludur. Uygun yerlerde kılavuz teller ve raylar da çocukların alan boyunca 

hareket etmesine yardımcı olabilir. 

Oyun alanının çevresinde hissedilebilir zemin malzemeli bir yol 

oluĢturulması ile  görme engelli çocuklar tüm alanda gezinebilir ve sınırların 

dıĢına çıktıklarında bunu anlayabilirler. Bu sınırın sarı gibi parlak bir renkle 

vurgulanması sınırlı görüĢe sahip çocukların algılamalarını kolaylaĢtıracaktır. 

Benzer Ģekilde, bir çocuğun oyun alanında olası rotasını gösteren dokulu ve 
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parlak renkli yollar tasarlanması, çocukları A noktasından B noktasına güvenli bir 

Ģekilde ulaĢtırabilir. 

Oyun alanları zeminlerinde ve aynı hizada ise kaydıraklarda kalın sarı bant 

gibi parlak iĢaretler eklemek, onlar için daha güvenli hâle getirebilir, düĢüĢleri ve 

kenarları tanımlamayı kolaylaĢtırabilir.  Çevresel görüĢ, az gören çocuklar için 

özellikle zor olabilir, bu da harekete verdikleri tepkiyi etkiler. Basketbol topu ve 

kickball gibi nesnelerin daha kolay görülmesini sağlamanın bir yolu, üzerlerine 

parlak renklerden oluĢan bir Ģerit eklemektir. Desenler nesnelerin öne çıkmasına 

yardımcı olabilir. Tırmanma alanının altındaki dolgu veya salıncakların altındaki 

alan gibi potansiyel olarak tehlikeli alanların altına belirli desenler yerleĢtirebilir. 

Çocuklar bu alanların  daha dikkatli olmaları gereken bir yeri temsil ettiğini 

algılayabilirler. 

Dokunsal ve iĢitsel deneyimler, görme engelli çocukların yollarını 

öğrenmeleri ve çevrelerini tam olarak kullanmaları için kritik öneme sahiptir 

(Playworld, 2018). Oyun alanlarında farklı yüzeylere ait ekipmanlar, Braille 

alfabesinin uygulandığı engebeli veya pürüzlü dokulara sahip paneller 

bulunmalıdır. Bu paneller yönlendirmede de yardımcı olabilir (ġekil 75).  

 

Görme engelli kiĢiler için oyun alanlarındaki 

önemli prosedürle Ģunlardır: 

Nesneleri döndürmek veya hareket ettirmek, 

Ses çıkaran nesneler, 

Braille alfabesi kullanımı, 

Oyma tasarımlar, 

Kilitler, zincirler, anahtarlar, düğmeler, kapı 

durdurucular, 

Eğlenceli dokular, 

Topları içine koymak için boru. 

ġekil 75. Görme engelli kiĢiler için oyun alanlarındaki önemli prosedürler   

Kaynak:   (Path to literacy,2010) 

Lavanta ve gül gibi güçlü kokulu bitkiler yerleĢtirmek, çocuklara çeĢitli 

bitkileri koklama ve dokunma fırsatı verecektir. Duyusal bir bahçe, iĢitme ve 

dokunma dâhil olmak üzere tüm duyulara hitap eder. Bitkisel tasarımda Frenk 



87 

soğanı veya domates gibi yenilebilir bitkiler ve tüylü kuzu kulağı gibi 

dokunulabilir bitkiler de eklenebilir. 

Olası açık hava ve oyun alanı etkinlikleri; denge kiriĢi oyunu, top oyunu 

(zilli toplar veya bipli toplar), delikli tahtaya veya ses çıkaran malzemelerle 

doldurulmuĢ plastik ĢiĢelere fasulye torbası fırlatma, çarpıĢan bovling, dans 

etmek, jimnastik çember oyunu (yuvarlanma, takip etme ve yakalama), 

trambolinde zıplama, ip atlama, dövüĢ sanatları (Judo), paraĢüt oyunları, velcro 

eldivenlerle yakalamaca, bayrak oyunları, üç bacaklı yürüyüĢ, halat çekme savaĢı, 

köpük çukurunda veya mat üzerinde yuvarlanma, bir ip boyunca çeĢitli Ģekillerde 

yürüme olarak sıralanabilir (Willings.2023). 

7. Spor Alanları 

Görme engelliler için spor ve aktiviteler; fiziksel aktivite, sosyalleĢme ve 

beceri geliĢtirme fırsatları sağladıkları için özellikle önemlidir. Spor ve 

etkinliklere katılmak, görme engellilerin öz güven kazanmalarına, fiziksel 

uygunluklarını geliĢtirmelerine, sosyal beceriler geliĢtirmelerine ve genel yaĢam 

kalitelerini artırmalarına yardımcı olabilir. Engellilere yönelik tasarımlar, spor 

alanlarında da geçerli olmalıdır. Spor alanlarında, engellilerin rahatlıkla 

eriĢebileceği spor ekipmanları, yüzme havuzları, tenis kortları gibi aktiviteler için 

uygun alanlar, rampalar, engelli asansörleri, uygun iĢaretler ve rehberlik 

sistemleri gibi engelli eriĢimini kolaylaĢtıran özelliklerin bulunması 

gerekmektedir. Bu Ģekilde engellilerin spor yapmaları ve toplumla bütünleĢmeleri 

teĢvik edilir. 

Görme engelli çocuklar ve yetiĢkinler için özel olarak tasarlanmıĢ çeĢitli 

uyarlanabilir özel sporlar ve etkinlikler bulunmaktadır. Bunlara örnek olarak 

paralimpik sporlar verilebilir (Terri, 2023): 

Goalball: Görme engelli sporcular için özel olarak tasarlanmıĢ bir spordur. 

Popüler bir paralimpik spordur. Oyunda üçer oyuncudan oluĢan iki takım yer alır 

ve amaç bir topu rakip takımın kalesine atmaktır. Top, oyuncuların ses yoluyla 

yerini belirleyebilmeleri için ziller içerir. 

Bip beyzbolu: Oyuncuların yerini bulmasına yardımcı olmak için bip sesi 

çıkaran bir top kullanan beyzbolun değiĢtirilmiĢ bir versiyonudur. Üsler de bir 
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“bip” sesi çıkarır ve saha oyuncuları takım arkadaĢlarını yönlendirmeye yardımcı 

olmak için sözlü ipuçları kullanır. 

Kör futbolu (futbol): Ġçinde ziller olan bir top kullanan futbolun 

değiĢtirilmiĢ bir versiyonudur. Sadece dört saha oyuncusu ve bir kaleci vardır (5-

a-side futbol). Kaleler daha küçüktür ve topu oyunda tutmak için saha 

çevrelenmiĢtir. Bu, aynı zamanda bir paralimpik spordur. 

Tandem bisiklet: Görme engelli bir sporcunun önünde gören bir rehberle 

bisiklet sürmesini içerir. Rehber, sözlü ipuçları verir ve parkurda gezinmeye 

yardımcı olur. 

Atletizm: Görme engelli çocukların katılabileceği, rehber yardımıyla koĢma 

ve atlama gibi çeĢitli uyarlanmıĢ atletizm etkinlikleri vardır. 

8. Kent Mobilyaları 

Kaldırımları kapatan engeller, görme engelli ve az gören insanlar üzerinde 

toplumun diğer kesimlerine kıyasla çok daha büyük bir etkiye sahiptir. Bir 

kaldırımı engelleyen her bir tekerlekli çöp kutusu, çöp torbası veya konteyner 

kaza ve yaralanma riskini artırmaktadır. Bunlar, görme engelliler ve az gören 

insanlar için takılma tehlikesi yaratır ve sert yüzeylerin cilde keskin bir Ģekilde 

temas ettiği durumlarda fiziksel yaralanmalara yol açabilir. Saha mobilyaları (ve 

direğe monte aydınlatma, iĢaretler vb.) yaya hareket yolunun dıĢına 

yerleĢtirilmeli, yayalar tarafından her zaman doğal, elektrikli aydınlatma altında 

görülebilecek Ģekilde tasarlanmalı ve konumlandırılmalıdır. Görme engelliler için 

sıcak, parlak ve canlı renkler görünürlüğü artırır; gümüĢ renk tanımlanması en zor 

renktir (White, Grant, 2009). 

Kent mobilyaları tasarımı günümüzde akıllı teknolojilerin kullanılmasıyla 

beraber görme engellilerin yapılı çevrede bunların kullanımlarını 

kolaylaĢtırmaktadır (ġekil 76). 
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ġekil 76. Görme engellilerin kullanımına yönelik kent mobilyaları 

Kaynak:   (The blind guide,2020) 

Dr. Oliver Zanetti, en son araĢtırmaların, engelli bireylere hizmet vermeyi 

amaçlayan ve potansiyel olarak hayat değiĢtiren yeni prototiplerin geliĢtirilmesine 

olanak sağladığını söylemektedir. Navigasyon yazılımları, bluetooth iĢaretleri, 

giyilebilir ürünler, robot köpekler, sanal ve artırılmıĢ gerçeklik görme engellilerin 

yaĢamlarını kolaylaĢtırılmaya yönelik tasarlanan akıllı teknoloji kullanımlarıdır 

(Çizelge 8). 

"Kent mobilyalarının toplumun tüm bireylerine mümkün olduğunca hizmet 

verebilmesi ve herkesçe eriĢilebilir olması son derece önemlidir" (Yasar, 2023).  

  



90 

Çizelge 8. Görme engellilere yardım eden beĢ akıllı teknoloji  

Navigasyon Yazılımı Blindsquare en yaygın kullanılan navigasyon uygulamasıdır ve FourSquare 

sosyal ağından alınan listeleme verilerini, Küresel Konumlandırma Sistemi 

(GPS) uydularından alınan rehberliği ve Google Haritalar üzerinden 

navigasyonu kullanarak kullanıcıları Ģehir içinde bir noktadan diğerine 

yönlendirmektedir. 

Bluetooth ĠĢaretleri Kablosuz hoparlör ve kulaklıkların arkasındaki teknoloji olan bluetooth, 

görme engelliler için navigasyonda da rol oynamaktadır. GPS sinyalleri 

uydulardan geldiği için, yalnızca gökyüzünün net bir Ģekilde görülebildiği 

açık alanlarda iyi çalıĢır. Ofisler, apartman blokları, hastaneler ve alıĢveriĢ 

merkezleri gibi karmaĢık binaları oluĢturan beton ve çelik ağlar bu sinyalleri 

kesintiye uğratır. Denenmekte olan alternatif bir yaklaĢım, bu tür binalara 

bluetooth iĢaretçilerinden oluĢan bir ağ yerleĢtirmektir. Bunlar akıllı telefon 

uygulamalarıyla etkileĢime girerek kullanıcıya mevcut konumunu 

söyleyebilir. 

Giyilebilir Cihazlar Mekânda  navigasyon sadece hangi yollardan gidileceğini bilmekle ilgili 

değildir; sokak mobilyaları, kötü park edilmiĢ arabalar ve sarkan bitkiler gibi 

engeller de tehlikelidir. Sensörleri, kullanıcılarına titreĢim yoluyla geri 

bildirim sağlayan giyilebilir cihazlarla birleĢtiren araĢtırmalar devam 

etmektedir. Bu dokunsal geribildirim ya da kullanıcının dokunma yoluyla 

aldığı geri bildirim gözlükler, bilek bantları, kolyeler ya da ayakkabılar 

tarafından sağlanabilir ya da karın, sırt hatta dil üzerine takılan pedler söz 

konusu olduğunda daha ayrıntılı olabilir. Görme engelli kiĢi vücudunda 

hissettiği titreĢimler sayesinde yolunun üzerindeki bir nesnenin boyutunu ve 

ona ne kadar yakın olduğunu tespit edebilir ve böylece ondan nasıl 

kaçınacağını öğrenebilir. 

Sanal ve ArtırılmıĢ 

Gerçeklik 

Sanal Gerçeklik (VR) sadece sürükleyici video oyunlarından ibaret değildir; 

Ģehirlerin, binaların hatta otomobil gibi ürünlerin planlanmasında da giderek 

daha fazla kullanılmaktadır. Ancak yüksek kaliteli görsel malzemeler 

kullanarak dünyalar yaratmaya dayanan VR, görme engelliler için çok az 

kullanım alanına sahiptir. Ġki yeni teknoloji bunu değiĢtiriyor. Microsoft'un 

sanal gerçeklik beyaz bastonu görme engelli kiĢilerin sanal dünyadaki 

nesnelerle etkileĢime giren bastonun etkisini simüle eden beyaz bir baston 

kullanarak sanal gerçeklik ortamında gezinmelerine olanak tanımaktadır. 

Ġkincisi ise, halkın dünyayı bir dizi görme bozukluğu olan insanların 

gözünden görmesini sağlamak için ArtırılmıĢ Gerçeklik kullanan Transport 

Systems Catapult'un görme bozukluğu simülatörüdür. 

Robotik Rehber 

Köpekler 

Robotik mühendisleri, görüĢ mesafesinin neredeyse sıfır olduğu duman dolu 

ortamlarda çalıĢan itfaiye ekipleri gibi çeĢitli senaryolarda insanlara rehberlik 

etmeye yardımcı olacak teknolojiler üzerinde çalıĢmaktadırlar. 

 

 

Bluetooth iĢaretçileri, GPS bağlantısının çok az 

olduğu veya hiç olmadığı alanlarda gezinmek için 

bir çözümdür. 

BigDog, Boston Dynamics tarafından yaratılan 

dinamik olarak stabil, dört ayaklı bir robottur. 

Kaynak: (Open Learn, 2018) 

Kopenhag'da BIG tarafından tasarlanan Superkilen Plaza (ġekil 77), iĢitsel 

ve koku için ağaçlar, iĢitsel için çeĢmeler, dokunsal için sokak mobilyaları, görsel 
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için kontrast renkler, Ģekiller ve tat ve koku ayrımı için kafe ve restoranlar gibi 

çeĢitli çok duyulu tasarım düĢünceleriyle birlikte tasarlanmıĢtır  (Eifler, G.2012 ).  

 

ġekil 77. Superkioen Plaza çoklu duyusal tasarım  

Kaynak: (Eifler, G.2012 ) 

 

ġekil 78. Ayarlanabilir aydınlatma seviyelerine sahip sokak lambaları, monte edilmiĢ 
katlanır oturma yerleri, sınırları olan yaya geçitleri ve ıĢıklı, sesli tabelalar Tasarım:  

Ross Atkin ve Jonathan Scott  

Kaynak: (Howarth, 2015) 

 Sınırlayıcılar 

Sabitleyici teller ve tel örgü kontrast bir renge boyanmalı veya bloke 

edilmelidir. Bariyerler renkli iĢaretlerle tanımlanmalı ve sınırlı görüĢe sahip 

kiĢilere yol göstermek için geceleri aydınlatılmalıdır. Bariyer yüksekliği 0.75 m 

http://www.rossatkin.com/wp/
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ila 0.95 m arasında olmalıdır (ġekil 79). Bariyerin alt kısmı ile yol yüzeyi 

arasındaki mesafe 0.10 m'yi geçmemelidir (ADA,2010). Zincirli bariyerler, 

yayalar, bisikletliler ve motosikletliler için tehlikeli olabilir çünkü bu bariyerlerin 

özellikle yüksekliği 790 mm'den daha alçak olduğunda görülmesi zor olacaktır.  

Geceleri görülmeleri sıkıntılıdır. Yüksekliği 670 mm veya daha az olan zincirler, 

görme engelli baston kullanıcıları tarafından daha kolay algılanır (Harris, Dines, 

1998). 

Kaldırımlarda ve diğer yaya yollarında babalar ve diğer bariyerler 

kullanıldığında, bunlar en az 1 m (48 inç) olmalıdır (20). Direklerin ve diğer 

bariyerlerin renk, biçim ve diğer özelliklerinin, yayaların gün ıĢığında veya 

karanlıkta bariyerlerle çarpıĢmasına neden olabilecek bir tehlike oluĢturmaması 

için çevreyle kontrast oluĢturması önerilir. Direkler, alçak çitler veya duvarlar 

gibi güvenlik bariyerleri, yaya eriĢim yolunda beklenmedik yerlerde ortaya 

çıktıklarında bu bariyerleri göremeyebilecek az gören yayalar için tehlike 

oluĢturmayacak Ģekilde tasarlanmalıdır (ADA,2010) 

 

 

ġekil 79. Üst: Dökme demir hissedilebilir uyarı levhalarındaki ızgara modeli, 
caddedeki araç tehlikelerine karĢı uyarır (Reliance Foundry, 2023) ; alt: Yol kenarı 

sınırlamasının önünde hissedilebilir yüzey kullanımı  

Kaynak: (Ada Solutions, 2023) 
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ġekil 80. Sol: M3 ekibi ve Bob Kelly nin ortaklaĢa tasarımı; sağ. sütunlar arasında 

uyulması gereken mesafeyi göstermektedir  

Kaynak: (NDA, 2009). 

M3 ekibi ve Bob Kelly baba tasarım çalıĢmalarında;  potansiyel tehlikelere 

karĢı farkındalığı artırmak ve güvenli geçiĢe yardımcı olmak için sokak 

peyzajındaki malzeme ve renk kontrastını artırmak; yaralanmaya neden olan kent 

mobilyası elemanları; kaybolduğunda veya yönünü ĢaĢırdığında panik ve endiĢe 

hissi konularını irdelemiĢlerdir (ġekil 80) (NDA, 2009). Tasarım çözümleri, bir 

Ģehirdeki herhangi bir kaldırım kenarı babasının üstüne eklenebilecek sezgisel bir 

navigasyon sistemidir. Mantar bariyer baĢlığının yerini, dokunsal yüksek 

kontrastlı, renkli yön oku ve konuĢma çıkıĢı olan bir bilgi kadranı almıĢtır. 

Standart mantar bariyerler, önemli kavĢaklarda sizi bilgi düğümüne yönlendirmek 

için renk kodlu foto-ıĢıldayan/yansıtıcı yüksek kontrastlı bir Ģeritle donatılmıĢtır. 

ġerit, hem yayalar hem de araçlar için için olası yaralanmaları azaltır. Mantar 

bariyer baĢlığının yerini, dokunsal yüksek kontrastlı renkli yön okuna sahip bir  

bilgi kadranı almıĢtır. Kadranı çevirmek, oku önemli Ģehir simgelerine doğru 

yönlendirir. Kadran el becerisi zayıf insanlar tarafından kavranabilir ve kolayca 

döndürülebilir. Merkezî bir basma düğmesi, görme engelli kullanıcı için sesli bir 

mesajı çalıĢtırır. 

Yayaların trafiğe çıkmasını engellemek için bariyer olarak zincir bağlantılı 

babalar kullanıldığında, az gören kiĢilerin bunları görmemesi için zincirler boyut 

ve renk açısından görsel olarak belirgin olmalıdır. Bununla birlikte, gerçek 

basamakları veya kaplama seviyelerindeki diğer değiĢiklikleri gizleyebilecek 
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veya tersine, seviye değiĢikliklerinin yanlıĢ önerileri hâline gelebilecek farklı 

renk ve desenlerin seçiminde dikkatli olunmalıdır. 

 ĠĢaretleme Elemanları 

ÇeĢitli yön bulma türleri için görüĢ mesafesi en az 2 m olarak 

düĢünülmelidir. Ancak bazı durumlarda (örneğin iĢaretlerin bulunduğu alanların 

sıkıĢık olduğu veya uygun tepki ve yanıtın verilebilmesi için bilginin daha uzak 

mesafelerden iletilmesi gerektiği durumlarda), çok daha uzun görüĢ mesafelerine 

izin verilmesi uygun olabilir. 

Yaya kaldırımlarındaki ilan panosu, görme engelli kiĢiler tarafından fark 

edilebilmeleri açısından, kaldırım 10 cm yüksekteki bir platform üzerinde 

konumlandırılmalıdır. Yaya kaldırımındaki çiçeklikler, ağaççık gibi bir tasarım 

elemanlarının bitiminden itibaren 60 cm‟lik bir alanda doku farklılaĢması 

oluĢturularak hissedilebilir  yüzey  oluĢturulmalıdır. 

Yön bulma yardımcıları, araçlardan -uygun olduğu yerlerde- ve yaya 

trafiğinden kolaylıkla görülebilmeleri için mümkünse trafik akıĢına dik olarak 

belirgin konumlara yerleĢtirilmelidir. Direklere monte edilen yön bulma 

yardımcıları hasara karĢı savunmasızdır ve çok yakınsa veya seyahat yoluna 

çıkıntı yapıyorsa tehlikeli olabilir. BaĢ üstü asılı yön bulma yardımcılarını az 

gören kullanıcıların görmesi zor olabilir ve bu tür kullanıcılar tökezleme 

tehlikelerinden kaçınmak için sıklıkla aĢağıya doğru konsantre olduklarından 

gözden kaçabilirler. Bununla birlikte, baĢ üstü yön bulma yardımcıları 

kullanılıyorsa, bunlar seyahat yolundan en az 2100 mm yüksekliğe monte 

edilmelidir. (Duvarlardaki iĢaretler tercih edilebilir ve ayakta duran kiĢiler için 

1400 mm ila 1700 mm arasında ve tekerlekli sandalye kullanıcıları için 1000 mm 

ila 1100 mm arasında monte edilmelidir (ADA, 2010). 

Dokunsal yön bulma yardımcıları (braille) genellikle yaĢlı yetiĢkinler ve az 

gören kiĢiler için tanıdık değildir (ġekil 81-84) ancak tüm yön bulma yardımcıları 

aĢağıdakilere uygun olmalıdır: 

 Yazılar ıĢık yansıtma değeri ile arka planlarıyla kontrast oluĢturduğunda 

tabelalar az gören insanlar için daha okunaklıdır. 
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 Yazılar ve diğer grafikler siyah alan üzerinde tek renkli beyaz bilgilerden 

oluĢmalıdır çünkü az gören birçok kiĢi bir dereceye kadar renk körlüğüne 

sahiptir ve düĢük kontrastta zorluk çekmektedir. 

 Çevreleyen alanla renk veya değer açısından kontrast oluĢturmayan 

kabartma veya kazıma yazıların az gören kiĢiler tarafından kullanılması 

tavsiye edilmez. Gölgeler görünürlüğü artırmak yerine karıĢtırabilir.  

 Kabartma harfler kullanılırken az görenler için, harflerin arasında kontrast 

renklerin kullanılmasına dikkat edilmelidir. Harflerin yüksekliği 2 

mm‟den az olmamalıdır. 

 

ġekil 81. Sol: Schöneberg Doğa Parkı, Berlin GiriĢte yer alan hissedilebilir 
yönlendirme haritası, Grün Berlin/Frank Sperling (Tactile studio, 2023), sağ: A 

tactile map of the central park of Skellefteå  

Kaynak: (European Union, 2020) 

 

ġekil 82. Braille iĢaretlemeleri, Bob Pettit Duyu Bahçesi  

Kaynak:  (Braille Sign Supplies, 2023) 
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ġekil 83. Schoneberger Doğa Parkı, Berlin, Almanya. Sol: Hissedilebilir bilgilendirici 

panolarda yer alan 3 boyutlu hayvan modellerinin kaynakları Berlin Doğa Tarihî 

Müzesi koleksiyonundan sağlanmıĢtır; sağ: Panolar hava koĢullarına dayanıklı 

alüminyumdan tasarlanmıĢtır  

Kaynak: (Tactilestudio, 2023). 

 

ġekil 84. ĠĢaretlemenin yerleĢtirilmesi (Harris, Dines, 1998);  Braille site haritası  

Kaynak: (Chemel, 2014) 
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DeğiĢken mesaj iĢaretleri aĢağıdaki tavsiyelere uygun olmalıdır: 

 En az 22 mm yüksekliğinde, ancak iĢaretin okunacağı mesafenin yüzde 

1‟inden az olmayacak Ģekilde sola yaslı metin kullanılmalıdır. 

 Kısaltma içermeyen basit cümlelerde büyük ve küçük harfli sans-serif yazı 

tipleri kullanılmalıdır. 

 Karakterler arasında yazı tipi geniĢliğinin ¼'ü kadar, sözcükler arasında 

ise karakterlerden daha fazla boĢluk bırakılmalıdır. 

 Birden fazla satırın gerekli olduğu durumlarda satırları metin 

yüksekliğinin yüzde 50‟ si kadar aralık bırakılmalı ancak üç satırdan daha 

az satır kullanmaktan kaçınılmalıdır. 

 Birden fazla renk veya yanıp sönen mesajlar kullanılmamalıdır. 

 Sıvı kristal ekranlar, özellikle doğrudan güneĢ ıĢığına veya güçlü gölgelere 

maruz kalabilecekleri yerlerde, az gören kiĢiler için zor olabilir. LED ve 

diğer içten aydınlatmalı ekranlar tercih edilir (ADA, 2010). 

 Oturma yerleri 

Az gören insanlar, belirli nesneleri veya malzemeleri görmek için biraz 

daha fazla yardıma ihtiyaç duyarlar (Simplifies Playgrounds, 2023). Yüksek 

kontrastlı renkler (ġekil 85), tüm alanın görme ve biliĢsel engelli kiĢiler için son 

derece görünür ve kolayca tanımlanabilir olmasına yardımcı olur. Braille plakalar 

da her bir mobilya parçasını ayrı ayrı tanımlamak için bu görsel eriĢilebilirliği 

destekler (Filbak, 2023). 

 

ġekil 85. Kontrast renkli banklar  

Kaynak: (Filbak, 2023). 
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Banklar ve diğer oturma yerleri, açıkça görülebilmeleri için çevreyle 

kontrast oluĢturacak bir renk değerine sahip olmalı ve çarpıĢma veya takılma 

tehlikesi oluĢturmayacak Ģekilde yaya yolundan uzağa yerleĢtirilmelidir.  

 

ġekil 86. Tehlikeli oturma yeri, daha az tehlikeli oturma yeri  

Kaynak: (Alex Forestier, 2023). 

 

ġekil 87. Hissedilebilir zemin ve oturma elemanı  

Kaynak: (Filbak, 2023). 

 

 

ġekil 88. Üst: Oturma ceplerinin tasarımı, Alt: Görme engellilere yönelik tasarlanan 
parlak renkli banklar, Tullow Street  

Kaynak: (UN, 2023; Omos, 2018). 
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Duyusal banklar (ġekil 89), çocukların oturup ahĢap oyuncaklardan çakıl 

taĢlarına ve çim parçalarına kadar çeĢitli nesnelerin doku ve Ģekillerini 

keĢfetmelerine olanak tanıyarak onlara yalnızca az görme yetilerine güvenmek 

yerine elleriyle çevreleri veya oyun alanları hakkında daha fazla bilgi edinme 

Ģansı verecektir. Bu, bu çocuklar için keyifli ve eğitici bir deneyim sağlayabilir 

ve açık havada oynama Ģekillerini tek baĢına değiĢtirebilir. 

 

ġekil 89. Tasarım:  Helen Brasinika  

Kaynak: (A' Design Award & Competition, 2014) 

 Çöp kutusu 

Elektrik direklerine takılan çöp kutuları, çarpıĢmaları en aza indirmek için 

yaya akıĢ hattına bakmamalı ve sınırlı görüĢe sahip kiĢilerin kolayca 

tanımlayabilmesi için kontrast bir renge boyanmalıdır. 

 

ġekil 90. Tehlikeli çöp kutusu, daha az tehlikeli çöp kutusu  

Kaynak: (Forestier, 2023) 

Elektrik direklerine takılan çöp kutuları, çarpıĢmaları en aza indirmek için 

yaya akıĢ hattına bakmamalı ve sınırlı görüĢe sahip kiĢilerin kolayca 

tanımlayabilmesi için kontrast bir renge boyanmalıdır (ġekil 91). 

Çöp ve geri dönüĢüm konteynerleri, 1 m'den az olmayan bir yükseklikte, 

çevre ve bitiĢik camlı alanlarla biçim, renk ve değer kontrastı açısından açıkça 
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görülebilir olmalı, çarpıĢma veya düĢme tehlikesi oluĢturmamak için yaya 

yolundan uzağa yerleĢtirilmelidir (ADA, 2010). Hazne açıklığı, zemin 

seviyesinden yaklaĢık 1000 mm yukarıda olmalıdır (ġekil 90). 

 

ġekil 91. Orta Tullow Street  (Omos, 2018),  Sağ:  Görme engelliler için tasarlanmıĢ 

tasarım ödüllü bir çöp kutusu: Vurmalı çöp kutularının her iki tarafında, bir sopayla 

vurulduğunda farklı sesler çıkaran ve görme engellilerin farklı çöp kutularını ayırt 

edebilmelerini sağlayan farklı uzunluklarda çelik parçalar bulunmaktadır  

Kaynak: (Ġfdesign, 2023). 

 Aydınlatma 

Doğal aydınlatma, görme engelli bireylerin çevrelerindeki ortamı daha iyi 

anlamalarına yardımcı olduğu için önemlidir. Büyük pencereler, çatı pencereleri 

ve diğer doğal ıĢık kaynakları, görünürlüğü artırmak ve daha sıcak ve eriĢilebilir 

bir ortam yaratmak için kullanılabilir (Siddhpura, 2023). Ayarlanabilir 

aydınlatma kontrolleri, dolaylı aydınlatma ve pencere gölgeliklerinin 

kullanılması, kamaĢmanın neden olduğu sorunları azaltabilir. Hava karardıktan 

sonra kontrast için zemine aydınlatma eklenmelidir. Kontrast renklerin bulunduğu 

alanlara eklenen LED ıĢıklar, görme bozukluğu olan kiĢilerin güneĢ battığında ve 

boya artık net bir Ģekilde görünmediğinde bile kontrastı görmelerine yardımcı 

olacaktır (ADA,  2010). 

Aydınlatma seviyeleri genellikle nispeten eĢit olmalı ve az gören kiĢiler için 

yaklaĢık %25 daha yüksek olmalıdır. Güçlü yönlendirme aydınlatmaları, kontrast 

yüzeyi maskeleyebilecek gölgeler oluĢturur. Aydınlatma seviyesindeki önemli 

dalgalanmalar, az gören kiĢilerde gözün daha yavaĢ adaptasyon tepkisi nedeniyle 

https://thedesigngesture.com/author/devangi-siddhapura/
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görünürlüğü azaltabilir (Building and Construction Authority, 2019). Görme 

engelliler ve az görenler için ortak alanlarda aydınlatma Ģu Ģekilde olmalıdır:  

 Sokak aydınlatması yeterince net olmalı ve uygun zamanlarda 

etkinleĢtirilmelidir. 

 Alanı her koĢulda aydınlatmak ve ıĢık kirliliğini önlemek için ıĢık 

kaynağının seçimi, ıĢık rengi, aydınlatma direklerinin tipi ve 

konumlandırılması uygun olmalıdır. 

 Lamba direklerinin yürüyüĢ rotasına, hissedilebilir kaldırıma ve doğal 

kılavuz çizgilerine göre yerleĢtirilmesi bilinçli bir Ģekilde yapılmalıdır. 

 Bir bina veya tesisin cephelerine ve diğer dikey yüzeylerine doğru 

yönlendirilen aydınlatma, genellikle güvenlik için yapıldığı gibi 

saçaklardan dıĢarı doğru yönlendirilen armatürlere tercih edilmelidir.  

 Ġçten aydınlatmalı veya arkadan aydınlatmalı tabelalar parlama nedeniyle 

az gören kiĢiler için sıkıntı yaratacaklarından kullanılmamalıdır 

(ADA,2010). 

BitiĢik binalardan, alanlardan ve bina içi armatürlerden kaldırımlara, park 

alanlarına ve yollara vb. ne ıĢık sızması (özellikle korumasız güvenlik 

aydınlatması) yaygın bir kamaĢma sorunudur. Örneğin mantar bariyer 

aydınlatması aĢağıya ve yukarıya doğru yönlendirilmeli ve direk aydınlatması 

yürüyüĢ yoluna bakan yayalar tarafından görülemeyecek Ģekilde engellenmelidir.  

 Su Elemanları 

 Fıskiyeler, göletler vb. oturma yerleri ile çevrelenmeli veya düĢme riskini 

önlemek için baĢka Ģekilde yerleĢtirilmelidir. 

 BitiĢik yürüme yollarının veya diğer kaplamaların üzerinde 600 mm (24 

inç) (20) yüksekliğinde duvarlar, oturma yerleri vb. yükseltilmiĢ çevreler 

kazalara karĢı güvenli bariyerler sağlayabilir (ADA,2010). 

9. Diğer (Etkinlikler, Mülkiyet, Bakım ve Yönetim, Hizmetler) 

Görme engellilere yönelik bu yerlerin çeĢitli kültürel, sanatsal ve sportif 

etkinlikleri içermesi gerekmektedir. Sanat galerileri ve heykel içeren sergiler gibi. 

Bu faaliyetlerde, sesli kılavuzların kullanılması, görme engelli kiĢilerin hareket 
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etmesine yardımcı olan gözetmenlerin varlığı ve kolay okunabilmesi için 

kabartma harfler içeren iĢaretlerin varlığı gibi görme engelli kiĢilerin dikkate 

alınması gerekmektedir. 

Herhangi bir proje tasarlama sürecine baĢlarken projenin tüm bölümleri için 

sürdürülebilirlik ve bakım kolaylığı ilkesinin dikkate alınması gereklidir. 

Ġnsanlara bakımın nasıl rapor edileceği konusunda rehberlik edecek iĢaretler ve 

bilgiler olmalıdır. Alanın yönetimi bakım önceliklerini sağlamalıdır.  

 

ġekil 92. Paslanmaz çelik malzeme heykeller/ 2600 x 1350 mm, Lambton Quay ve 
Grey Street'in köĢesi, Braille alfabesindeki Ģiir, Beatson'ın Wellington'da yürürken 

yaĢadığı fiziksel deneyimle ilgilidir  

Kaynak: ( Wellington Sculpture Trust, 2023). 

 Hizmetler 

Görme engelliler için eriĢilebilirlik dikkate alınarak tüm projelerde 

sağlanması gereken temel hizmetler: tuvaletler, kafeteryalar, mağazalar, kamu 

hizmeti yerleri, kabartmalı kaldırımlar, sesli rehberler ve kabartmalı harfler içeren 

panolar sayesinde tüm bu hizmetlere eksiksiz ve kolay eriĢim sağlanmalıdır.  

10. Bitkilendirme 

Görme kaybı beraberinde kiĢi için zihinsel sorunları da getirecektir. 

Psikolojik etkilerin iyileĢtirilmesinde doğa ile temas etmek etkili olacaktır 

(Boucherit, 2023). Görme engelli kullanıcılar mekânı algılamak için diğer 

duyularına güvenirler. ĠĢitsel, dokunsal ve koku algısını kullanarak mekân 

niteliklerini belirlerler. Wysocki'nin çalıĢmasında, görme engelli katılımcıların 

çoğunluğu en sevdikleri koku olarak yemek ya da parfüm kokusundan önce 

https://www.sculpture.org.nz/
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yeĢillik kokusunu belirtmiĢtir (Wysocki, 2010). Farklı aromalara sahip bitkiler, 

kullanıcıları yönlendirmek için duyusal bahçelere ustalıkla yerleĢtirilmeli ve tüm 

duyuları, özellikle de görsel olmayanları uyarmak için dikkatlice tasarlanmalıdır. 

Sensory Trust, duyusal bahçeler tasarlamak için üç olasılık tanımlamaktadır: ayrı, 

bağımsız bir duyusal bahçe; bir duyusal patika veya doğal açık peyzajda dikilmiĢ 

duyusal ilgi alanları. 

Koku ve ses görme engelli insanlara da yardımcı olur. Bitkilerin sağladığı 

estetik zenginliğe ek olarak kokulu bitkiler ve ağaçların ve çalıların hareketinden 

çıkan ses, görme engellilere yardımcı olabilir ve çevreleri hakkında yargıda 

bulunmaları için bir referans sağlayabilir (Land, 2017). Belirgin bir kokuya sahip 

bitkilerin dikilmesi, kör ve görme engelli kiĢilerin alanda gezinmesine yardımcı 

olacaktır. Bu nedenle, çiçek açan Syringa vulgaris ve Tilia amurensis grupları 

belirli bir alanı belirleyecektir ancak bu belirlemenin yanlızca bu bitkilerin 

çiçeklenme döneminde "iĢe yarayacağı" unutulmamalıdır. Çalıların dikilmesi, 

hareket yönünü göstermemizi ve herhangi bir bölgeyi vurgulamamızı 

sağlayacaktır. Çiçekli çalılardan (Syringa amurensis, Forsythia, vb.) oluĢan bir çit 

yolu iĢaretleyecek ve parlak renkli yapraklara sahip bir grup hâlinde dikilen 

çalılar (Berberis spp., Spiraea spp.) yolun dönüĢünde bir vurgu yaratacaktır 

(Kopeva, Khrapko, Maslovskaia, 202). 

Ağaçlar, yayalar için tehlike oluĢturabilecek Ģekilde asfalt yürüyüĢ yollarına 

ve plazalara sarkan alçak dallardan kaçınacak Ģekilde seçilmelidir. Bitkilerin yol 

boyunca engeller oluĢturmamaları için budanmaları gerekir. Yoldaki nesnelerden 

kaynaklanan düĢme riskini en aza indirmek için mevsimsel olarak meyve, fındık 

veya kozalak bırakan ağaçların asfalt yürüyüĢ yollarının yanında olmasından 

kaçınılmalıdır. (Deshpande. 2021) 
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Guide Dogs‟ 90th Anniversary Garden, 2021,  eğrelti otları ve koyu renkli yapraklar 

ile renkli kır çiçeği çayır dikiminin kontrastı 

  
The Mind's Eye, 2014, Bahçe dört bölgeye ayrılmıĢtır: açık ormanlık alan, nemli ve 

gölgeli ormanlık alan, çayır sınırı ve kurak sınır. Bahçenin merkezinde bir cam küp 

su ögesi yer alır (LCD, 2023). 

  
The Hampden Stargardt Garden  

   

ġekil 93. Blind Veterans UK Hampton Court garden, 2017,  Bahçede; kör gazilerin 
kendileri tarafından yapılan bir dizi sanat ve zanaat heykelinin yanı sıra, yardım 

kuruluĢunun katılımcılara sunduğu terapi ve becerileri yansıtan bir mutfak bahçesi ve 

meyve bahçesi yer almıĢtır  

Kaynak : (RHS, 2023). 
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ġekil 94. Egapark, Fotoğraf: Erfurt/Christian Fischer  

Kaynak: (Zimmerling, 2019) 

 Kokulu Bitkiler 

Koku, duyusal deneyimler yaratan spontane ve benzer bir özelliktir. Görme 

engelliler için duyusal bahçeler tasarlarken koku duyusu önemlidir (Hitter et al., 

2016; Zajadacz, Lubarska, 2020).  Sesler ve kokular görme engellilere mekân 

içerisinde yönlendirme- de de yardımcı olacaktır (Evans,  Donnelly, 1993; 

Kopeva, Khrapko, Maslovskaia,  2020). Bir tasarımcı analiz yaparken farklı 

durumlarda koku salınımını incelemeli ve buna göre uygulama yapmalıdır. 

Örneğin, bazı bitkiler sadece güneĢte, bazıları ise ezildiğinde koku yayar. Bu 

nedenle, uygun tasarım kararları ve gereklilikleri yerine getirilmelidir. Aromatik 

saksı bitkileri bahçe oturma yerlerini süsleyebilirken, kekik gibi sürünen otlar yol 

boyunca dikilerek üzerlerinde yüründüğünde kokularını salmaları sağlanabilir. 

Aromalar terapötik ve sakinleĢtirici, yasemin gibi kıĢkırtıcı olabilir, bu nedenle 

çok önemli bir araçtır. Tatlı kokulu otlar ve bitkiler duyusal bir bahçede koku 

uyarımı sağlar (Deshpande, 2021). 

Radeberg Körler Botanik Bahçesi yaklaĢık 22.000 metrekarelik, duyusal 

engelli insanlar için model teĢkil eden ve halka açık özel bir bahçe hâline 

geldi. YaklaĢık 1.5 kilometrelik parkurlar, bu rotanın yarısından fazlasında 

"yürüyüĢ" yaparken yönlendirme ve destek sağlayan paslanmaz çelikten yapılmıĢ 

bir tırabzan ile ana ve yan yollarda sahanın içinden geçmektedir (Der Botanische 

Blindengarten, 2023). 

Ziyaretçiler, 1600 metrekarelik alanda çiçekli ve yaprak dökmeyen çok 

yıllık bitkileri ve çalıları tüm duyularıyla deneyimler.  Görme engelli ve görme 

engelli kiĢilerin özel ihtiyaçlarını dikkate alan bahçe, aynı zamanda çocuklar, 

yaĢlılar ve diğer ziyaretçiler için güzel bir destinasyondur. YaklaĢık 70 cm 
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yüksekliğindeki yataklarda çok çeĢitli bitkiler bulunur. Bu yataklar çok rahat bir 

Ģekilde koklanır ve hissedilir. Bitkiler Braille alfabesiyle etiketlenmiĢtir ve 

kabartma haritalar da mevcuttur (ġekil 95). 

 

 

 

 

 

 

 

ġekil 95. Bremen bahçesi  

Kaynak: (Bremen barrierefrei, 2023; Bund, 2023; Öhlenbach, 2017). 
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 Su Sesi ve KuĢlar 

Görme engelliler için duyusal bir bahçede su özelliği önemlidir. Sesler, 

tasarımdaki hava hareketlerinin verimli bir Ģekilde planlanmasıyla artar. Tasarım 

Ģelaleler, çeĢmeler, arplar, rüzgâr çanları ve müzik boruları içermelidir (ġekil 96) 

(Deshpande, 2021). Görme engelli kiĢiler, bir mekânın tehlikesini ve yönünü 

sesler aracılığıyla tanımlayabilirler. Yön boyutu, görme engellilerin çevrede 

gezinmek için sesi kullandıklarını gösterdiğinden, bu bireylerin ortamda oluĢan 

sesi kullanarak konumlarını belirleyebilecekleri alanlar tasarlanmalıdır.  Örneğin, 

parkta bir fıskiyenin veya oyun alanının bulunması, onların konumlarını 

belirlemelerine yardımcı olabilir. Tasarımcıların kentsel mekânlarda ses iĢareti 

görevi görebilecek bu tür seslere yer vermeleri önerilmektedir.  Bu bağlamda, 

sesin belirli bir yerde sürekli olarak duyulması ve benzersiz bir ses karakterine 

sahip olması gerekir. 

 

 

ġekil 96. Üst: Duyusal bir bahçede kuĢları çekmek için rüzgâr boruları ve çanlar 

Kaynak: (Deshpande, 2021) 

Konforun daha olumlu bir ses peyzajı boyutu yaratmak için kuĢ seslerinin 

parklara hâkim olması önerilir.  Parkların mevcut akustik ortamına hâkim olan 
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araç sesini de maskelediği ve doğanın sesini kullanmanın parkların ses ortamını 

daha iyi temsil edebileceği düĢünülmektedir. Ancak bu, görme engellilerin yön 

bulmasında rol oynadığı için tüm araç sesini ortadan kaldırmayacaktır 

(Mediastika et. al. 2020). 

Sert peyzajlarda olduğu gibi, patika ve yollardan da sesler yayılabilir. TaĢ, 

ahĢap, tuğla, asfalt yollardan gelen bu farklı sesler, farklı deneyimlere yol açar. 

Banklar ve rüzgâr çanları, estetik ile faydayı bir araya getirerek daha fazla etki 

yaratabilir. YumuĢak peyzaj tasarımı için, bambu gibi hava geçiĢi ile ses üreten 

bitkiler seçilebilir. Ayrıca, iĢitmeyi teĢvik etmek için kampüs içinde arıları, cırcır 

böceklerini ve kelebekleri çeken bitkilere daha fazla yer verilmelidir (Land, 

2017). 

 Dokunması Güvenli Bitkiler 

Duyusal bir bahçede, özel engelli çocuklar dokunsal ipuçlarını artırmak için 

bitkilere dokunurlar. Bu nedenle bitkiler fırçalanmaya ve elle tutulmaya dayanıklı 

olmalıdır. Tasarım dokunsallığı sadece yumuĢak çiçekler ve tüylü yapraklarla 

değil, aynı zamanda yaylı yosun, pürüzlü kabuk ve etli yapraklarla da geliĢir. 

Ayrıca, yapıĢkan meyveler ve yapıĢkan özler de dokunma duyusunu uyarır. 

Peyzaj tasarımı, narin yaprakları ve dikenli sapları olan gül gibi çok dokulu 

formlar sağlayan türleri içerebilir. Ancak, görme engelliler için tehlikeli olabilir 

ve plantasyonların arka tarafına doğru yerleĢtirilmelidirler. 

 Yenilebilir Bitkiler 

Yenilebilir bitkiler arasında çilek, ahududu ve diğer kamıĢ meyvelerinin 

yanı sıra sebzeler, otlar ve baharatlar veya meyve ağaçları da yer alabilir.  

OlgunlaĢan meyveler çok belirgin ve çekici bir koku yayar, bu da görme engelli 

bir kiĢinin bahçesinden alacağı zevki artırır. Ayrıca, bitkilerin yol boyunca engel 

oluĢturmamaları için budanmaları gerekir (Desa,  2007). 
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III.  YÖNTEM 

A. AraĢtırma Alanları Özellikleri 

ÇalıĢmada örneklem alanlar olarak Ġstanbul‟dan  iki örnek belirlenmiĢtir 

(Çizelge 9). Cemil Meriç tanımlı bir görme engelli parkı, görme engelliler için 

gerekli tasarım gereksinimlerini içerisinde barındırdığı için seçilirken; Maçka 

Demokrasi Parkı, Ġstanbul‟un önemli bir kent parkı olması ve hatırı sayılır bir 

kullanıcı grubuna hizmet etmesi ve yakın zamanda görme engellileri de içeren bir 

tasarım revizyonu geçirmesi nedeni ile seçilmiĢtir. 

Cemil Meriç Parkı tasarlanırken amaç, görme engellilerin parkı 

kullanmalarını kolaylaĢtırmak olmuĢtur. Bu amaçla park içerisinde yapısal 

tasarımda hissedilebilir yüzeylerin kullanımı, bitkisel tasarımda da lavanta gibi 

kokulu bitkilerin kullanımı önemlidir. Parktaki bitkilerin çevrelerinde hangi tür 

ve özellikte olduğunu gösteren kabartmalı harfli iĢaret tabelaları yer alır.  

Maçka Demokrasi Parkı Ġstanbul'da, Kadırgalar Vadisi'nde ve 1993 yılında 

açılmıĢtır. 2021 yılında Ġstanbul BüyükĢehir Belediyesi tarafından yeniden 

düzenlenmiĢtir. Parkın içinde iki tane spor aletleri parkı, iki tane çocuk oyun 

alanı, iki tane kahvehane ve lokanta, bir yapay ada ve iç içe toplam dokuz yapay 

havuz bulunmaktadır.  Parkta ıhlamur, kavak, gürgen, kestane, meĢe, akasya, 

çınar, ĢimĢir, kızılağaç, ceviz ve dıĢbudak gibi farklı ağaç türleri bulunmaktadır.  
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Çizelge 9. AraĢtırma alanları  

Cemil Meriç Parkı Maçka Demokrasi Parkı 

2322m² Ayvansaray -Istanbul-Türkiye 138971m² BeĢiktaĢ/ġiĢli -

Istanbul-Türkiye 

 

 

Kaynak: (Google maps,2023, Ġstanbul büyük Ģehir belediyesi yanyın 1997) 

 Planlar: Yazar tarafından çizilmiĢtir. 

B. AraĢtırma Soruları 

Ana AraĢtırma Sorusu: Yapılı çevrede görme engelliler için hangi tasarım 

gereksinmelerine ihtiyaç vardır? 

Alt AraĢtırma Soruları: 

 Yapılı çevrede görme engelliler için giriĢ noktalarında hangi tasarım 

gereksinimleri önemlidir? 

 Yapılı çevrede görme engelliler için otopark yerlerinde hangi tasarım 

gereksinimleri önemlidir? 

 Yapılı çevrede görme engelliler için yaya yollarında hangi tasarım 

gereksinimleri önemlidir? 

 Yapılı çevrede görme engelliler için merdiven tasarımlarında hangi 

gereksinimler önemlidir? 

 Yapılı çevrede görme engelliler için tasarlanan rampalarda hangi tasarım 

gereksinimleri önemlidir? 
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 Yapılı çevrede görme engelliler için oyun alanlarında hangi tasarım 

gereksinimleri önemlidir? 

 Yapılı çevrede görme engelliler için tasarlanan spor alanlarında hangi 

tasarım gereksinimleri önemlidir? 

 Yapılı çevrede görme engelliler için tasarlanan kent mobilyalarında hangi 

tasarım gereksinimleri önemlidir? 

 Yapılı çevrede görme engelliler için etkinlik tasarımlarında hangi  

gereksinimler önemlidir? 

 Görme engelliler için tasarlananan açık alanlarda mülkiyet, bakım, 

yönetim ve hizmet konularında hangi gereksinimler önemlidir? 

 Görme engelliler için tasarlananan açık alanlarda bitkilendirme 

konularında hangi tasarım gereksinimleri önemlidir? 

C. AraĢtırma Metodu 

Görme engellilerin açık mekân kullanım konforlarının artırılmasına yönelik 

bir kontrol listesi oluĢturulmuĢtur. Listesinin oluĢturulmasında öncelikle 

Americans with Disabilities Act (ADA), the United Nations (UN),  Ulusal Yapı 

Bilimleri Enstitüsünün Görsel Çevre Ġçin Tasarım Kılavuzu, Time Saver 

Standarts for Landscape Architecture, TSE ve diğer uluslarası tasarım standartları 

kullanılmıĢtır. Kontrol listesi; giriĢler, yaya yolları, otopark, rampalar, kent 

mobilyaları, spor alanları, oyun alanları, merdiven, oturma elemanları, iĢaretleme, 

etkinlikler, hizmetler, aydınlatma elemanları, çöp kutuları, bitkilendirme tasarımı 

baĢlıkları altında sınıflandırılmıĢtır. OluĢturulan kontrol listesini analiz etmek için 

örnekler hava fotoğrafları, cadde görünümleri, yerinde tespit ve ölçümler, hafta 

içi, hafta sonu ve günün farklı saatlerinde gözlemler yapılmıĢtır. Sonrasında 

Ġstanbul‟dan  iki örnek belirlenmiĢtir. Cemil Meriç Parkı‟nın seçilmesinin nedeni 

Ġstanbul‟daki tek görme engelli parkı olması;  Maçka Demokrasi Parkı‟nın 

seçilmesinin nedeni ise merkezî konumu, yoğun kullanımı ve yakın zamanda 

görme engelleri dikkate alınarak bir tasarım revizyonu geçirmiĢ olması olmuĢtur. 
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IV. ARAġTIRMA BULGULARI 

Her iki parkın giriĢ çevresinde merdivenlerin yer aldığı ve  her iki parkın 

giriĢi iĢaretleme ile tanımlanmadığı belirlenmiĢtir. Cemil Meriç Parkı giriĢinin 

iĢaretleme ile tanımlandığı, buna karĢın Maçka Parkı‟nın tanımlanmadığı 

görülmüĢtür. Yine Maçka Parkı‟nda giriĢte rampa varlığı, yaya yolu üzerinde ayrı 

bir yürüme Ģeridi varlığının olmadığı tespit edilmiĢtir. 

Çizelge 10. GiriĢlerin değerlendirilmesi 

GiriĢler Cemil Meriç Parkı Maçka Demokrasi 

Parkı 

GiriĢ çevresinde merdiven ve basamak bulunmaması × × 

GiriĢ sahanlığının yüzeyinin düz ve kaygan 

olmaması 

√ × 

ĠĢitsel sinyalizasyon × × 

Bağımsız çalıĢan giriĢ kapıları - - 

En az 0.90 m kapı geniĢliği √ √ 

ĠĢaretleme ile tanımlanmıĢ giriĢ noktası × × 

Eğer bina giriĢleri merdivenli ise engellilerin 

kullanabileceği eğimde rampaların varlığı 

√ × 

Bağlantı yolu üzerinde ayrı bir yürüme Ģeridi varlığı √ × 

  

 

   

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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Maçka Parkı‟nda tanımlı bir otopark alanı olmadığı; Cemil Meriç Parkı‟nda 

genel kullanıma açık bir otoparkın olduğu ancak engelliler için tanımlı bir park 

yerinin bulunmadığı, otopark çevresindeki yaya kullanımının da yetersiz olduğu 

belirlenmiĢtir. Her iki parkta da giriĢ kapısı, parkmetre ve bilet makinesi  

bulunmadığı görülmüĢtür. 

Çizelge 11. Otopark yerlerinin değerlendirilmesi 

Otopark yerleri Cemil Meriç 

Parkı 

Maçka Demokrasi 

Parkı 

Yaya geçitlerine ve kavĢaklara yakın olmaması √ - 

Park etme alanında bordür yok ise görme engelli kiĢiler için 

uyarı varlığı 

√ - 

Otoparkın, parkın merkezine yakın olması √ - 

Engelliler için özel park yerleri varlığı × - 

Acil durum araçlarının hızlı ve yeterli ulaĢımı için uygunluk √ - 

Park yerlerinin park hâlindeki arabaların geçiĢ yerleri için 

yaya yollarını engellemeyeceği yerlere yerleĢtirilmesi 

√ - 

Bisikletler için park yerleri tasarımı √ - 

Otopark çevresinde yaya kullanımının yeterli olması × - 

GiriĢ kapısı, parkmetreler ve bilet makinelerinin 

aydınlatılması 

- - 

 

 

 

 
 

 

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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ġekil 97. Cemil Meriç Parkı Yaya Yolları ve Hissedilebilir Yüzeyler 

*Planlar: Yazar tarafından çizilmiĢtir. 
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Her iki parkta da yol zemin malzemelerinin açık renkte olduğu,  sesli 

anaons sistemi ve donatı elemanlarının çevresinde hissedilebilir uyarı bandı 

olmadığı belirlenmiĢtir. Cemil Meriç Parkı‟nda bordürün kullanılmadığı, Maçka 

Parkı‟nda kullanılan bordürlerin döĢemeler ile zıt renkte olmadığı, yine Maçka 

Parkı‟nda yollarda hissedilebilir uyarı bandının olmadığı tespit edilmiĢtir. 

Çizelge 12. Yaya yollarının değerlendirilmesi 

Yaya yolları 

 

Cemil Meriç Parkı Maçka Demokrasi 

Parkı 

Yolun bitiĢik yüzeylerden farklı bir renk ve dokuda 

olması 

√ √ 

Orta-koyu renk değerinde olma × × 

Bordürlerin zıt renkte olması - × 

Bordür ve diğer yaya yolu kenarlarının min. 10 cm 

olması 

- √ 

Engelsiz yürüyüĢ yolları √ √ 

Doğal kılavuz çizgiler veya hissedilebilir uyarı bandı 

kullanımı 

√ × 

Yaya alanları çevresinde sesli rehber varlığı × × 

Yer ızgarası konulmamalı. √ √ 

Yeterli  geniĢlik (genellikle ≥ 1,8 m; nadiren ≥ 1,2 m) √ √ 

Düzgün ve yeterince pürüzlü yüzey (5 mm'den büyük 

olmayan seviye farkı) 

√ √ 

Yol üzerinde çiçeklik veya herhangi bir donatı 

kullanılmıĢsa etrafında 60 cm geniĢliğinde 

duyumsanabilir (hissedilebilir) yüzey varlığı 

× × 

Renk kontrastının varlığı √ √ 

YürüyüĢ yollarında  takılma ve düĢme tehlikesi 

bulunmayıĢı 

√ √ 

Yol üzerinde yerden 68 cm ile 22 cm arası yüksekliklerde 

duvardan 10‟cm den fazla çıkıntı yapmaması 

√ √ 

 
 

 

 

 
 

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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Her iki parkın arazi topoğrafyasının düz olmadığı, merdivenlerin yer aldığı, 

basamak ve rıht yüzey renklerinin biribirinden farklı olmadığı, basamakların 

kenarında renkli kontrast olmadığı belirlenmiĢtir. Yine Cemil Meriç Parkı‟nda 

tırabzan olmasına rağmen baĢlangıç ve sonda küçük kubbelerin olmadığı 

belirlenmiĢtir. 

Çizelge 13. Merdivenlerin değerlendirilmesi 

Merdivenler Cemil Meriç 

Parkı 

Maçka 

Demokra-si 

Parkı 

Arazinin topoğrafyasının düz olması × × 

Merdiven olmaması × × 

Basamak ucunda 2.5 cm eninde koruyucu kaymaz bir Ģerit bulunması × × 

Merdivenlerin baĢlangıç ve bitiĢlerinde 60 cm geniĢliğinde kullanılan 

hissedilebilir uyarı bandı varlığı 

√ × 

Merdivenlerde korkulukların varlığı √ × 

Basamak ve rıht yüzey renkleri birbirine zıt olması × × 

Basamakların kenarına renkli kontrast × × 

Yaya yolu üzerindeki bordür, basamak veya seviye değiĢikliklerinin 
yansıtıcı boya ile boyanması 

× × 

Tırabzanların baĢında ve sonunda küçük kubbelerin varlığı × × 

  

 

  

 

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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Sahanlık ve rampaların zemin döĢemelerinin her iki parkta da zıt renkte 

olduğu, Cemil Meriç Parkı‟nda rampa kenarlarında hissedilebilir uyarı bantlarının 

olduğu ancak Maçka Demokrasi Parkı‟nda olmadığı belirlenmiĢtir. 

Çizelge 14. Rampaların değerlendirilmesi 

Rampalar 

 

Cemil 

Meriç 

Parkı 

Maçka 

Demokrasi 

Parkı 

Görme engelli bireyler için rampanın baĢlangıcında ve sonunda 150 

cm uzunluğunda, farklı dokuya sahip zemin kaplaması 

√ × 

Tek yöne eğimli rapma √ √ 

Sahanlıkların rampa ve yaya yolundan farklı renkte olması √ √ 

 
  

   

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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Cemil Meriç Parkı‟nda çocuk oyun alanı bulunmaz iken Maçka Demokrasi 

Parkı‟nda yer alan çocuk parkında hem hareket hem de görme engelliler için özel 

tasarım gereksinimleri dikkate alınmadığı; Maçka Parkı‟nda yer alan oyun zemini 

yüzeyinin çevresinden farklı olduğu belirlenmiĢtir. 

Çizelge 15. Oyun alanlarının değerlendirilmesi 

Oyun alanları Cemil 

Meriç Parkı 

Maçka 

Demokrasi 

Parkı 

Hareket engelli çocuklar  için oyun alanları valığı × × 

Görme engelli çocuklar için özellikle oyun alanları 

varlığı (Dokunma duyusuna dayalı oyun ekipmanı 

varlığı) 

× × 

Oyun ekipmanları çevresinde Braille ile iĢaretleme 

varlığı 

× × 

Renk ve yüzey farklılıklarının homojen olarak 

uygulanması 

× √ 

Basamakların, kaydırağın ve diğer yüzeylerin 

(platformlar vb.) kenarlarının  sarı renkle iĢaretlenmesi 

× × 

Salıncaklar veya hareketli ekipmanlar gibi tehlikeli 

olabilecek alanların kenarında hissedilir yüzeylerin 

varlığı 

× × 

   

   

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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Her iki alanda da yürümeye uygun elveriĢli yerler bulunurken spor alanları 

varlığı ve engellilere yönelik ekipmanların varlığı yetersizdir. 

Çizelge 16. Spor alanlarının değerlendirilmesi 

Spor alanları Cemil 

Meriç 

Parkı 

Maçka Demokrasi 

Parkı 

Spor alanları ve spor aletlerinin varlığı × √ 

Yürümeye uygun geniĢ alanların varlığı √ √ 

Alanlarda görme engelliler için hissedilebilir 

kaldırım varlığı 

√ × 

Engellilere yönelik tasarımların varlığı × × 

Engellilerin rahatlıkla eriĢebileceği spor 

ekipmanları, yüzme havuzları, tenis kortları gibi 

aktiviteler için uygun alanlar, rampalar, engelli 

asansörleri, uygun iĢaretler ve rehberlik sistemleri 

gibi engelli eriĢimini kolaylaĢtıran özelliklerin 

bulunması 

× × 

 

  

   

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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Her iki parkta da oturma yerleri yaya yolu üzerinde çıkıntı yapacak Ģekilde 

yerleĢtirilildiği, taĢıt çarpmalarına karĢı dayanıklı malzeme kullanılmadığı 

belirlenmiĢtir. Buna karĢın her iki parkta da oturma yerleri renk seçimlerinin 

kontrast olduğu ve bakımlı oldukları tespit edilmiĢtir. 

Çizelge 17. Oturma alanlarının değerlendirilmesi 

Oturma alanları Cemil Meriç 

Parkı 

Maçka Demokrasi 

Parkı 

Çevreyle kontrast renkte oturma yerleri √ √ 

GeçiĢ yolunun dıĢına yerleĢtirilme × × 

Gündüz ve gece görülebilir olma √ √ 

Yeterli sayıda bank varlığı √ √ 

TaĢıt çarpmalarına karĢı dayanıklı malzeme kullanımı × × 

Yere sabitlenmiĢ oturma yerleri √ √ 

Oturma yerleri yakınında hissedilebilir yüzey varlığı √ × 

ÇeĢmeler, göletler  vb. su elemanları çevresinde düĢme 

riskinin önlenebilmesi  için oturma yerleri varlığı 

× √ 

Duvarlar ve oturma yerleri gibi yüksekltilmiĢ sınırların 

600 mm olması 

× × 

Oturma yerleri çevresinde Braille plakalarının varlığı × × 

Oturma yerlerinin çevreleri ile yüksek kontrastlı renkte 

olması 

√ √ 

Bakımlı olmaları √ √ 

 

 

 

   

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 

  



122 

Her iki parkta da aydınlatma konusunda sorun olmadığı belirlenmiĢtir.  

Çizelge 18. Aydınlatma elemanlarının değerlendirilmesi 

Aydınlatma elemanları 

 

Cemil Meriç Parkı Maçka Demokrasi 

Parkı 

Aydınlatma direklerinin yola çıkıntı yapmayacak 

Ģekilde yerleĢtirilmesi 

√ √ 

Aydınlatma elemanlarının tavan yüksekliklerinin en 

az 220 cm olması 

√ √ 

Akıllı aydınlatma sisteminin kullanımı √ √ 

Yeterli aydınlatma düzeyi √ √ 

 
 

 

   

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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Her iki parkta da tabelalarda kabartma harflerin kullanılmadığ, yine 

tabelalların duvara asılı olmadıkları, sesli rehber varlığının olmadığı tespit 

edilmiĢtir. 

Çizelge 19. ĠĢaretleme panolarının değerlendirilmesi 

ĠĢaretleme panoları 

 

Cemil 

Meriç 

Parkı 

Maçka 

Demokrasi 

Parkı 

Tabelaların tavan yüksekliklerinin en az 220 cm 

olması 

× √ 

Tabelaların duvarlara asılı kullanılmaları × × 

GeçiĢ yolunun dıĢına yerleĢtirilmeleri × √ 

ĠĢaretlerin 30 metreden fazla olmayan aralıklarla 

yerleĢtirilmesi 

× √ 

Arka planla zıt yazı ve Ģekillerin kullanımı × √ 

Koyu renk zemin, üzeri açık renk yazı (siyah zemin 

üzeri beyaz yazı) 

√ √ 

Kabartma harflerin kullanımı × × 

ĠĢaretleme yüzeyinde aydınlatma sonucu olabilecek 

parlamanın engellenmesi 

× √ 

Sesli rehber varlığı × × 

Kısaltma içermeyen basit cümlelerde büyük ve 

küçük harfli sans-serif yazı tiplerinin kullanımı 

× × 

   

 

  

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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Her iki parkta da çöp kutularının çevresi ile kontrast renkte olduğu; 

boyutları ve hazne açıklıklarının standartları karĢıladığı, yaya yolu üzerinde engel 

oluĢturacak biçimde yerleĢtirildikleri belirlenmiĢtir. 

Çizelge 20. Çöp kutularının değerlendirilmesi 

Çöp kutusu Cemil 

Meriç 

Parkı 

Maçka 

Demokrasi 

Parkı 

GeçiĢ yolunun dıĢına yerleĢtirilme × × 

YürüyüĢ yollarının kenarındaki bordür taĢının en az 0.40 

m uzağında yer alması 

× × 

Boy 0.90-1.20 m √ √ 

Hazne açıklığı, zemin seviyesinden yaklaĢık 1000 mm 

yukarıda olması 

√ √ 

Elektrik direklerine takılan çöp kutularının varlığı × × 

Kontrast renkte olması √ √ 

Geri dönüĢüm çöp kutularının varlığı × √ 

   

 

 

 

 

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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Cemil Meriç Parkı‟nda engelli kullanımına yönelik etkinlik alanı olduğu, 

Maçka Parkı‟nda olmadığı belirlenmiĢtir. 

Çizelge 21. Açık alan etkinliklerinin  değerlendirilmesi 

Açık alan etkinikleri Cemil Meriç 

Parkı 

Maçka 

Demokrasi 

Parkı 

Etkinlik yapmak için özel yerlerin varlığı √ √ 

Görme engelli kiĢiler için sürekli etkinliklerin düzenlenmesi × × 

Sanat galerileri ve heykel içeren sergilerin varlığı × × 

  

 

   

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 

Her iki parkta da mülkiyet, bakım ve yönetim konuları yetersizdir. 
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Çizelge 22. Mülkiyet, bakım ve yönetimin değerlendirilmesi 

Mülkiyet, bakım ve yönetim 

 

Cemil Meriç Parkı Maçka 

Demokrasi 

Parkı 

Bakımın sürekliliği × × 

Alanın yeterli yönetimi × × 

Sorunlu yerlerin bakım sorumlularına nasıl bildirileceği 

bilgisinin varlığı 

× ꓫ × 

 

 

 

   

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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Her iki parkta da tuvalet mevcut iken, kadın ve erkek tuvaletlerinin görme 

engelliler için ayrılmadığı belirlenmiĢtir. Ayrıca, her iki parkta da sabit telefon ve 

açık hava müzesi varlığının olmadığı tespit edilmiĢtir. 

Çizelge 23.  Hizmetlerin değerlendirilmesi 

Hizmetler 

 

Cemil Meriç 

Parkı 

Maçka Demokrasi Parkı 

Parkta tuvalet varlığı √ √ 

Tuvalete giden bir yol, kadın ve erkek tuvaletlerinde 

görme engelli için bir ayrım varlığı 

√ × 

Sabit telefon noktasnın varlığı × × 

Kafeterya ya da restoran varlığı √ √ 

Açık hava müzesi varlığı × × 

Su elemanları varlığı × √ 

 

 

 

 

 

 

*Fotograflar: Yazar  tarafından çekilmiĢtir. 
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Her iki parkta da bitkilendirme ile ilgili ciddi bir sorun yokken, kokulu bitki 

kullanımı ve bitkileri tanımlayan kabartma harfli iĢaret levhalarının 

kullanılmadığı belirlenmiĢtir. 

Çizelge 24. Bitkilendirmenin değerlendirilmesi 

Bitkilendirme 

 

Cemil Meriç 

Parkı 

Maçka Demokrasi 

Parkı 

Ağaçların yola sarkmaması √ √ 

Bitkilerin tavan yüksekliklerinin en az 220 cm olması √ √ 

Dalları kolayca kırılabilen; döküntüsü, tehlikeli dikenleri 

olanlar, zehirli ya da kaymaya neden olabilecek meyveleri 

olan bitkilerin bu tür mekânların yakınına dikilmemesi 

√ √ 

Kokulu bitkilerin kullanımı × × 

Bitki türünü belirlemek için kabartma harflerle yazmak × × 

Dikenli bitki türlerinden kaçınma √ √ 

2 m‟den dar kaldırımlarda ağaçlandırma yapılmaması √ √ 

Kaygan bir yüzey oluĢturabilecek tohum ve meyve dökücü 

ağaç ve bitkilerin kullanılmaması 

√ √ 

Bölgenin iklim koĢullarına dayanıklı türlerin kullanımı × × 

  

 

   

*Fotograflar: Yazar tarafından çekilmiĢtir. 
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V. DEĞERLENDĠRME VE SONUÇ 

ÇalıĢmada baĢarılı bir yapılı çevrede görme engelliler için hangi tasarım 

gereksinmelerine ihtiyaçlar olduğu belirlenmeye çalıĢılmıĢtır. GiriĢ noktaları, 

otopark yerleri, yaya yolları, merdivenler, rampalar, oyun alanları, spor alanları, 

kent mobilyaları, etkinlik ve hizmet tasarımları ve bitkilendirme konularında 

önemli tasarım gereksinimleri irdelenmiĢtir. 

Kentsel çevrenin bütüncül algılanması görme engelliler için önemlidir; 

engellilerin çok boyutlu duyusal girdileri  karmaĢık çevrelerde yön bulmalarına 

yardımcı olur (Golledge, 1991; Kan Kılıç, Doğan, 2015;  Kuriakose, Shrestha, 

Sandnes, 2022; Parkin, Smithies, 2012). Yapısal alan çevrelerinde yayalar için 

güvenli alanlar oluĢturulması; yüzeylerin hissedilebilirliği, renk kontrastı, ses ve 

diğer duyusal ipuçlarının geliĢtirilmesi açısından zengin bir fiziksel ortam 

sağlaması gerekir (Atkinson, 2003; Rey-Galindo, Rizo-Corona, González-Munoz, 

Aceves-González, 2020). Nuzzi, Bottacchi ve Monteu (2018) çalıĢmalarında; 

görme engelli kiĢilerin bağımsız hareket kabiliyetinin geliĢtirilmesiyle ilgili 

olarak, üç önemli konunun dikkate alınması gerektiğinden bahsetmektedir: 1) 

çevrenin uyarlanması, 2) etkili bilgilendirme araçlarının geliĢtirilmesi,  3) görme 

engellilerin çevreyi algılama becerilerinin geliĢtirilmesi. Görme engelli bir kiĢi 

için kentsel bir bağlam tasarlanırken, özellikle yüksekten düĢmeye neden 

olabilecek durumlardan kaçınmak, görme engelli bir kiĢinin bitiĢik araç ve yaya 

yolları gibi tehlikeli alanlara girmesini önlemek ve zamanında tespit edilemeyen 

her türlü engelle temas ederek çarpıĢmaları önlemek esastır. 

Çok duyuyla algılanan fiziksel mekânların desteklenmesi, görme engelli 

bireylerin kentsel çevrede bağımsız, etkin ve rahat kullanımı açısından büyük 

önem taĢımaktadır.  Çoklu duyusal algının kentsel yeĢil alan tasarım kararlarına 

aktarılması, bu bireylerin alan kullanım konforunun ve memnuniyetinin 

artırılması için önemli bir çözüm olacaktır (Özgür, Tuncay, 2021).  White ve 

Grant‟ın  (2009) çalıĢma sonuçlarında görme engelliler  "Kaybolma korkusu" ve 

"bölge hakkında bilgi eksikliği" gibi kiĢisel faktörleri, "beklenmedik engellerin 
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konumlandırılması", "kaldırımlarda yürüme sorunları" ve "eriĢilemeyen yaya 

geçitleri" gibi fiziksel özelliklere kıyasla bağımsız bir ziyareti engelleyen daha az 

önemli nedenler olarak değerlendirmiĢlerdir. Yapılı çevrelerdeki kent mobilyası, 

beklenmedik seviye değiĢiklikleri ve babaların fiziksel çevreleri kullanımlarını 

olumsuz etkilediklerini; sıcak, parlak ve canlı renklerin görünürlüğü artırdığını 

belirtmiĢlerdir. Tasarım sürecinde, 95 ila 210 cm arasında bir yüksekliğe 

yerleĢtirilen tüm mobilyalarla, beyaz bir bastonla tespit edilmelerinin 

imkânsızlığı ve yaralanmalara neden olma olasılığı göz önüne alındığında, 

özellikle dikkat etmek önemlidir. 

Bandukda, Holloway, Singh ve Berthouze‟nin (2020) görme engelliler ile 

yaptıkları anket sonuçları parkın giriĢini bulmanın herhangi bir parkı ziyaret 

etmenin önündeki en önemli engellerden biri olduğunu belirtmektedir. Açık 

alanın büyüklüğü ve fiziksel sınırların eksikliği giriĢin algılanmasını etkileyen 

negatif durumlardrır. (Crawford, Hogan‟ın, 2007) tanımladıkları gibi giriĢlerin 

görünür olması, giriĢlerde görsel ve iĢitsel sinyalizsayon kullanılması 

gerektiğinden; (Gurbey, 2016) ise alanda parkın planını gösteren sesli ve 

kabartmalı herhangi bir harita ve alan içi yönlendirme tabelası bulunmasının, 

alanın giriĢ bölgeleri yakınına bu tip haritaların yerleĢtirilmesinin önemini 

vurgular. Maçka Parkı‟nın giriĢinde rampa yokken, Cemil Meriç Parkı‟nda 

merdivenlerin kenarında yer alan rampa standartlara uygun değildir. Her iki 

parkta da giriĢleri tanımlayan herhangi bir iĢaretleme tanımlanmamıĢtır. Her iki 

park giriĢinin uluslararası standartlara göre iyileĢtirilmesi gerekmektedir. 

Otopark yerlerinin yokluğu kamusal çevrelerde alanların kullanımını olumlu 

etkileyecektir. (Gurbey, 2016) otoparklarda rampa eğiminin maksimum %5 eğime 

sahip olmasını; otopark alanlarına uluslararası eriĢilebilirlik sembolleri, 

iĢaretlemeler ve yön gösterici levhalar yerleĢtirilmesini ve yeterli ölçüde 

ıĢıklandırma yapılmasının gerektiğini  belirlemiĢtir. Maçka Parkı‟nda tanımlı bir 

otopark alanı olmadığı fakat parkın karĢısında ispark varlığının olduğu tespit 

edilmiĢtir. Cemil Meriç Parkı‟nda genel kullanıma açık bir otoparkın olduğu 

ancak engelliler için tanımlı bir otopark yerinin bulunmadığı görülmüĢtür.  

Yaya yollarının görme engelliler için görünür olması önemlidir (ADA,2010; 

Deshpande, 2021; Dunovskaira, 2021; Kavuran, Uslu, 2022; Secilla Carreron, 

2020;). Az gören kiĢiler, yolların ve tehlikelerin nerede olduğunu görmelerine 
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yardımcı olmak için genellikle artan kontrasta güvenebilirler (Else, Bart, 2012). 

Hem Maçka Parkı‟nda hem de Cemil Meriç Parkı‟nda yaya yolları zemin 

malzemelerinin açık renkte olduğu, sesli anaons sistemi ve donatı elemanlarının 

çevresinde hissedilebilir uyarı bandı olmadığı belirlenmiĢtir. Cemil Meriç 

Parkı‟nda bordürün kullanılmadığı, Maçka Parkı‟nda kullanılan bordürlerin ise 

döĢemeler ile zıt renkte olmadığı tespit edilmiĢtir. Her iki parkta da renk 

kontrastının  az gören kullanıcıların taĢıt yolunun kenarı gibi sınırları algılaması 

sağlanmalı ve iĢlev farkını belirtmek için renk kontrastları kullanılmalıdır. 

Bordürler ve diğer yürüme yolu kenarları yürüme yolu kaplamasından en az 100 

mm (4 inç) (20) yükseltilmeli ve kaldırım sınırı olarak yaya tarafından açıkça 

görülebilecek kadar kontrast renkte olmalıdır. Görme engellilerin sağlam bir 

geçiĢ yapması için yaya yollarına dikilen bitkilerin, geçiĢi engellemeyecek 

biçimde ve yeterli mesafe bırakılarak dikilmesi, düzenli bakım yapılarak 

budanmaları gerekir. 

Görme engeliler için arazi yüzeyinin düz olması, kod farklarının 

minumumda tutulması önemlidir. Her iki park giriĢinin düz olmaması, parka 

giriĢlerde merdiven basamaklarının yer alması kullanım açısından olumsuzdur. 

(Tennøy, Øksenholt, Fearnley and Matthews‟nin, 2015) görme engelliler ile 

yaptıkları çalıĢma sonucunda merdiven ve kavĢaklarda engelliler için 

hissedilebilir uyarı bandının gerekliliği vurgulanmıĢtır. Mevcut merdivenlerin 

baĢlangıç ve bitiĢlerinde tehlikeyi uyarıcı hissedilebilir uyarı bandı varlığı Cemil 

Meriç Parkı‟nda yer alırken Maçka Parkı‟nda yer almamaktadır.  Merdiven 

kenarında yer alan tırabzanların giriĢ ve çıkıĢ kısımlarında ilave bir tutunma 

baĢlığı bulunması kullanım güvenliği açısından önemlidir (TSE, 1999) ancak her 

iki parkta da bu elemanların kullanımı yoktur. Buna karĢılık rampa kullanımları 

daha iyi durumdadır. Maçka Parkı‟nda rampaların baĢlangıç ve bitiĢlerinde farklı 

bir dokuya sahip zemin kaplaması kullanılmalıdır. 

Çocuk oyun alanları, görme engelli çocukların bireysellikten uzaklaĢtırılıp 

sosyal iletiĢimler kurabilmeleri açısından önemli mekânlardır. Cemil Meriç 

Parkı‟nda oyun alanı bulunmazken Maçka Parkı‟ndaki oyun alanı görme 

engellileri dikkate almadan tasarlanmıĢtır. Maçka Parkı‟ndaki oyun alanı 

zemininin kauçuk kaplama olması çocukların güvenliği ve mekân akustiği 

açısından iyidir (Gonzalez, 2019). Her iki parkın oyun alanlarının uluslarası 
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standartlarda tanımlanmıĢ yönlenme ve hareketlerine yardımcı olacak Braille 

alfabesi, sesli anons sistemleri, sarı ve yeĢil gibi parklak renklerin zıt renkleriyle 

kullanımları (mavi ve siyah) gibi belirli görme engelli gereksinimlerini dikkate 

alacak Ģekilde  tasarlanması gereklidir (Willings. 2023). 

Cemil Meriç Parkı‟nda herhangi bir spor alanı yoktur. Maçka Parkı‟nda 

spor alanları bulunmasına rağmen görme engelli kullanımı dikkate alınmamıĢtır. 

Her iki park için de BirleĢik Devletler Görme Engelli Sporcular Birliği (USABA) 

ve Uluslararası Görme Engelliler Spor Federasyonunun (IBSA) önerdiği 

uyarlanabilir sporlar eklenebilir. 

Oturma alanları, görme engelli kullanımını dikkate alarak yol kenarından 60 

cm içeride olması, zemine monte edilmeleri, çevreleriyle kontrast renkte olmaları 

gereklidir (Filbak, 2023).  Her iki parkta da banklar yol akıĢına müdahale 

etmektedir. Bank yerlerinin yaya hareket yolunun dıĢına yerleĢtirilmeleri 

kullanım güvenliğini artıracaktır (White, Grant, 2009). Bankların zemine 

sabitlenmiĢ olmaları, renklerinin çevreleriyle zıt renkli olması kullanımları 

açısından olumludur. Her iki parkta da geceleyin aydınlatma düzeyleri ve 

yükseklikleri yeterlidir. Gerek park giriĢinde gerekse parka vardıktan sonra 

içeride yön bulmak için görünür iĢaretleme varlığı, bina çizgileri, kavĢaklar ve 

trafik sesi gibi landmarklar, iĢaretlemelerde Braille alfabesi kullanımı, sesli anons 

sistemlerinin varlığı engellilerin mekânlarda yönlendirilmelerinde önemlidir 

(Bandukda, Holloway, Singh, Berthouze, 2020; Sperling, 2023; Secilla Carreron, 

2020 ).  Hem Maçka Parkı‟nda hemde Cemil Meriç Parkı‟nda kullanılan 

iĢartlemelere kabartma harflerin eklenmesi, park çevresine sesli rehberlerin 

yerleĢtirilmesi gerekmektedir. Tabela tavan yüksekliklerinin 2 m altında 

olmaması güvenlik açısından önemlidir. Cemil Meriç Parkı‟nda tabelaların 

yükseklikleri yeniden ele alınmalıdır. Hem Maçka Parkı‟nda hem Cemil Meriç 

Parkı‟nda kullanılan çöp kutularının çevresi ile kontrast renkte olduğu, yaya yolu 

üzerinde engel oluĢturacak biçimde yerleĢtirildikleri belirlenmiĢtir. Çöp 

kutularının yaya yolunu kemeyecek biçimde bordürden 40 cm içeriye 

yerleĢtirilmeleri gereklidir. 

Her iki parkta da özel aktiviteler için açık hava amfitiyatrosu mevcuttur. 

Yaya yolları, oturma alanları ve etkinlik mekânları dâhil olmak üzere park 

tesislerinin periyodik olarak bakımı yetersizdir. Park içerisinde insanlara bakımın 
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nasıl rapor edileceği konusunda rehberlik edecek iĢaretler ve bilgiler 

sunulmalıdır. Tuvalete ulaĢım için kullanılan yol ve bağlantı yolunda uyarıcı 

bilgilendirici yüzey kaplaması bulunması, kadın ve erkek tuvaletlerinin ayrılması 

gerekir (Gurbey, 2016).  Her iki parkta da bu iki gereklilik sağlanmamaktadır.  

Güzel kokulu ve ilginç dokulara sahip çiçekler,  görme engellı ler ı çı n 

tasarlanmıĢ bı r peyzajın baĢarısında önemli olacaktır. Wysocki (2010) 

çalıĢmasında yeĢil alanların kokusunun görme engellilerin en sevdiği koku 

olduğundan bahseder (Land, 2017). Her iki park için de lavanta, gül gibi kokulu 

bitkilerin kullanımları artırılabilir. Kamuran, Uslu (2020) da bilgilendirici 

(kabartmalı veya Braille alfabeli) bitki tanıtım tabelalarının kullanımını 

vurgulamaktadır. 

Kör ve görme engelli insanlar birçok farklı yüzey türünü ve sınırlayıcıyı 

tanımlayabilirler. Bunları, kentsel çevrenin diğer özellikleriyle birlikte, yerlerini 

belirlemek ve kendilerini yönlendirmek için yaratıcı yollarla kullananabilirler. 

PaylaĢılan alan planları yayalar için güvenli bir alan sağlamalı, yüzey 

dokunsallığı, renk kontrastı, ses ve diğer duyusal ipuçlarının geliĢtirilmesi 

açısından çeĢitli bir fiziksel ortam sunmalıdır (Parkin, Smithies, 2012). 

Yapılı çevre içerisindeki engeller ve kolaylaĢtırıcılar, görme engelli 

kiĢilerin günlük yaĢamlarını, bağımsızlıklarını ve ruhsal ve fiziksel sağlıklarını 

önemli derecede etkileyebilir (Cushley, Galway, Curran, Peto, 2022).  ÇalıĢmada 

yapılı çevrede görme engelliler için hangi tasarım gereksinimlerinin olması 

gerektiği belirlenmiĢtir. Yapılan analizler sonucunda görme engelliler için 

kullanımları düĢünüldüğünde öncelikle Maçka Parkı‟nda giriĢler, otopark yerleri, 

merdivenler, oyun alanları, etkinlik varlığı, mülkiyet, bakım ve yönetim 

konularının iyileĢtirilmesi gerekmektedir. Her iki parkın da rampa, aydınlatma 

elemanları ve bitkilendirme tasarımlarının iyi olduğu; spor alanları, oturma 

yerleri ve park içerisindeki hizmetler açısından orta düzeyde olduğu 

belirlenmiĢtir. Her iki park için merdivenler, çocuk oyun alanları, etkinlik varlığı, 

mülkiyet, bakım ve yönetim konularının  kötü düzeyde olduğu tespit edilmiĢtir. 

Her iki park için öncelikle kötü düzeyde olan bu konuların iyileĢtirilmesi 

gerekmektedir. 

 



134 

Çizelge 25. Cemil Meriç ve Maçka Parkı‟nın görme engelli kullanımlarına 

uygunlukluklarının karĢılaĢtırılması 

 Cemil Meriç 

Parkı 

Maçka Parkı 

GiriĢler Ġyi Kötü 

Otopark Yerleri Orta Kötü 

Yaya Yolları Ġyi Orta 

Merdivenler Kötü Kötü 

Rampalar Ġyi Ġyi 

Oyun Alanları Kötü Kötü 

Spor Alanları Orta Orta 

Oturma Alanları Orta Orta 

Aydınlatma Elemanları Ġyi Ġyi 

ĠĢaretleme Panoları Kötü Orta 

Çöp Kutuları Kötü Orta 

Etkinlik Varlığı Kötü Kötü 

Mülkiyet, Bakım ve Yönetim Kötü Kötü 

Hizmetler Orta Orta 

Bitkilendirme Ġyi Ġyi 

ÇalıĢmanın sonucunda Cemil Meriç Parkı‟nın görme engelli odaklı 

tasarlanmasına rağmen uluslarararı tasarım standartlarını karĢılamada yetersiz 

kaldığı; Maçka Parkı‟nın ise mevcut tasarımının görme engelli standartlarına göre 

yeniden düzenleme ihtiyacının olduğu tespit edilmiĢtir. 
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EK 1. Evrensel Tasarım Konuları 

 Engelliler: Bir milyar insan ya da dünya nüfusunun yüzde 15'i bir tür 

engellilik yaĢamaktadır. 

 YaĢlılar: Dünya genelinde 65 yaĢ üstü nüfusun 2050 yılına kadar ikiye 

katlanarak yüzde 8,5'ten yüzde 17'ye çıkması ve toplamda 1,6 milyar 

kiĢiye ulaĢması bekleniyor. 

 Sınırlı hareket yeteneği olanlar: Dünya Sağlık Örgütü 75 milyon kiĢinin 

yani küresel nüfusun yüzde 1'inin tekerlekli sandalyeye ihtiyacı olduğunu 

ve bu grubun yaklaĢık üçte birinin tekerlekli sandalyeye eriĢemediğini 

tahmin ediyor. 

 Topluma eriĢim eksikliği olanlar: 65 yaĢ üstü Amerikalıların 26,8 milyonu 

ya da yüzde 56'sı banliyölerde yaĢarken, 11 milyonu ya da yüzde 23'ü 

toplu taĢımaya sınırlı eriĢimi olan kırsal bölgelerde yaĢamaktadır. YaĢlı 

Amerikalıların bir emeklilik topluluğuna taĢınmak yerine yerinde 

yaĢlanmayı tercih ettikleri göz önünde bulundurulduğunda, mahalleler her 

yaĢ ve hareketlilik düzeyine uygun olarak tasarlanmalıdır. 

 NörobiliĢsel bozukluğu olanlar: Alzheimer hastalığı ve diğer demans 

türleri gibi biliĢsel engeller yaĢlı nüfuslarda daha yaygındır. YaklaĢık 44 

milyon kiĢi ya da dünya nüfusunun %0,6'sı Alzheimer hastasıdır. Sadece 

ABD'de 16 milyon kiĢi biliĢsel engellidir. Azalan duyusal, biliĢsel ve 

motor beceriler, insanların kamusal alanlarda gezinme becerilerini 

sınırlamaktadır. 

 NörogeliĢimsel ve/veya Zihinsel Engelliler: YaklaĢık 70 milyon kiĢi ya da 

dünya nüfusunun yüzde 1'i otistiktir. Hastalık Kontrol Merkezlerine 

(CDC) göre, 2006-2008 yılları arasında ABD'de her 6 çocuktan 1'i 

geliĢimsel bir engele sahiptir. 2014 yılı itibarıyla ABD'de 8 yaĢındaki her 

59 çocuktan 1'i ya da 8 yaĢındaki 70.000 çocuk otistiktir. Otistik insanlar 

genellikle görsel uyarım, akustik ortam, aydınlatma ve yapılı çevrede 

bulunan kokulardan bunalırlar. 

 Görme Engelliler ve Az Görmeye Sahip Olanlar: Dünya genelinde 1,3 

milyar insan yani nüfusun yüzde 17'si, bir çeĢit görme engeline sahiptir. 
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217 milyon insan yani nüfusun yüzde 3'ü, orta ile Ģiddetli görme engeline 

sahiptir ve 36 milyon insan yani nüfusun yüzde 0,5'i ise kördür. 

KavĢaklar, yetersiz aydınlatılmıĢ alanlar ve ani seviye değiĢiklikleri az 

gören insanlar için tehlikeli olabilir. 

 Sağırlık ve ĠĢitme Güçlüğü Olanlar: Dünya genelinde 466 milyon iĢitme 

engelli insan bulunmaktadır ve bu sayının 2050 yılına kadar 900 milyona 

ulaĢması beklenmektedir. Dünya çapında yaklaĢık 70 milyon iĢitme 

engelli insan görsel iletiĢime (iĢaret dili) güvenmektedir. Dünya çapında 

kullanımda olan 300'den fazla belgelenmiĢ iĢaret dili bulunmaktadır. 

Evrensel peyzaj planlama ve tasarımı, engelli insanların kamusal yaĢama 

daha iyi katılabilmelerini sağlar. Evrensel Tasarım Merkezinin ilkelerini 

temel alan bu ilkeler, hedef kitlesi ne olursa olsun tüm kamusal alanların 

planlama ve tasarımına rehberlik etmelidir(ASLA,2018): 

 EriĢilebilir: Tüm kamusal alanlar, fiziksel, biliĢsel veya zihinsel 

yeteneklerinden bağımsız olarak herkes için fiziksel olarak eriĢilebilir 

olmalıdır. Kamusal alanların belirli alanları belirli engelleri olan insanlar 

için tasarlanmamalıdır; tüm kamusal alanlar herkes için çalıĢmalıdır.  

 Rahat: Güvenlik hissi rahat hissetmenin temelidir ancak kapsayıcı bir 

aidiyet duygusu herkesin bir alanda rahat hissetmesine yardımcı olur. 

Evrensel tasarım, çeĢitli yeteneklere ve engellere sahip kiĢiler için 

seçenekler sunarak aidiyet duygusunu teĢvik eder. 

 Katılımcılı: Peyzaj mimarları ve tasarımcılar her zaman engelli insanlarla 

birlikte tasarım yapmalıdır. Engelli peyzaj mimarları ve tasarımcıları, 

kendileri düĢünülmeden tasarlanan ortamlarda engelli insanların yaĢadığı 

tüm zorlukları bilemezler. Engelli peyzaj mimarları ve tasarımcıları da 

daha eriĢilebilir alanlar yaratmak için benzersiz deneyim ve anlayıĢlarını 

ortaya koyabilirler. Not: Ġleri derecede demans hastaları gibi bazı kiĢiler, 

yapılı çevre ile ilgili yaĢadıkları zorlukları açıkça ifade edemeyebilir. Bu 

gibi durumlarda, peyzaj mimarları çözüm üretmek için sağlık hizmeti 

sağlayıcılarıyla birlikte çalıĢmalıdır. 

 Ekolojik: Doğaya ve yeĢil alanlara maruz kalmanın her yaĢtan ve 

yetenekten insan için zihinsel, biliĢsel ve fiziksel sağlık faydaları sağladığı 
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kanıtlanmıĢtır. Evrensel tasarım bu faydaları yapılı çevrenin tamamında 

sağlamalı, insanların ziyaret etmek ve vakit geçirmek isteyeceği alanlar 

yaratırken ekolojik dayanıklılığı teĢvik etmeli ve biyolojik çeĢitliliği 

desteklemelidir. 

 Okunabilir: Açık ve anlaĢılır tasarımlar, okunaklı çoklu duyusal iĢaretler 

ve sinyaller, her yaĢtan ve yetenekten insanın mekânlarda nasıl hareket 

edeceğini anlamasına yardımcı olur. Hareket ve dinlenme alanlarının 

belirlenmesi, insanların alanların nasıl iĢlev görmesi gerektiğini 

anlamalarına da yardımcı olabilir. 

 Çoklu Duyusal: Yapılı çevrede navigasyon neredeyse tamamen görsel 

ipuçlarına bağlıdır. Farklı duyular aracılığıyla eriĢilebilen tasarım 

unsurlarının dâhil edilmesi, baĢka navigasyon sistemleri sağlar. Örneğin, 

iĢitsel, dokunsal ve dokusal ipuçlarının kullanımı yön bulmaya yardımcı 

olabilir ve herkes için deneyimleri zenginleĢtirebilir. 

 Tahmin edilebilir: Bir kamusal alan boyunca aynı açık ve anlaĢılır tasarım 

ipuçlarını korumak, her yaĢtan ve yetenekten insan için öngörülebilir 

ortamlar yaratarak konforu ve güvenliği artırır. 

 Yürünebilir/Gezilebilir: Engelli insanların seyahat edebilecekleri 

mesafeler genellikle sınırlıdır. Pek çok toplumda yürümek veya tekerlekli 

sandalye kullanmak bir seçenek değildir çünkü çevre öncelikle arabalar 

için tasarlanmıĢtır. GeniĢ kaldırımlara ve bisiklet yollarına sahip 

yürünebilir/gezilebilir topluluklar, yakınlarda mağazalar, restoranlar ve 

tıbbi tesisler gibi olanaklar sağlar; bu da sınırlı menzile sahip kiĢilerin 

yaĢamlarının birçok yönünü bağımsız olarak yönetebilecekleri ve 

sürdürebilecekleri anlamına gelir (ASLA,2018). 
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EK 2. Otopark Çevresi Parkmetre Ve Bilet Makineleri TuĢ Takımları Ve 

Talimatları 

 

Kullanılması gerektiğinde, giriĢ kilidi, parkmetreler ve bilet makineleri için 

tuĢ takımları ve talimatlar aydınlatılmalıdır. 

 TuĢ takımları için telefon düzeni (hesap makinesi düzeni yerine) tavsiye 

edilir ve genel eriĢim terminallerindeki tuĢ takımları için 5 üzerinde tek bir 

yükseltilmiĢ nokta bulunur. 

 Sayısal tuĢ takımları için yazı tipi açık bir Ģekle sahip olmalı ve en az 4 

mm yüksekliğinde olmalıdır (kapalı bir Ģekil 3 ve 8 gibi sayıların ayırt 

edilmesini zorlaĢtırır). Yazı tipi ile tuĢların rengi arasında iyi bir kontrast 

olmalıdır. 

 Tüm tuĢlar yansıtıcı olmayan bir yüzeye sahip olmalı, dokunarak fark 

edilebilmeli ve en az 2 mm (±.07 inç) yükseltilmiĢ olmalıdır. Gömme 

tuĢlar artritik rahatsızlıkları olan ve el becerisi zayıf olan kiĢiler için zor 

olabilir. TuĢ düğmelerinin kenarları 2.5 mm (±0,1 inç) aralıklı olmalıdır.  

 Mümkünse, tuĢlara basıldığında veya kilit açıldığında dokunsal ve/veya 

sesli geri bildirim sağlayan ekipman kullanılmalıdır. 

 Renk kodlu tuĢlar az gören bazı kiĢiler tarafından fark edilemeyebilir 

ancak kullanılıyorsa iptal için kırmızı; temizle için sarı ve gir, devam et, 

kabul et vb. için yeĢil kullanılmalıdır. 
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