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ONSOZ

Bugiin diinyada sanatin iretimi ile birlikte yasama katilabilme, bireysel ve
toplumsal biling olusturabilme, egitim kurumlarinin 6nemli sorunu haline
gelmistir.

Son zamanlarda tasarimcilar, tasarim siirecinde sanal ortamda, fikirlerini
uygulamak i¢in  bilgisayar grafikleri ve programlarina yoneldiler.
Diyagramlardan ve el resimlerinden uzaklastirdiklar1 i¢in yaraticilik ve gelisme
yeteneklerini kaybettiler. Ayni1 zamanda tasarimci ve akademisyenler de
engellerin ve sorunlarin ¢ikmasina neden olmustur.

Bir karar verme, arastirma ve Ogrenme eylemi olan tasarim siireci (Glazer,
1999:26), genel olarak analiz, sentez ve degerlendirme asamalarindan olusur.
Analiz, sonug tasarimi i¢in diizenlemelerin yapildigi, islenecek tiim siirecler i¢in
ortamin olusturuldugu asamadir.

Grafik tasarim egitiminde tipografi, gorsel algilama, illiistrasyon, tasarim ilke
ve elemanlar1 gibi alanlarin yani sira, baski teknikleri ve grafik tasarim igin 6zel
tiretilmis bilgisayarlarda yapilan tasarimlar gorsel acidan tasarim kirliligini de
beraberinde getirmektedir. Bu nedenle grafik tasarimci, sadece uygulayan degil,
disiinen, karar veren ve yoneten olmalidir. Neredeyse bire bir kopya edilen
calismalarin sonugta sektdrii bir tikanmaya gotiirecegi, tasarimlarin ve
reklamciligin asil silaht olan yaraticilifi ortadan kaldirabilecegi olasiligi
tizerinde durulmustur.

Yaraticisindan izler tasiyan oOzgilin bir tasarimin etkileri iizerinde oOnemle
durularak, ozgiinliikk yakalama halinin bir zorunluluk olarak algilanmasi
gerektigi yargisia varilmaya calisilmistir. Ikna edebilmek onemli ise, bu
iknanin gergeklesmesi icin iyi bir tasarim ve yaraticilik giliciinlin ortaya
cikarilmast gerekmektedir. Bu nedenle i1yi bir grafik tasarimin biliyilk Onemi
bulunmaktadir. Bu nedenle tasarimcinin bilgisayar programlarini, yaratici
disiincelerini  tasarima dokmekte bir ara¢ olarak kullanmayr bilmesi
gerekmektedir. Tim bunlarin gerceklesmesi tasarimcilarin iyi bir egitimden
geemesi ile saglanmaktadir. Gelisen teknoloji ile birlikte bilgisayarda grafik
programlarin1 iyi bilen, ancak yaraticiliktan yoksun kisilerin tasarimlari
olusturmada basarisiz olmalari, siradan, iknadan uzak tasarimlarin ortaya
¢ikmasina neden olmaktadir.

Bu calismada ortaya konan tasarim, zamanin ve ¢evrenin taleplerini ne 6lgiide
karsilarsa degisim ve rekabet yetenegi hizli olacak, gelisme ve yasama giiciinii
onemli Ol¢lide artiracaktir. Bu nedenle bu calisma, Grafik Tasarim egitiminden
mezun tasarimcilarin sektdrlerinde oncii olmasina olanak saglayacaktir. Ayrica
tasarim yontemi yaratici bir siire¢ olarak ele alinarak tartigilacaktir.

Evliil 2016 ISSAM AL NAJJAR
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TASARIMCININ YARATICILIGININ GELiSTIRILMESINDE CiZGiNiN
ETKIiSi

OZET

Her insan teknolojiyi Ogrenebilir, fakat her insan sanat¢1 olamaz. Toplumsal bir
varlik olarak tarih 6ncesi donemlerden beri, 6nce kiiciik gruplar sonra 6rglitlenen ve
biiyliyen ¢esitli topluluklar i¢inde varligini siirdiiren insan, ¢evresini saran 6znel ya
da nesnel gerceklikle degerlendirilir. Bu topluluklar i¢inden ¢ikan sanatcilar da bu
toplumsal ¢evrede ve bu cevrenin kendine 6zgli yasam ve diisiince tarzi iginde
yetisir.

Sanat¢inin yaraticiliginin gelisimindeki en 6nemli etken ¢evresidir. Ciinkii yaraticilik
dogustan gelir ve cevreden etkilendigi oranda gelisir. Her sanat¢1 yaraticiliginin
boyutlar1 dogrultusunda bu edimleri sanatsal liretimine yansitir. Toplumsal degerleri
yiikseltecek, daha gelismis ve ileri diizeyde bir yasam kalitesi saglayacak, ¢agimiz
insanin1 yabancilagsma tehlikesinden koruyacak en etkin yol, sanatsal iiretim ve
tilketimdeki nitelik ve kalitedir. Sanatsal iiretim de tliketim de gelismis bir sanat
egitimini gerektirmektedir. Son yillarda, bilgisayar resim araglarimin yaygin
kullanimi sonucunda, hizli sekiller, yazilim hatlari, bilgisayar teknikleri kullanilarak
akademik ve akademik olmayan, genel olarak tasarim ve 6zel olarak da grafik
tasarimlarinin egitimi ve mesleki uygulamada el resimlerin degerine dair tartigmalar
ortaya ¢ikmistir. Tasarim siirecinde en 6nemli asama kavramsal tasarim asamasidir.
“Adobe Illustrator, Corel Draw” gibi ¢ogu bilgisayar resim sistemleri, tasarim
siirecinden daha ayrintili bir asamaya dogru gitmesine ragmen, bu alanda bazi
tasarimcilar, akademisyenler ve tiniversiteler, kalem, kagidi birakip tasarim fikirlerini
olusturma siirecinde bilgisayara yonelmislerdir. Bu aragtirmada akademik tecriibelere
dayanilarak, tasarim siirecindeki birincil ¢izgilerin (sketch) Onemi, bunlarin
tasarimcinin  diisiince ve yaraticiligi ile beceri ve sanatsal vizyonu Tlzerindeki
etkisinin ortaya konmasi amaglanmaktadir. Resim de yardimci olan bilgisayar
sistemlerin eksikliginden dolay1 el resimlerin tasarim silirecinin basinda yapmis
oldugu resimlere gore verimsiz kilmaktadir. Amag, kavramsal tasarim asamasinda
yiiriitiilen el resimlerinin 6nemini belirtmektir. Arastirmada “Kavramsal tasarim,
bilgisayar grafikleri kullanilarak gerceklestirilebilirrmi?” sorusuna cevap aranacaktir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, ¢evre, sanat¢i, yaraticilik, sanat egitimi, tasarimci,
tasarim, el resimleri, diyagramlar, bilgisayar grafikleri, kavramsal tasarim agsamasi.
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THE EFFECT OF HAND SKETCHES IN THE DEVELOPMENT OF
DESIGNER CREATIVITY

ABSTRACT

Everybody can learn how to use technology, but this does mean that everybody can
be an artist. The human, as a social creature by nature with his/her existence firstly in
small communities afterwards various organized and growing societies, has been
evaluated by subjective and objective reality around. The artists that come from such
societies grow up in a social environment and with the societies™ style of living and
thought. The main factor to an artist’s creative improvement is the environment can
environment. Because some people may be born with a talent and in a good be much
improved. Every artist reflects that performance on his/her artistic production
according to their creative dimensions. The most effective way that enhances social
values, provides more developed and advanced quality of life and at the same time
protects people’s culture from alienation is what judges an artistic production. An
improved education system will automatically improve artistic production and
consumption.

In the last years in the design domains, specifically the graphic design either in the
practical or in the academic fields; there is a trend towards the using of hand
sketching instead of technology in the design process. While until now there is a
huge use of technology in the design process. In the basic steps in the design process
the hand sketches are a must. However, in this times some designers skip using the
sketches and start directly by computer programs (Adobe illustrator ,Corel draw
etc..) this affect in the quality of the design work.

From my experience as academician, |1 am looking to explore the importance of hand
sketching in the design process and to what extent it affects in the critical thinking
skills of the designer and its importance to present his visual and creative skills.
Additionally, I am discussing how the computer programs affect in the design
process especially in the first steps of the design and what are the positives and the
negatives sides of using them.

Keywords: Designer, Art, environment, artist, creativity, art education, Design,
hand sketching, computer drawings.



1 GIRIS

“Hepimizin bildigi gibi yaraticilik, grafik tasarimin en 6nemli unsuru. Grafik
tasarimin ‘fikir’den olustugu diisliniiliirse, yaraticit fikir gelistirme, tasarim
siirecinin esasini olusturuyor. Tasarimin, gorsel kiiltiiriin karmasasi i¢inde hedef
kitleye ulasip istenen etkiyi birakma zorunlulugu, yaratici siirece ayr1 bir baski
getiriyor; c¢linkii bir c¢alismanin yaraticilik agisindan {ist diizeyde olmasi;
amacini yerine getirmesinin, yani hedef kitlede istenen tepki ve davranis bi¢cimi
olusturmasinin garantisi degil. Bu, hedef kitleyi, demografik sayilarin
soyutlugundan ¢ikarip, kiltiirlinii, ihtiyag, begeni ve yasayisini iyi anlamaktan
geciyor. Yaratict fikir, hedef kitleyle oOrtiistiiglinde, yani hedef kitle mesaji
dogru algilayip, kendinden bir seyler bularak mesaji1 benimsediginde, yaratici
fikir ger¢ek degerini buluyor. Dolayisiyla yaratici fikir bulma siireci, tasarimei
bireysel olarak projeyi iistlense bile bir izolasyon igerisinde gergeklesmiyor;
tasarimcinin kiiltiirel bilgi birikimi, toplumsal gozlem ve etkilesimleri, siiregte

onemli bir yere sahip.”

Sekil 1.1: Tilt Brush by Google

Tasarim silirecinde yetenek, yaraticilik ve orijinallik ag¢isindan bir destek
olusturur. Bu isimlendirmeler kendi basina tasarimci iizerinde kendisinden bir
arastirmaci, tasarimci, psikolog ve kendi tasarim isinin maddelerinin koyucusu
olmayr zorunlu kilar. Bu siire¢ icerisinde tasarim uygulama mekanizmasi,

uygulama sekli ve sonuglariyla beraber tasarimin baglantilar1 ve hedef kitlesi



belirlenir. Tasarim; elestirel, analitik ve yaratici diisiincenin uygulamali
pratigidir. Tasarimin temelinde islevsel ve estetik tasarim anlayisi vardir. Bu
ylizden iyi tasarimlar bulabiliriz fakat bu tasarimlar yaraticilik, orijinallik veya
miilkemmelligin sinirlarina kadar ulasamayabilir. Hatta herhangi bir tasarim
ayricaliklt olabilir. Yaraticilik alaninda ise tasarimin ayricalikli bir fikirden
ctkmasi gerekir. Tasarimi teshir, sunum ya da tanitim ile ilgili gorsel bir

sorunun miikemmel bir ¢6zlimii yapan da budur.

Kendi ¢evresi i¢inde yasayan sanat¢i, insan zihninin en derin tabakalarinda yer
alan, kendine 6zgii i¢giidiisel yasami essiz yetenegin ona verdigi giicle maddeye
dokebilen kisidir (Ersoy, 2002: 9). Sanat¢i, yaratict birey olarak i¢inde yasadigi
toplumsal yapinin degerleriyle ¢atisma ya da uyum icinde olsa da siradan bir
natiiralist-realist ¢izgiyi siirdiirmiis olsa da kendi toplumunun yargilarini veren

yapitlar dretir (Karayagmurlar, 1990: 158).

Bilincinde i¢ diinyasina iliskin bir ¢eliskiyi ortaya ¢ikararak onu bir sanat yapiti

i¢inde ¢6zer (Thomson, 1987: 118).

Grafik tasarimin birinci fonksiyonu, mesaj iletme veya bir {iriinlin ya da
hizmetin tanittmin1 yapmaktadir. Grafik tasarim terimi ilk olarak 20. yiizyilin
baslarinda, basilarak ¢ogaltilmak tizere yiizeyi oyularak ¢izilen ve yazilan metal
kaliplar igin kullanilmistir. ilerleyen yillarda teknolojinin gelismesiyle birlikte
bu terimin kapsami genislemistir. Grafik tasarim terimi, giiniimiizde yalnizca
basili malzemeler i¢in kullanilmamaktadir. Kamera ile perdeye yansitilan, video
ile ekrana gonderilen goriintiiler ve bilgisayar ortaminda tasarlanan gorsel
malzemeler de grafik tasarim kapsami i¢inde yer almaktadir. Gilinlimiiziin grafik
tasarimcisi, eski zanaatgilarin baski ve kaligrafi ustalarinin gelenegini devam

ettiren bir sanatgidir (Becer 1997: 33-34).

Sekil 1.2: Metal kaliplar



Bir baska tanimda grafik tasarim, “giiniimiiziin yorgun ve dalgin izleyicisinin
mesaja ilgisini ¢ekebilecek, yeni ve denenmemis yollar arastirma ve bulma
siireci’dir. Yeni ve denenmemisi bulamayan tasarimci, en azindan dogrulugu
kanitlanmis bir yol izlemelidir. Ne yazik ki, yaratici bir tasarim ile ticari
basarist arasinda her zaman dogru bir orant1 bulunmamaktadir. Grafik tasarimda
yaraticilik, dnceden birbirleriyle higbir iliski olmayan kavram ve gorsel unsurlar
arasinda baglantilar kurma yetenegi olarak 6zetlenebilir. Baska deyimle; bu, bir

iletisim problemini ¢6zme yetenegidir.

Yaratict insan; okuyan, gozlemleyen, dinleyen ve arastiran kisidir. Bu nedenle,
bir goriis ya da diisiinceyi dogma olarak kabul edip, korii koriine savunan kisiler
biitiin ¢alisma alanlarinda oldugu gibi tasarim alaninda da yaraticit olamazlar

(Becer, 1997: 18).

Tasarim zamanin ve ¢evrenin isteklerini ne dl¢iide karsilarsa degisim ve rekabet
yetenegi o denli hizli olacak, gelisme ve yasama giiclinii onemli Olg¢iide
artiracaktir.  Isletmedeki sektdriin de Oncii olmasina olanak saglayacaktir.
Gilinlimiizde her konu ve alanda herkesin aklinda tutmas: gereken ilke sudur:
Her caba bir deger katmalidir. Her caba bir kaynak kullandigina goére deger
katmaya her ¢aba savurganliktir. Tasarimda da ayni ilke benimsenmeli ve
savurganlig1 gidererek siirekli gelisme temel alinmalidir. Dolayisiyla bir {iriiniin
tasarimi ele alindiginda c¢alismalarin temeli, ortaklasa neler yapabiliriz

olmalidir.

Sekil 1.3: Yaraticilik 6nemlidir



1.1 Tasarim Islemi ve Yaratic1 Tasarim

Sanat goreceli ve yeni bir seydir. Sanat; nokta, ¢izgi, sekil ve icerik gibi tasarim
esaslarin1 kaybederse asla tasarim olmaz, sadece bir meslek sayilabilir. Hazir
cizgiler ve resimler igceren ve roliinii arama motorlarinin istlendigi web
sayfalari, alinti, sanatgilar1 taklit ve stillerin kopyalanmasi, kesinlikle sanat
degil, bilakis hirsizliktir. Bilakis tasarim isinde bu stillere uymak tasarimcinin
kendi yaptig1 tasarimlarda yetenegine olumsuz olarak etki eder, fikri ve

yaraticiligr 6ldurtr.

Sekil 1.4: Yetenek tasarim

Hig¢ siiphe yok ki tasarimcinin; tasarimin ve uygulamasiin arkasindaki sebeple
ilgili “Kimin icin tasarliyorsun? Istenen nedir? Mesajin1 nasil ulastiriyorsun?”
gibi sorularin cevabina olan asinalig1 onu mutlaka bu hedefleri ger¢eklestirmek
i¢in tasarim yapmaya gotiirecektir. Ciinkii ger¢cek bir tasarimci, yaraticiligini
ancak tasarimda dile getirir ve kendine has bir sanatla essiz olmak istedigi

zaman kendisi i¢in ve dzgiirce tasarlar.

Onemli olan tasarimcinin karsilastig1 sorulara uygun cevaplar1 aramada tereddiit
etmemesidir. Bu cevaplar1 kendi i¢inden, alimlayarak ya da aragtirma siiresince
bunun farkinda olarak vermesi miimkiindiir. Hatta bunu gerceklestirme siirecine
bilingaltinin etkisiyle olusan ¢izgileri ¢izerek baslamasi1 gerekir. Bu uygulamayi
temel tasarimlarla ifade ederek, tasarimda yeteneklerini kullanarak, Cizim
(SKETCH) lerden aktarimi sirasinda yavas yavas basarili bir sonuca ulasacagina
giivenerek, fikirler ve sonuglarla dolu bir zeminde alicinin ya da bizzat

tasarimcinin psikolojisini analiz etmekle bunu gerceklestirebilir.



éﬁ

™Mind Cizgi ve kroki

(new) knowledge

Sekil 1.5: Mesajini nasil ulagtirirsin?

Yetenekli tasarimci, sanki son ¢6ziimmiis gibi ilk fikri iizerinde durmay1 ve ona
bagli olmamay1 ister. Kendisinden beklenen, fonksiyonel ve estetik hedefi
gerceklestirme yolunda istenen amag i¢in koydugu fikirler arasindan en iyi olani
secmesi ve bu fikirle miikemmellik yolunda ilerlemesidir. Bdylece tasarim
isinde karsilagtigi bazi engelleri zekasina, devamliligina, genis bilgisine bagh
olan ve farkli fikirleri kucaklamada kendisine yardim eden kiiltiiriine glivenerek

asar.

Tasarimcinin bilgisinin genisligi ve kapsamliligi, edindigi tecriibeleri, el
becerileri; prensiplere, ihtiyaclara ve o6zel taleplere gére uyum saglayan bir
kaide insa etmesinde kendisine yardim edecektir. Tasarimcinin tecriibeyle
desteklenmis genis bir bilgiye sahip olmasi, aliciy1 ikna edici 6zel bir iletisim
diline sahip olmasini saglayacaktir. Ayrica alicinin genellikle “seviyorum” ya
da “sevmiyorum” seklinde olan bir takim goriislerinden kaginmasina da yardim
edecektir. Bu oOzelikler tasarimcinin aliciyla beraber anlastiklari prensipler
baglaminda iletisimini daha profesyonel bir hale getirecektir. Tasarimcinin
sunum ya da tanitim gereksinimlerini, tasarim psikolojisini anlamas1 ve gorsel
dili fonksiyonel ve estetik olgulara dayandirmasi bir ikna giiciidiir. Bu bilgi,
tasarimcr ve alici arasindaki daimi ve dengeli ortakligin temelidir. Bu sekilde
olumsuz geri doniitleri hemen reddetmez, elestirileri agik bir zihin ve bilingle

kabul eder. Bundan dolay1 ortaya koydugu firiinlere sadece tasarimci olarak



degil bir gozlemci gibi inceleyip kendini hedef alarak baslar. Aliciyla
karsilasmadan Once eserlerine yapilabilecek elestirileri diisiiniir, ¢oziimleri
vaktinde kavrayip ikna araglarin1 onceden belirleyebilmek i¢in tasarimini

degerlendirir.

Sekil 1.6: Yaraticilik Tasarim

Yaraticiliktaki gii¢, baslangigtan sonuna ulasincaya kadar kat ettigi seviyeler
arasindaki uyumlu gecislere baglidir. Bu siirecte yaratici olmak tasarimciyi,

tasarim siirecinin dogru yonetilmesi konusunda gii¢lii kilacaktir.

Gergek anlamda bir tasarimer gorsel diisiinceyi nasil uygulayabilir? Yaratict bir
tasarimct gordiigii ve diislinebildigi her seyi tasarlayabilir. “Sanat¢t” unvanini
elde etmeyi hak eden tasarimci, normal bir insandan farkli olan keskin bir bakis
acis1 ve algiya sahiptir. Gozleri esyalar1 farkli bir sekilde daha derin ve analiz
ederek inceler. Tasarimcinin gozii dis gorintiiyle ilgilenmez bilakis dis yiizeyin
arkasindakini okur. Bu gercekten yola c¢ikarak yaratict bir tasarimcinin,
yaraticilikta ihtiya¢ aninda goziinde canlandirdigl seyi veren SKETCH’in temel
hatlarin1 kullandig1 sdylenebilir. Ayrica tasarimci arastirma ve tecriibeye
dayanan entelektiiel ve kavramsal bir zeminde gorsel iletisim durumu

yaratabilen gorsel ¢oziimler ortaya koyabilen kisidir diyebiliriz.

Yaratic1 kisilik, siire¢ icerisinde tasarim c¢oOziimiine verdigi 6nemle birlikte
tasarimin unsurlarini belirler. Burada uygulamali islem prensibi kullanilabilir
clinkii grafik tasariminda gorsel ve yaraticilik sorununun ¢dziimii es zamanh

olur. Eger grafik tasarimi (yaraticilik fikrine odaklanan estetik ve islevsellik



stiresince)  iletisim ve  motivasyonda tasarimin  temel hedeflerini
gerceklestirmezse tasarim kendi kendine konusan insan gibi olur. Ag¢iklama
ekle, kendine konusan insan kimdir, 6zelligi nedir? Grafik tasarimi gerceklikten
soyutlanmis degildir. Sanat¢imin fikri, mesleki ve teknik Kabiliyetleri,
yeteneklerinin kullanimini planlama kabiliyeti, alicinin isteklerini kargilamada
ve hedef kitleyi iknadaki yeterliligi, tasarimina hizmet edecek malzemeleri, arag
ve geregleri segmesi sonucunda yoOnlendiricidir. Bu sekilde entegre gorsel
iletisim durumu gergeklesir. Grafik tasarimi, gorsel iletisim kullanilarak
gerceklestirilebilecek bir yaraticilik durumudur. Bu ylizden grafik tasarim,
sadece tasarim yazilimlar1 olarak kullandigimiz bir ara¢ degil ayn1 zamanda bir
fikir, yaraticilik ve yetenektir. Grafik tasarimi, amaglarini gergeklestirmede
tasarim fikrine hizmet i¢in 6zellikle kalem ve deftere olan ihtiyaca isaret ederek
biitiin araglar1 kullanma sanatidir. Tasarim; tasarimcinin diisiince uslabunu,

sanat, kiltiir, yonetim, yetenek ve yaraticiliktaki olgunluk siiresini yansitir.

Bir durum olarak tasarim; yaraticilik, arastirma, analiz, 6nerme, degerlendirme
ve tasarim islemi arasinda etkin baglar yaratma agisindan belli bir kabiliyet
gerektirir. Buradaki amag, iletisim, motivasyon ve ikna ig¢in istenen mesaji
ulastirma ve miisterinin isteklerini gergeklestirmektir. Ayrica {lirlin, hizmet veya
iletisim araglarinda hedef kitlenin ihtiyaglar1 ile iirliniin ve hizmetin kaynagi

arasinda karsilikli bir fayda saglanmalidir.

Bu alanda ilerlemek, biitiin bilgileri toplamadaki tecriibesi ve bu bilgileri
dikkatli bir sekilde analiz etmesinde yetenekleri ve kiiltiirii etkilidir. Bu
yetenekler, uygun tasarimi yapmaya yardim eder, miisterinin degisiklik ve
diizeltme taleplerini engeller. Tasarimci iletisim becerisi ile misteriyi ikna eder
ve onun saygisini kazanir. Bu, Ilk ¢izim (SKETCH) isine baslamada yesil 151k
almak i¢in ilk bakista aydinlanan fikrini ifade eden ve uyumlu cizgilere
hakimiyetindeki becerisini gosterip ilk grafikleri kullanmakla miimkiin olur. Ve
aliciy1 begendigini ifade etmesiyle oyalamaksizin sanatsal baski veren bir sonug

elde eder.



Sekil 1.7: Modern teknoloji

swe

1.2 El Cizim ve Bilgisayar Tekniginin Tasarimcinin Yaraticith@inin

Gelismesine Etkisi:

Bilgisayar programlari tasarimcinin yaraticiligini kaydeden hafizadan basgka bir
sey degildir. Tasarimci, herhangi bir yiizey iizerinde i¢inden ve derinliklerinden
dogan cizgiler araciligiyla yorumlama yapar. Daha sonra modern teknolojinin
bulunmadig1 ge¢mis zamanlardan farkli olarak, giiniimiizde de ¢ok onemli bir
yere sahip olan modern teknikleri kullanir. Gegmiste bilgisayarin ve
programlarinin ortaya ¢ikmamis olmasina ragmen biz tecriibelerimizi, magara
duvarlarinda ve ince papiriis yapraklari {izerinde bulunan ¢izgiler ve
tasarimlardaki estetik ve gorkemindeki yaraticilik ve renklerdeki uyumdan

aliyoruz.

Sekil 1.8: Firavunlarin sanati

Bugiinlerde sanat eserini biitliin kagit cesitleri iizerinde ortaya c¢ikarmak igin
modern baskiyr kullandigimiz zaman modern teknoloji ne kadar gelisirse
gelissin sonugta tabakanin géorkem ve estetigini kaybetmesinden dolay1 renklerin
kaybolmaya basladigin1 goriiyoruz ve bu da sonug¢ olarak degerini kaybetmesi
ile neticeleniyor. Cizim ve tasarimda teknoloji ve modern programlarin énem

sahas1 inkar edilemez. Fakat bu arastirmada tasarimcinin ¢izgiyi iyi Kullandigi



zaman gelisimi ve yaraticilig1 iizerindeki etkideki ¢izim becerisinin onemi ve
alictyr etkilemek icin dogruluk ve duyarlilikla tasarimcinin diisiincelerini

aktaran gercek ¢izgiler vasitasiyla mesajini iletmesi iizerinde yogunlasilacaktir.

Sekil 1.9: Modern baski

Serbest elle (Freehand Drawing) ¢izim yapma isi tasarimcinin oniinde {i¢ temel
zorlugu meydana getirir. Birinci ve {i¢lincli zorluk diisiinsel, ikinci zorluk ise
islevseldir. Diistinsel zorluk tasarimcinin serbest elle ¢izimin mutlak bir yetenek
olduguna dair igsel kanaati gercevesinde olusur. Eger kisi yetenekli degilse
basarili olamaz. Islevsel zorluk ise ¢ogu tasarimcinin ¢cocuklugu ya da iiniversite
oncesi 6grenim doneminde el ¢izimi becerilerini 6grenmeye dnem vermemesi ve
tasarim Ogrenimine katilmadan Once yeteri kadar serbest el ¢izimi
yapmamasidir. Tasarimcilarin  yeteneklerinin  yetersizligine kanaatlerinin
artmasi, zihinsel giicliige katki saglayan bir durumdur. Uciincii zorluk
tasarimcinin serbest elle ¢izim ve tasarim arasindaki iliskiyi anlamamasindan
meydana gelir. Bu ii¢ zorluk, tasarimcinin modern teknoloji siiresince bilgisayar
ya da dijital ¢izimler alaninda gelismeyle beraber, tasarimda serbest el ¢iziminin
roliinii kiiciimsemeye dogru yonelmesine katki saglamistir. Ayrica bu engeller
nedeniyle serbest el ¢izimindeki becerileri alaninda pratik yapmak Onemini
yitirmistir. Ciinkii tasarim genel olarak (grafik tasarimi 6zel anlamda) temel,
ilkesel ve birincil surette serbest el ¢izimine dayanir. Oz - dinamik (el ¢izimi
becerileri) alan becerilerin 6nemi ve tasarimcinin yaraticiligina etkisine deginen
arastirma siiresince vurgu yapilan nokta hi¢ siiphesiz ¢izimin tasarimin araci

oldugudur.



Kalemler ve renklerin diinyasinda uzun dénemler siiresince kursun ve renkli
kalemler 6zellikle de tasarimci ve ressamin hayatinda onemli bir yer tutan bir
ara¢ olmustur. Tasarimcinin, kendisinin iyi ¢izebildigi kursun, tilkenmez veya
herhangi baska bir kalemle temel ¢izim siirecinin baglangicindan itibaren
diistincelerini yorumlamaya baslamasi1 dogaldir. Hatta bazen yaratici tasarimciy1
sanatsal ve yaratici bir ise yiikselen karalama ¢izmek i¢in renklerle dolu elinin
dizginini serbest biraktig1 goriilebilir. Bu temel ¢izimler tasarimcinin aklinda
biriktirdigi diislinceleri ifade eder ve bu fikirleri ¢6zlime ulasmak igin bir
anahtar olarak goriir. Bazilar1 ¢izim fikrini garip bulabilir ya da bilgisayar ve
yazilim programlarinin (bu durum bazi tasarimcilarin araglarindan ¢izim
defterinin kaybolmasina sebep olur) varligindan dolay1 bu oneriyle alay edebilir.
Sunu bilmek gerekir ki, ilk ¢izim olgusu tasarimcilara gore giinlimiizde
yaygindir ve Oonemli tasarimcilart arastirdigimizda onlarin ilk diislincelerinin
uygulamasinin  manuel ¢izimi kullanarak tamamlandiginin  6rneklerini
bulabiliriz. Bu, fikrin gelisim merhalelerinde, hedefin belirlenmesinde,
tasarimcinin istenen konu hakkindaki arastirmasinin sonuglarini anlamaya
dayanan stratejisinde, hedef kitleye uygulanmasinda ve diger tasarim konusuna
bagl islerde ve tasarimcinin tasarim isinde maruz kaldigi sorular1 cevaplamada
baslangi¢ noktasi olarak tasarimcilarin fikirlerini sunma ve incelemede temel

¢izimin Onemini bilmesi i¢indir.

Sekil 1.10:Logo tasarim

Insan, yazma ve konusmada beceri kazanmadan &nce benliginin arzularini,

endiselerini, hirslarin1 dile getirmeye, magaralarin duvarlarina kazinmis renkli
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resimler ¢izerek basladi... Bu ¢izimler agik isaret ve anlamlar1 olan yazili ilk dil
sayilabilir ve bundan bugiin diinyanin kullandig: alfabeler gelismistir... Modern
cagda yasayan insanlar i¢in (mecazi olarak yazi ve resim ¢agi da denilebilir)
teknik, kisisel ve ticari islerde gazeteler ve dergiler gibi biitiin grafiksel, gorsel
ve matbu iletisim araglart ge¢mis ve simdiki asirda bariz olgulardan sayilan
resim ve yaziya dayanir... Ister fotograf, ister sema, isterse karikatiir olsun;
resim, kelimeler ve yazilardan daha iyi bir ifade sekli sayilir. Resmin reklam,
medya ve basinda agik bir rolii vardir ve vazgecilmesi miimkiin degildir. Ciinkii
resim, alicinin zihninde sanat eseri olusturmasi beklenen haber ve mesaji
sabitlestirir. Basili ilk resim su an gordiigiimiiz sekilde degildi. Bilakis, {izerine
resimler kazinan tahta pargalarindan basilan el yapimi resimler seklindeydi. Ve

bu sekilde kullanim on dokuzuncu asrin sonuna kadar devam etmistir.

Sekil 1.11: Eski baski teknigi

Resim, grafik tasarim alaninda, 6zel olarak reklam ve genel olarak cesitli
alanlariyla sanat alanlarindaki teknolojinin gelismesi kapsaminda tasarimcinin
aklindan gegen seyleri bir tablet iizerine ve miirekkep yerine ii¢ boyutlu sekiller
iireten plastik bir maddenin kullanildigi baska bir cesit iizerine ¢izen kalemler
tiretmek i¢in bilgiyi teknoloji alanlarina ulastirir. Bu teknikte el becerileri,
tasarimcinin yetenekleri, hayal ve yaraticilik oraninda bir biitiin olusturur.
Tasarimci bunu sanatsal calismalar1 iiretiminde kullanarak, iki ve ii¢ boyutlu

resimlerde yetenegini lirline yansitir.
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Sekil 1.12: Modern teknoloji

Burada her tasarimcinin, ¢iziminde el becerilerini kullandig1 zaman sanatsal
calismalarinda ifade veya istenen mesaji ulastirmadaki yaraticilik kabiliyeti
olmamasi1 durumunu sorgulayarak defalarca kendisini gdzden gegirmeye ihtiyaci
oldugunu hatirlatmamiz gerekir. Gergek bir tasarimci, sanatsal bir calismanin
yapimindan kaynaklanan ¢izgilerin kullanimindaki ¢izimde ve yaraticilikta
yeterli el becerileri olmadig1 zaman kendi kendisinin degerlendirmesini yapar.
Isini sanatsal bir ¢alisma olarak isimlendirmek ya da kendisi icin, sanatsal
calismanin veya tablonun kosesine imza atmaya gerek kalmadan sahsiyetini

simgeleyen 6zel bir damga elde etmek i¢in tiim temelleri ve unsurlari tasir.
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2  YARATICILIK VE SERBEST EL CiZiMi BECERILERI:
(FREEHAND DRAWING)

Genel anlamda tasarim ve 6zel anlamda grafik tasarimi, yaraticiligi biinyesinde
barindirmaktadir. Egitim stratejisine bu kavram icin acik bir tanim belirlemesi
gerekmektedir. Bazi teorisyenler yaraticilik mutlaktir der. Yani yaratic1 bir
tasarimci, kendisinden baska hi¢ kimsenin yapmadigi bir orijinallik yapar. Ya
da yaraticilik senden baska hi¢ kimsenin gormedigi seyi goérmektir derler.
Smities’e gore, “yaratici kararlar i¢in insanlik ve egitim siirecinin ger¢ekligi bu
tanimlarda kesin olarak akilci ve gercekci olmamay1 zorunlu kilmaktadir. Yazar

yaraticiligin dort seviyeye ayrilmasinin miimkiin oldugunu ifade etmistir:

1- Cok nadir olan bir seydir ve bu tamamen yeni ve devrimci kavramlar

seviyesidir.

2- Belli bir dereceye kadar yaygin olan bir seviyedir. Yeni tasarim iisliiplarinin
orijinallik siire¢lerinde veya fonksiyon ya da formlarin yeni iliskilerinde ortaya

cikar.

3-Ikinci seviyeden daha ¢ok yaygin olan bir seviyedir. Bu seviyede tasarimci,
sembollerin formiillerini, geleneksel tasarim olgularini ve geleneksel iliskiler
igin yeni formiil yapilandirmasinin yinelenmesini hedefleyen yeni tasarim

vizyonlarinin ya da tasarim girislerinin orijinalligini yapar.

4- Biitiin seviyeler arasinda en ¢ok yaygin olan seviyedir. Bu seviyede yenilikei,
tasarim problemleri i¢in tipik veya tipik olmayan bir tarzla istenen ¢dziimleri
gerceklestirir. Fakat yenilik¢i esasen tasarim probleminin ¢ozlimiini

gerceklestirir.” (Smities, 1983).

Geleneksel kurallar1 tutuculugu savunan bir ¢ok teorisyen yaraticilik
konusundaki fikirlerini su sekilde ifade etmistir “Yaraticilik calismasiyla
diistince iliskisini kuramadilar. Bazilar1 yaraticilig1 6zel bir yetenek sayiyordu.
Ancak bazilar1 ise yaraticiligl tiim beseri otoriteden kurtulan bir sey olarak

goriyorlardi. Diger bagkalar1 ise onu ilham ve vahye benzer goriiyordu. Diger
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durumlarda ise dahilik ya da deliligin bir ¢esidi olarak goriiliir.” (Ferjani, 1995:
13).

Geleneksel 6grenim metotlar1 ve yaratict kararlarda tutuculuk, yaratici ve gorsel
beceriler kazandirmada serbest el c¢izimi yeteneklerini yapilandirmanin
onemiyle her ne kadar uyumlu ise de bir yandan serbest el ¢izimi becerileri ve
gorsel beceriler arasindaki iliskileri diger bir yandan da tasarimcinin tasarim
becerilerini agiklayamaz. Ote yandan morfoloji ve ¢izim alaninda modern
okullar bulunmaktadir. “Cizim, net gelecek vizyonuna ve diisiinceye de dayanir.
Diislince, rolii itibariyle anlayis tzerindeki kapasiteyi gergeklestirir ve
yapilandirir. Cizimin bdylece teori ve diisiinceden ayrilmast miimkiin degildir.”

(Ching, 1990: 5).

Edwards bu gergegi su sozleriyle agiklar: “Cizim yapma isi, ‘tasarim’ denen
operasyonlar sistemine (Process) énemli bir baslangi¢ noktasidir. Tasarime1 igin
¢izimin iki gorevi vardir. Tasarimciya mevcut Ornekleri kaydetme ve
¢oziimlemeye izin verir. Cizilen kroki bazi kurgusal unsurlari sinamak i¢in

uygun ortay1 verir.” (Edwards, 1994).

Yaratict grafik tasarimcisinin kabiliyetlerinin gelismesinde serbest el ¢izimin
onemi lizerinde geleneksel diisiince metotlar ve tutuculukla beraber goriis birligi
vardir. Ancak biz onlarla yaraticiligin sebepleri goriisiinde ittifak etmiyoruz.
Yaraticilik e8er sadece tasarimcinin yetene8i lizerindeki gergekten ozel
durumlara dayanmis olsaydi, yaratici calisgmanin ortaya ¢ikmasi beceriye ek

olarak ¢alisma, ¢aba ve diisiinceye de ihtiya¢ duyardi.

Sekil 2.1: Bilgisayar tasarim
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2.1 Ruhsal — Eylemsel Alanin Yetenekleri (El Cizim Becerileri):

Denemeler siiresince tasarimcilarin ¢ogu diisiincelerini ya da manuel ¢izimle
insa edilmis ortamda olusan konular1 ifade ederken hirslar1 ve yeteneklerinin
engelleri arasindaki catisma acikca goriilebilir. Ote yandan gorsel
degerlendirmeleri kaydetmeye ve tasarim diisiincelerini ¢izimle denemeye
hayati bir gereklilik olma ihtiyact devam etmektedir. Hayati gereklilik,
tasarimcinin esas itibariyle sadece c¢izim c¢alismasi yapmasini degil bilakis
gorsel bilgi kazandirmayi, tasarim igin gorsel hayati stokun yapilandirmasini,
inga edilmis karmasik ortamlarin ve ¢akisan bilgilerin anlagilmasini ve tasarim
isinin ve nihai Urliniiniin de kalitesini iyilestirmeyi hedefler. Modern ¢agda
tasarim ve iiretimin arasini ayirmak, tasarim caligsmasinda ¢izimin eksen roliinii
olusturmustur. Her ne kadar tasarimci profesyonel rolii oynamasa da
tasarimlarini liretecek kisiye talimatlarini ulastirmada bagarili olmasi gerekir, bu
da ¢izim kullanarak olur. Ayni sistem boyunca miisteri dogrudan hazir iiriine
degil, bilakis cizimleri gormek ister. Bu ¢izimler genellikle “sunum ¢izimleri”
(Presentation Drawings) olarak isimlendirilir. Buna karsilik olarak genellikle
tasarimcinin profesyonele sundugu “iliretim veya imalat ¢izimleri” (Production
Drawings) olarak isimlendirilen ¢izimler de vardir. Tasarim ¢izimlerini
tasarimcr digerleriyle iletisim amaciyla veya c¢alismalarini iiretmek ve
uygulamak i¢in degil bilakis “tasarim” olarak isimlendirdigimiz zihinsel ¢aligsma
sisteminden temel bir parca olarak yapar. Tasarimci i¢in ¢izimin iki gorevi
vardir. Birincisi, tasarimciya mevcut ornekleri uygulamali olarak kayit ve analiz
etme olanagi saglar. Ikincisi, tasarim fikirlerinin ya da tasarimcinin hayal ettigi
fiziksel formlarin dokunulan fiziksel goriintiisiinii incelemek i¢in gerekli ortami

saglar (Edwards, 1994: 1).

Cizim grafik tasarim alanindaki tiim yaratict aktivitelerin temelidir.
Tasarimcilarin yeterli bigimde el ¢izim becerilerini kullanmaya tesvik edilmesi
gerekir ve bu becerinin, tasarimcinin ruhsal — eylemsel alanin yetenekleri
calismasindaki yaraticiligi sliresince yaraticilik maharetinin gelismesi i¢in temel

beceriye doniistiiriilmesi zorunlu olmaktadir.
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Sekil 2.2: Filipinli sanatci1 "Kirby"

Hatta tasarimci serbest el ¢iziminin engellerini yenebilir. Bunlar, zihinsel ve

profesyonel beceri engelleridir (Crowe, 1984). Bunu yapabilmesi i¢in asagidaki

adimlara uymas1 gerekir:

1-

2-

Cizimi sistemli ve planli bir ige doniistiirme.

Ruhsal — eylemsel alanin yeteneklerini (serbest el ¢izimi becerileri)
belirleme. Bir grup becerilerde yiikselen bir seviye vardir. Bu seviyeler,
biiyiik bir etki ile beraber beceriyle karsilikli iliskiyi hedefleyen taklit,

inceleme, tetkik, koordinasyon ve uygulamadir.

Ruhsal — eylemsel alanin yeteneklerine (serbest el ¢izimi becerileri)
bagli olan serbest el ile ¢izimde alisma yolculugunun asamalarini

belirleme.

El ¢izimi yeteneklerini kazandirma yapilandirmasi i¢in egitim ekseninin

tasarimciya goriinmeyen gizli bir egitim eksenine doniistiiriilmesi.

Ozellikle de egitim programinin ilk asamalarinda tasarimcinin tecriibe,

miisamaha ve hata pay1 ile 6grenmesi.

Serbest el ¢izimi becerilerini beceri c¢alismasina doniistiirmeyi
hedefleyerek ¢izimi sistemli ve planli bir ise doniistiirme. Oncelikle
tasarimcinin ise ilk basit aligtirmalarla baslamasi. Sonra tasarimciya
¢izim iginin tasarlanabilir basit bir ise doniismesini hedefleyen arag¢ gereg

ve kavramlarin verilmesi.
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Bu ara¢ gere¢ ve kavramlar (tasarimciya ilk anda karmasik, i¢ ice gecmis
iliskiler, baglar ve gérsel unsurlar olarak goriinen) gorsel resmi daha az
karmasik ve basit parcalara bolmeyi hedefler. Planlama agini yapilandirmay1
hedefleyen, resmin parcalar1 ve birbiri arasindaki gorsel iliskileri belirleyen
gorsel kontroliin yollarini1 yapilandirmay:1 saglar ve karmasik sekilleri ¢izimi

kolay basit sekillere soyutlayip basitlestirmeyi saglar.

2.2 Ruhsal — Eylemsel Alanin Yeteneklerine (El Cizimi Becerileri) Baglayarak

Serbest El Cizimine Alisma Asamalari:

1- Cizim esnasinda ¢abuklugu 6nemsemeden eli kontrol performansina énem

veren asamadir.

2- Serbest ¢izim esnasinda eli kontrol performansi ve direkt olarak sitedeki

¢izim pratiginin kalitesi lizerinde yogunlagsan ve 6nem veren merhaledir.

3- Hayal ve gorsel hafizadan olan fikirleri ifade etmek i¢in yapilan serbest ¢izim
esnasinda cabukluga biraz Onem vererek eli kontrol performansi {izerinde

yogunlasan merhaledir.

4- Cabukluga ve ayn1 zamanda kalitesine dnem vermekle beraber el hareketinin

¢ikis asamasini canlandirmak (Parramon, 1993; Crowe, 1984; Ching, 1990).

2.2.1 Serbest Cizim Becerisinin Gelisim Mekanizmasi:

Serbest ¢izim agik goriislere dayanir ve agik goriisler derin diisiinceye ihtiyag
duyar. Derin diiglince ise ¢izimin istenen konusu i¢in gergek bir yapi olusturur.
Bu nedenle serbest ¢izim becerisinin gelismesi iki temel asama siiresince olur.
Bunlar;  gorsel  becerinin  yapilandirilmast  ve  gorsel  becerilerin

kazandirilmasidir. Bu da tasarim siireci igerisinde tamamlanir:
1- Gozlem miisahede becerisi (Visual observation)

2- Gorsel algi becerisi (Visual perception): Gorsel algi goz i¢in dogal bir islem
degildir. Bilakis onu gozlemlemek ve etkilemek i¢in akil ve bir takim kisisel
unsurlar karigir. Boylece tasarimcidaki bilgiler gelisip gorsel hafizasi arttikca

gorsel algr islemi gelismistir.

3- Gorsel ayirimeilik becerisi (Visual discrimination): Bu, baglantilar veya

birbirine karigsmig gorsel bigimleri ayirma veya 6zelliklerini ayr1 ayr1 bilmek ve
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terimler ve terkiplerin birbiriyle arasindaki baglantilar ve bigimleri tanimak i¢in

tasarim terimlerini diger ortamdan ayirma becerisidir.

4- Gorsel iletisim becerisi (Visual communication): Bu, aklin serbest el ¢izimi
ve gorsel bicimlendirme veya bilesim yaptig1 esnada goézlem ve kontrol yapmasi

ve is denetimi islemidir.

5- Gorsel analiz becerisi (Visual analysis): Bu, sanatsal islemde gorsel bigimler
ve baglantilar1 yapilandirma kavramlarini incelemede kritik ve Onemli
becerilerden sayilir. Bu beceri faaliyet sistemini diizenlemek ve stratejik veya
asamali1 hedefleri belirlemek icin akli yonetim metodolojisine dayanir. Boylece
bu beceri, icerisinde gorsel bellegin zihinsel depoyla baglandigir asamay1 temsil

eder.

KN
YOS

Sekil 2.3: Tony Orrico (1)
2.3 Tasarimcinmin Yaraticilik Becerisinin Gelismesinde Vizyonun Etkisi:

Gorme duyusu insanin en gelismis duyularindan biridir. Bu, yetiskinlerin
glinliik aktivitelerinin ¢ogunda temel bir giiven olarak dayandiklar1 duyudur
(Ching, 1990: 10). Ote yandan gérme ve vizyon birbirinden farklidir. Gérme,
goriintiiniin retinaya diisiislinii yorumlayan biyolojik bir islemdir. Fakat vizyon,
hafiza yoluyla goriintiinlin filtreden ge¢ip ilgi unsurlarimi belirledikten sonra
fiziki boyuttan zihne isleme siirecidir. Gorme bdylece fiziki boyutun retina
iizerine 151k diisiimiinden ibarettir. Bununla birlikte vizyon islemi zihinsel

aktivitelerin en yliksek mertebesidir. Clinkii ¢esitli gérsel unsurlart ayirt etmek
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ya da gorsel unsurlarin birbiriyle olan iliskisini kesip ayirmak icin bir takim
faktorlerin olusmasi gerekir. Bu sistemden de gormeye bagli olan zihinsel
aktivitelerde en yiiksek seviye ve derinligi belirlemek igin goérsel becerileri
yorumlama c¢ikti. Vizyonun en biiyiik faydasi sadece medyumluk alanindan
ibaret degildir. Bunun g¢ercevesi sinirsizdir, objeler ve dis diinyada gergeklesen
olaylar hakkinda kapsayici bilgiler “Inexhaustibly” sunmaktadir. Bu nedenle
vizyonun, diisiincenin ilk ve birincil alan1 olmas1 gerekir (Arnheim, 1984). Bu
ylizden vizyon, mana ve baglantilar1 arastirmada kararli ve dogal zihnin ¢abasi
sayesinde, bellek araciligiyla zihinde isleyip manipiile ettikten sonra gorsel bir
resmi olusturma haline gelir”... Gordigiimiiz sureti ise gorsel bir bigimde

distinebilir ve gordiigiimiiz sekilde anlayabiliriz.” (Ching, 1990: 10).

b
‘Trot ‘
'MEEEGLANTINE

; Eglantine Cleopatre
vy 298 Jane Avril Gazelle

Sekil 2.4: Toulouse Lautrec
2.3.1 El Cizimin Vizyonla iligkisi

Serbest el ¢izimi net bir vizyona dayanir. Net vizyon derinlesmis bir diislinceye
ihtiya¢c duyar. Derinlesmis diislince ise ¢izimi istenen husus i¢in hakiki bir
diisiince insa eder. Bdylece ¢izimin vizyondan, her ikisinin de akil ve
diisiinceden ayrilmast miimkiin degildir. Ciinkii serbest el ¢izimi diislince ve
akla dayanir. Gorsel diisiince ise bizi kusatan c¢evrenin gorsel algisina
“Perception Visual” baslidir. Bu sekildeki bir gorsel algi, tasarim ve yaraticiliga
hizmete yoOneltmek i¢in biligsel beceriler veya ruhsal — eylemsel alanin

yetenekleri (serbest el ¢izimi becerileri) gibi pratik kazanmaya ve insa etmeye
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ihtiyag duyar. Eklektik vizyona gelince, goriis alaninda reel olarak mevcut olan
her seyi (dokunulan fiziksel sekilde) gorilememektedir. Biz c¢evremizde
varligina inandigimiz ve gozlemlediklerimizle uyumlu olan seyleri goriiriiz. Ya
da bize anlik olarak ihtiya¢ duydugumuz bilgileri veren veya mevcut anda odak
noktamizda bulunan bu unsurlar1 gérmeyi seceriz. Bu bilissel, kiiltiirel ve sosyal
onceliklerimiz ve ertelediklerimizle sinirli akillarimiza aktarilan goriintidiir
(Ching, 1990). Ciinkii eklektik vizyon isi yapisi itibariyle tasarimeciy1 tasarim
tecriibelerinin gelismesi ve yapilanmasinda onemli gorsel unsurlar1 segme ve
belirleme isleminde basarili olmasi i¢in olumlu yonde gorsel eklektizm islemine
alistirmast ve egitmesi gerekir. Ciinkii tecriibelerimiz goérsel algi tlizerinden
yeteneklerimize tesir eder. Bu da bize gordiigiimiiz seyleri yorumlama tislubunu
ogretir. Gorsel alg1 lizerindeki yeteneklerimiz rolii itibariyle, kusatict ¢evreden
gordiiklerimizi ayiklama iislubumuza, Oncelik kalitemizi yapilandirmaya ve
yeteneklerimize tesir eder. Genelde gorsel beceri, gorsel algilar ve sahsi
deneyimlerden, Ozelde ise tasarim deneyiminden olusan durum, saglam bir
cer¢evede birbirine bagli ii¢ unsurdur. Bu {i¢c unsurdan birinin performansi iyi
oldukga dogal olarak geriye kalan iki unsurun da performansi iyi olur. Boylece
insan aklindaki gorsel seklin yapilandirma islemini, diisiince, anlamlar ve
yansimalarin dogal ve kurgusal hakikat ve seklinde pekisen yaratici bir ¢aba
olarak idrak etmek gerekir. Clinkii vizyon, baglantilar siiresince durumlar1 ve
seyleri gormektir. Yani parazit olusturan seye birlesik veya ayri sekillerin ve
cisimlerin kisisel o6zelliklerini bilmektir (Arnheim, 1984). Egitim tecriibem
boyunca, bir takim gorsel ve gorsel algi becerilerini kazandirmayi ve insa
etmeyi hedefleyen egitim politikalarinin sistematik bir sekilde yapilandirilmasi
gerekirdi. Fakat once insas1 sonra da tasarimciya kazandirilmasi gerekli olan bir
takim gorsel becerileri asagidaki gibi belirlemek miimkiin olmustur: gorsel
gbzlem ve inceleme becerisi “Visual Observation”, gorsel algi becerisi “Visual
Perception”, gorsel ayrimcilik “Visual Discrimination”, gorsel iletisim becerisi
“Visual Communication”, analiz becerisi “Visual Analysis” (Ching, 1984, 1997,
Arnheim, 1984). Tim bunlar go6rsel bellegin yapilandirilmasinda zaruri
becerilerdir. Ve yine ruhsal — eylemsel alan becerileri yani tasarimcinin el
becerileri, biligsel alan becerileri ve zihinsel becerilerin giizellesmesi i¢in de

zaruridir.
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Sekil 2.5: Tony Orrico (3)
2.3.2 Tasarmmcinin Gorsel Becerilerinin Yorumlanmasi:

Onceki donemlerde isler karmasik, hatlar ilkel, renkler ve yapimci sinirlrydi.
Fakat ¢esitli alanlardaki gelismeler ve ileri tekniklerin kullanimiyla beraber

bilgisayar ¢izimi, el ¢izimi icin giiclii bir rakip haline geldi.

Sekil 2.6: Toulouse Lautrec

Stiphe yok ki icinde yasadigimiz ¢ag goriintii cagidir. Dijital devrim bizi
semboller gezegeninde degil aginda yasar hale getirdi. Iletisim araglar1 ¢ogaldu.
Mesafelerin aras1 yakinlasti. Gorsel insanin ortaya c¢ikisi ¢abuklasti. Evren

tiimiiyle dev bir ekrana dontistii.

Giinliik yasantimizda goérliyoruz ki insan beyninin {rettigi teknoloji genel
anlamda sadece sanata degil biitiin bilimlere acik bir meydan okumadir. Boylece
teknoloji, dijital teknolojinin gorsel sanatlara girisi ile dijital teknolojiye karsi
cikan geleneksel teknik goriisiiniin yandaslar1 arasinda pozitif bir rekabet hali

yaratmistir. GoOrsel sanat tarihinin gelisme asamalar1 lizerinden klasik teknik
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goriisiin yandaslar1 ile modern ekoliin yandaslar1 arasinda 6n planda keskin
elestiri ve catismalar olmustur. 1877 yilinda Londra’da sanatgilarin Acimasiz
Sergisi’nin (Whistler) agilisinda Ruskin ziyaretcilere su sozleriyle agiklama
yapti: “Bu kalabalik renklerden olusan bir zehir kusmustur”. Yine ayni zamana
bagli olarak gazeteci Camille Mclair, Sabah (Le Matin) gazetesinde dedi ki: “Bu
tablolar ilk yas giinlinde kendisine hediye edilen renklerle oynayan bir ¢ocugun
barbar ve saf oyuncaklarina benziyor”. Bu acimasiz hareketin dnciisii, bu akimin

sponsorlar1 ve katilimcilarindan olan Henri Matisse’dir (1869-1954).

Sekil 2.7: Henri Matisse - Woman With a Hat (1905)

Oyleyse geleneksel sanat goriisiiniin yandaslar ile sanatta dijital teknolojinin
yeni akimi arasinda elestirir ve ¢atisma olmasinda bir gariplik yoktur. Ornek
olarak performans sanatlar1 gibi, bu alanin elektronik ekran iizerinde film ya da
tiyatro seyretmek ile gercekte film veya tiyatro etkinliklerine katilmak
arasindaki fark gibi pek ¢ok sorusu vardir. Bu tez icin yapilan arastirmalar
gostermistir ki gilinimiizde halkin biliyiik ¢ogunlugu ekranlar ve elektronik
cihazlar araciligiyla film izlemeyi ve dijital miizik dinlemeyi tercih ediyor. Bu
da gercgekte izlenmesi miimkiin olmayan dijital hile ile gorsel ve isitsel efektler
kullanilmas1 sebebiyle oluyor. Bu 6rnek, ii¢ boyutlu yazicilarin, tarayicinin ve
elektronik oymacilikta CNC makinast teknolojisinin kullanilmasi gibi dijital
teknolojinin yapiminda ve yaraticiliginda bir rolii olan diger gorsel sanatlara da

uyabilir. Evrensel sanat tarihi empresyonizm, dadaizm ve siirrealizm gibi
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radikal sanatsal catismalarin ¢oguna dikkatini veriyor. Dijital sanat, modern
sanatin ¢agdas atilimi1 yoniinde ilk adim olmak i¢in gelse bir zarar olmaz. Dijital
sanatlar yayginlasmadan once dijital sanatin {riinleri, kullanilan malzeme ve
ara¢ gereclerin yapisi ve tipografisi dolayisiyla geleneksel sanatin iirtinlerinden
daha az kaliteliydi. Bundan dolayidir ki sanatgilar ve programcilarin elektronik
programlarin gelistirilmesine sevk edilmesindeki sebep; izleyicinin dokundugu
zaman maddenin dokusunu ve dogasini hissedecegi baski cihazlarinin gelisimi
ve bunu dokunulan bir baski olarak kabul edilmesidir. Ayrica kagit rakiminda
bir¢ok degere sahip teknik yapilandirma ogeleri ve elektronik palet iizerine
kalemle direk ¢izim ve maddenin dokusu, yapist ve estetiginin sanatgiya asikar
olmasidir. Bundan sonra veriler, dijital sanatlarin giliniimiizde insanliga teknik
gelisim bi¢cimlerinden bir form sunan 6nemli bir ¢cagdas ara¢ olmasi itibariyle,
gorsel ve performans sanatlar1 diinyasinda varligini zorunlu kilmaya basladigina
isaret etmistir. Boylece diinyanin dort bir yaninda biiyiik bir hizla yayilan dijital
sanat “Digital Art” ismiyle bilinen bagimsiz bir sanat ortaya ¢ikmistir. Cesitli
sanatsal alanlarinda teknolojik mekanizmalarin  gorevlendirdigi  sanat
dallarindan biri de gorsel sanatlardir. Dijital sanatin birgok sanatta bu ¢esitlilik
ve yayginlikla hayatimiz iizerindeki etkisi, sanatsal alanlarda yaygin ve fikri
igerige sahip bazi ge¢cmis bilyiik ekollerden daha az degildir. Fakat dijital sanat
ve bu ekoller arasindaki ihtilaf, dijital sanatin gelismis ve 6zgiin iirliinler sunma
konusunda kiiresel rekabet ve bilgi akist saglayan hizli ritmine ve giincel caga
ayak uydurmak ic¢in dev imalat¢1 teknolojik sirketlerin akillarindan c¢ikan

diisiince icerigidir.

Sekil 2.8: Cizgi makinesi
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Giizel sanatlar tarihini antik ¢agdan modern ¢aga kadar inceledigimizde bir
¢izgi lizerinde durmadigini goriiriiz. Bu da surekli bu sanat olgusuna etki eden
kusatic1 nedenler oldugu i¢in ¢esitli medeniyet sanatlarinin zit diismesinden
dolayidir. Modern cagda teknolojik devrimin sanatsal yaraticilik {izerinde acik
bir etkisi vardir. Bu ister konular1 ele alisi, ister toplumdaki insani iligkilerin
niteliklerine 151k tutmasi ya da sanatcilarin yaraticiliginda cisimlestirdikleri
cesitli arag ve maddeler agisindan olsun fark etmez. Teknoloji, daha Once

sanat¢ilarin bilmedigi yeni maddeler ortaya koymada katki saglamistir.

1980’lerden itibaren bilgisayar giizel sanatlar alanina girdi. Bilgisayar1
kullananlar o donemde c¢izim yapmiyorlardi, sadece bilgisayarin igerisinde
isaret, ¢izgi ve renklere donlismesi i¢in bir takim komutlar1 sekillendiriyorlarda.
Komutlar karmasik, cizgiler ilkel, renkler kisitli ve iiriin sinirliydi. Gelismis
tekniklerin kullanimiyla beraber Ozelliklerin hassasligi, renk oranlarinin
cesitliligi, netligi ve birbirine niifuz etme imkan1 agisindan bilgisayar ¢izimi el
¢izimi i¢in gii¢lii bir rakip haline geldi. Sonug¢ olarak bilgisayar tasarimi, hizl
olmasi, ¢izgileri, renkleri ve sekilleri degistirme kolaylig1 agisindan el ¢izimine
istiin gelmistir. Resme derinlik, somutlagtirma ve ii¢ boyut kazandirabilmistir.
Bu durumun eski ve modern zamanlardaki teknik tablonun sanatsal degerinin
biliyiik farkiyla beraber ekranda veya kagit lizerindeki baskida goriilen gorsel

resim lizerinde biiyiik etkisi vardi. Burada baz1 temel noktalar: ele alacagiz:
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3 EL CiZIM YERINE TASARIMDA YARDIMCI BILGISAYAR
KORKULAR VE KAYGILAR:

Genelde tasarim isleminde 6zelde grafikte el ¢izimleri, tasarimcinin yaraticilik
becerisini temsil etmek i¢in temel gereglerden sayilir. Ciinkii temel faaliyet
olarak elle c¢izilen basarili grafikler “sketches” tasarim isinin ilk asamalarinda
belirir ve giinlimiizde en ¢ok kullanilan miihendislik gereclerinden biri tasarimin
kavramsal asamasinda yerini korumaktadir. Sematik el ¢izimleri avantajinda en
glicli delil tasarimcilarin ellerinde kagit ve kalem kullanmay1 diisiiniiyor
olmalaridir (Do & Gross 2001). Bununla birlikte ¢izimde yardimeci bilgisayar
gereclerinin yayginligi tasarimcilarin sanat okullarinda kazandiklari el ¢izimi
becerilerinin gerilemesine yol agmistir. Dolayisiyla bu faaliyetin gerileme ve
kaybolma ihtimali korkusu ortaya c¢ikmistir. Bilgisayar tasarimi ortaminda,
bazilar1 canli yaratici ¢alismanin nesnel diyagram faaliyetinin son bulmasinin

kaginilmaz olduguna isaret etmektedir.

Bilgisayar ve tiirevlerinin yaygin kullanimi geng tasarimcilarin el kullanarak
cizim becerilerinin gelisimine etki ederek, el c¢izimdeki azalan performanslari
nedeniyle diyagram yeteneklerini ve diirtiilerini sinirlamaktadir. Bu da
diistincelerini el diyagramla ifade edemeyen gelecegin tasarimci nesillerinin
dogmasina sebep olur (Lawson, 2004: 39). Ciinkii fikir iiretimindeki tasarim
asamalarinda aktif olan bilgisayar ¢izimlerinin aksine, diyagramlar yeni fikirler
ortaya koymak icin yeterli ve dogal bir yol sayilir (Elsen et al, 2012: 281).

Cizimlerde bilgisayar kullanimi tasarimcinin orijinal metodunu golgede birakir.

Elsen et al’in diisiincesine gore, ilk tasarimda onemli ve kritik bir ara¢ olduguna
itibar ederek el diyagram c¢izimi faaliyeti ilizerinde odaklanmanin kisitlanma
sorununa isaret eder. Bununla birlikte bilgisayar yardimiyla yapilan ¢izim
araglarina artan vurgunun aksine tasarim islemi ve gelisim siireci boyunca buna
ayrilan vakit yavas yavas azalir. Tasarimcilarin diyagrami minimum diizeyde
kullanmalarina ragmen ilk tasarim deste§inde bilgisayar grafiklerine olan

glivenleri az olur. Ciinkii bilgisayar gerecleri fikir {iretme agamasi i¢in uygunsuz
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olmas1 ile nitelendirilir. Ancak tasarimcilar {i¢ boyutlu ham modelleme
araglarini  kullanarak bunun baz1 fonksiyonlarim1 fikir dretmek icin

yonlendirmektedirler (Elsen et al, 2012; 281).

Bir bagka tasarimci olan Yu & Zhang “Photoshop gibi ¢izim yazilimlarinin,
tasarim diislincesinin diyagramini igeren kavramsal tasarim evresinde kullanimi
zordur. Ciinkii kullanic1 ve sistem arasindaki etkilesim, tasarimciya kalem ve
kagidin verdigi hiirriyeti kisitlayan klavye ve mouse gibi araglar vasitasiyla olur
(Yu & Zhang, 2007). Masry & Lipson ise “Bilgileri tasarim g¢evresine
aktarmada bilgisayar ¢iziminin aksine hizli ve kolay bir sekilde el diyagram
kurulumu miimkiindir.” (Masry & Lipson, 2005) diyerek konuya agiklik

getirmektedir.

Aslinda su anki tasarim uygulamasinda tasarimcilar, tasarimda ihtiya¢ halinde
uygun evreyi tanimaya Onem vermeksizin biitlin diyagramlart ve dijital ¢izim
gereclerini kullaniyorlar. Bu durumda tasarim goérevlerinin tanimi arastirmasina
ait sorunun netlik kazanmasi gerekir. Oyle ki tasarim fikirlerinin
yapilandirilmas1 asamasinda el cizime denk bir alternatif olarak bilgisayar

gereglerinin kullanimi miimkiindiir.
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4 DIJITAL VE EL CiZIM GERECLERININ OZELLIKLERI
VE YETERSIZ YONLERI:

Lawson (2004), bir arastirmasinda tasarimda dijital ve el ¢izimin roliine isaret

etmis ve ¢izim arastirmasini sekiz tiirde siniflandirmistir:
1 - Sunum Cizimleri (Presentation Drawings)

2 - Talimat Cizimleri (Instruction Drawings)

3 - Danisma Cizimleri (Consultation Drawings)

4 - Deneyimsel ¢izimler (Drawings Experiential)

5 - Diyagramlar (Diagrams)

6 - Harika Cizimler (Fabulous Drawing)

7 - Onerme Cizimleri (Proposition Drawings)

8 - Hesaplama Cizimleri (Calculation Drawings)

Baz1 arastirmalara gore, vektor sistemine dayanan klasik yazilimlardaki
bilgisayar grafik teknikleri, tasarimin ilk asamalarinda biiyiik etkisi olan
deneysel, gorsel ve Onerme cizimlerinde gecersizdir. Bazi arastirmalar ise
tasarim fikirleri iiretme asamasinda kullanilan sunum ve talimat ¢izimlerinde
dijital ¢izim gereglerinin faydasina isaret etmektedir (Lawson, 2004: 70). Buna
bagli olarak Lawson arastirmasi tasarimin ilk asamalarinda el ¢izimin daha
basarilt olduguna isaret ederek tasarim gorevlerini el ve dijital ¢izim arasinda

bolmiistiir.

Diger acidan Elsen et al (2010: 26) arastirmasinda tasarimda dijital ve el
cizimin olumlu ve olumsuz yodnlerini ayrintili bir sekilde belirlerken, bu
arastirma hizli ve kolay olmasi bakimindan el ¢izimin Ozelliklerine isaret
etmektedir. En kiigiik igerikte (problem / ¢oziim) kesfetmeye imkan verir. Bu da
biiylik ve karmasik sorunun kolaylikla ¢6ziilmesini saglar. Vizyon - modiilasyon
aletlerinin kullanmada ve firsatlar1 iyi bir sekilde degerlendirmede beklenmeyen

kesiflere avantaj saglar. Kesif dinamiklerini korur. Karmasiklik ve soyutlamanin
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cesitli diizeylerine sartlar saglar. Daha c¢ok alternatifler iliretmeye imkan
saglayan tarayici genisleme stratejisine sahiptir. Gergek dis etken hafizayi
temsil eden yazili bir hafiza tiirer. Ortak referans sisteminin yapilandirilmasini
ve iletisimi destekler. Ciinkii o klasik sezgisel ve dogal bir ara yiiz olarak ortaya
¢ikti. Bu arastirma, el ¢izimin kusurlarini ise belirsizlikle tespit etti. Yeniden
yapilandirmanin diisiik seviyesi ve gizli igerigiyle beraber son derece kisisel
oldugunu, sabit ve donuk (interaktif bir ifade) kalacagini belirtmektedir. Uretim

siiresi (fikirlerin olgunlasip derinlesmesine yardim etmesine ragmen) yavas olur.

Dijital cizime gelince arastirmalar bunun fizibilite ¢alismalarinda gii¢li bir
gere¢ olmasindan dolayr olumlu Ozelliklerine isaret etmektedir. Fiziksel
sinirlamalar, iiretim kisitlamalar1 vb. herhangi c¢esitli sinirlamalar i¢in olan
hesap, optimizasyon ve imitasyon gibi. Tasarimci sanatsal isin gorsel algisina
degerlendirme amaciyla, orantili ve hizli ulagim saglayabilir. Parametrik
Olciilerin kullanimi i¢in modiilasyon kolaylasmistir. Bilgi sistem formiillerinin
birlesmesi yoluyla teknik iletisim ve bilgi aligsverisi kolay olur ve bazen ge¢cmis

fikirlerde pozitif ilerlemeye de gotiiriir.

Dijital resim gereglerinin olumsuzluklarina gelince bir takim alternatifler
iretmeye yol agan diislinceleri meydana getirmek icin derinlesme stratejisini
izleyebilir. WIMP, Menus, Icons, Windows, Pointing Device’den olusturulan
ara yiz dogal olmamasiyla nitelenir ve kullaniciyr tasarimdan uzaklastirir.
Kullanim1 degistigi takdirde belgelerin kaybolmasina sebep olabilir. Yanlis
agiklamalarin yaninda bir de programlar arasindan uyumsuzluk ve aktarim
problemine sebep olabilir. Bilgisayar programlarini uyumlu kullanim aylarca
alisirma yapmay1 gerektirir. Firsatlar1 degerlendirmeye dayanan yaraticiligi
desteklemez. Bazen de olgunlagsmamis diisiincelerde gereksiz kararliliga sebep
olur. Tasarimcinin rasyonelligi edinmesi ihtimallerini engelleyen tekrarlanan
delesyon ve modiilasyona tesvik eder (Elsen et al, 2010: 56). Buna binaen Elsen
et al (2010), arastirmasinda dijital ve el cizimleri kullanmadan kaynaklanan
olumlu ve olumsuz yonlerden bir kismini ifade etmistir. Ancak bu arastirma
ikisi arasinda karsilastirma icin bir temel ve ortak kavramlar veya gorev olarak

sayilmaz.

Daha once gectigi iizere bu iki arastirma, tasarimin ilk asamalarinda ayni

tasarim  gorevinin  edast 1s18inda  dijital ve el ¢izimin teknigini
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karsilastirmadigini belirtir. Bununla birlikte aragtirma problemi (kavramsal
tasarim evresinde el ¢izim gereg¢lerine denk bir alternatif haline getirdigi dijital
resim arag¢larindaki kapasite yoniinden net ve kapsayict bir diisiincenin var

olmadign) ortaya ¢ikmistir.
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5 TASARIM FIKIRLERI URETME ASAMASINDA DiYAGRAMIN
GOREVI:

Bir¢ok arastirma yaratict fikirler liretme asamasinda diyagramin onemini ele

alarak goérevdeki rolii belirlemistir. Bu aragtirmalardan bazilari:

5.1 Oh Arastirmasi (2004):

Oh Arastirmasi, tasarimda tasarimcilarin fikirlerini ¢ikarma, biling altindaki
calismalarin disa vurumu iletisim araci ve tasarim fikirlerini inceleme ve
elestirme aract olmasi yoniinden diyagram ig¢in ii¢ temel evre belirlemistir.
Tasarimcilar zihinlerindeki gorsel resmi ifade etmek i¢in diyagrama bagvururlar.
Clnkii diyagram, tasarima katilan tasarimcilar arasinda iletisim ¢izimini
kolaylastirdig1 gibi tasarim fikirlerinin tahayyiilliinii de anlamaya yardim eder.
Diyagram vasitasiyla tasarimcilar, meslektaslari, maslahat¢ilar ve halkla iletisim
saglar. El ¢izim, tasarimcinin kendisiyle bir iletisim seklidir. Tasarimcilar
tasarim fikirleri etrafinda kendileriyle iletisim kurmak i¢in ¢izimleri yorumlar.
Tasarimcinin  kagit lizerine ¢izdigi gorsel sekiller, istenmeyen buluslarin
gorilmesine yardim eder. Ve son olarak diyagramlar tasarimciyr elestiriye ve
incelemeye tesvik eder. Ciinkii tasarimcilar, ilk tasarim asamalarinda tasarim
¢Oziimi liretmeye ve degerlendirmeye basvurur, ardindan inceleme ve degisim
olur. El ¢izim rdprodiiksiyon ve elestiri aracina benzer. Tasarimcilar fikir
iiretmek icin ¢izimler kullanirlar ve tasarimlarin1 daha fazla gelistirmek i¢in bu
cizimler lizerinde inceleme yaparlar. Ciinkii tasarimcilar resimleri inceleyip

onlarla etkilesime girerek yeniden diizenler ve fikirlerini gelistirirler.

Yukarida belirtildigi gibi, Oh Arastirmasi (2004) ilk tasarim asamalarindaki el
¢izim i¢in {i¢ temel evre belirlemistir. Ilk olarak fikir iiretme araci olmasi,
ikincisi kendisiyle diyalog olmasina ek olarak tasarim ekibi ve halk arasinda bir
iletisim arac1 olmasidir. Son olarak fikirleri gelistirmek amaciyla inceleme araci

olmasidir.
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5.2 Lawson Arastirmasi (2004):

Lawson Arastirmasi, tasarimin ¢esitli asamalarindaki el ¢iziminin roliinii ele
almistir. Bu arastirma, tasarim fikirleri iiretme asamasinda kullanilabilen el
¢izimin dort bi¢gimine isaret eder: deneysel ¢izim, diyagram, gercek ve Oneri
cizimleri.

Lawson, deneysel c¢izimin, tasarimcinin kavramsal alt yapisinin gercek bir
parcast olduguna isaret eder ve bunu tasarimcilarin diisiince sekilleri ve
bildikleri seyler hakkinda 6nemli bir delil olarak sunar. Bu, tasarim fikirlerini

kavrama yolunun en iyi delilidir.

Lawson Diyagrami, istenilen bilgiyi engelleyen kararlar koyarak bu alegoride
karmasiklig1 azaltan fikir ¢izimi olarak isimlendirir. Ciinkii diyagram, bilgiyi
dikkatle ve ac¢ik bir sekilde yorumlar (mesela baglantilar gibi). Ve diger muglak
bilgileri (boyut ve konum) de igerir. Tasarim unsurlarinin tiim boyutlarini ve
aralarindaki baglantiy1 gosteren, balon diyagramda (bubble diagram) oldugu
gibi diger bilgileri de izole eder. Bu ¢izimler tasarim probleminin 6zelliklerini
Ozetler ve bilgileri hatirlamada tasarimciya yardim eden bu bilginin sabit yetkili

emanet¢i roliinii istlenir (2004: 40-43).

Lawson, miikkemmel g¢izimleri “fabulous drawings” “fantezinin kalitesini dile
getiren yliksek tefekkiire sahip cizimler” olarak tanimlar. Bazen de teknik
goriiniim olarak nitelenebilir. Bu ¢izimler fikirleri denemek i¢in degil
gelistirmek icin kullanilir. Bu da yaratici fikirlerin gelismesine yardim eder. Bu
da genelde ger¢ekte bulunmasi miimkiin olmayan bir seyin viicuda gelmesidir.
Bu tiirtin 6rnegi (Sekil 1) de agiklanan resimlerden Los Angeles’ta Walt Disney
Concert Hall tasariminda Mimar Frank Gehry tarafindan c¢izilen ve tasariminda

bilgisayar modelinin yetersiz kaldig1 ¢izimdir (2004: 43-44).
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Sekil 5.1: Frank Gehry

Son olarak Lawson 6nerme ¢izimlerini “Proposition Drawings” tasarimin kalbi
olarak tanimlar. Ciinkii tasarimci bunun aracilifiyla hareket eder ve Sekil
5.1°deki gibi olas1 tasarim sonuglarini varsayar. Bu da tasarimcinin ¢izimle
diyalogudur. Tasarimci odaklanarak denemek i¢in bunun araciligiyla tasarim
olgusunun bazi 6zelliklerini elde eder. Bu herhangi bir seyi ondan kaynaklanan
etkileri ortaya ¢ikarmak i¢in dondurma islemine benzer. Bu ¢izimler tasarimda
ilerlemeyle beraber karmasiklik ve sematikten daha dogru olmaya dogru degisir.
Diislincenin  gergeklestigi  bu ¢izimlerin asamalarim1  izleyerek bunu
gozlemlemek miimkiindlir ve sanki resim bir diyalogda konusuyordur.
Arastirma, bir¢ok tasarim g¢izimleri etrafindaki fikrin, pek ¢ok diizenleme
yoluyla yapilan bir ¢oziim iiretme ve gelistirme oldugunu tenkit eder (Lawson,
2004: 42).

Sekil 5.2: Frank Gehry
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Yukarida da gectigi gibi Lawson’un tasnifi, bircok gorevi igceren tasarim
fikirleri iretme asamasinda kullanimi olast ¢izimleri agiklar. Bu da tasarimcinin
fikirlerini kesfetmede bu ¢izimlerin rolii ve diistinme tarzidir. Bilgileri depolama
ve hatirlama, fikirleri sinama ve gelistirme araci1 oldugu gibi ve son olarak da

tasarimciyla diyalog aracidir.

5.3 Kazaz Arastirmasi (2008):

Kazaz Arastirmasi tasarim ¢alismalarinin ilk agamalarindaki diyagramin roliinii

ele almistir. Bu arastirma diyagram i¢in ii¢ temel rol belirlemistir:
1- Tasarim diislincesi aracilik rolii

2- Iletisim arac1 olarak rolii

3-Akil yiiriitme ve yorumlama araci olarak rolii.

Diislince araci olarak el ¢izimin rolii meselesine gelince, arastirma el ¢izimi
kullanmakla olusan diisiincenin iki sekli olduguna isaret eder. Birincisi: soyut el
¢izimde viicut bulan kavramsal diisiinceyi ornek gosterir. Ikincisi, temsili
fiziksel cizimlerde viicut bulan algisal diislincedir. Arastirma, el ¢izimleri
tasarimin li¢ asamasinda aktif rol oynayan bir diislince araci olarak sayar. Bu
asamalar kesif, ¢ikarsama ve gelistirme asamalaridir. Tasarim fikirlerinin kesfi
merhalesinde, tasarimcinin fikirlerini motive etmek ve genisletmek i¢in el ¢izim
kullanimi, tasarim ¢6ziimlerini c¢esitlendirme ve ayrintilart birakip Onemli
meseleler ilizerinde yogunlagsmay1 6zlimseyen bir soyutlama vaki olur. Tasarimci
bu asamada ii¢ tarz diislince kullanir. Bunlar analitik diisiince, geriye doniik
(retrospektif) diisiince ve derin diisiincedir. Cizimlerin, ¢dziimleri inceleme ve
kontrol etme araci oldugu degerlendirme faaliyeti ve ¢dziimleri degerlendirme
ve aralarinda kiyas yapma aract oldugu olusum faaliyeti ¢evresinde el ¢izimin
rolii, ¢ikarsama asamasindaki diisiince araci olarak eksen haline gelmistir.
Gelisme asamasindaki diisiince araci rolii ise beklenmeyen kesiflere ve yeniden

yorumlamaya ulasmak i¢in doniistimler yapmay1 hedefler.

Arastirma, tasarimcinin halk, tasarim ekibi ve kendisiyle arasinda bir iletisim
araclt olarak manuel ¢izimin roliine isaret eder. Cizimin, gbzden gecirme
amactyla incelemeye tabi tutan diisiince birikiminin dis bellegini temsil ettigini

teyit eder. Ve son olarak arastirma, manuel ¢izimin roliinii yorumlama ve
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¢Ozlimleme araci olarak tanimlar. Tasarimeinin, iiriiniin ve {iriine ulagsmada takip

edilen tasarim usuliiniin icerigini 6zlimseyen kastini ortaya ¢ikarir.

Yukarida da agiklandig1 gibi Kazaz arastirmasi, tasarimin ilk asamalarindaki
manuel c¢izimin rollerini ayrintilardan soyutlayip c¢oziimleri ¢esitlendiren ve
tasarimcinin diislincesini genisleten analitik, geriye doniik diislince veya derin
diisiince aract olarak tanmimlar. Diisiince aract olarak rolli, ¢oziimleri
degerlendirmek icin inceleme ve kontrol etmeye ek olarak ¢oziimleri
incelemeye ve aralarinda karsilastirma yapmaya yardim eder. Diisiince araci
olarak rolii, c¢ozliimler gelistirmek i¢in gecisler yapmaya katki saglar. El
¢izimleri, tasarimcinin amaglarint ve g¢alisma yontemini yorumlama ve
gerekcelendirme araci olmasina ek olarak tasarimci ile digerleri arasinda ve

tasarimcinin kendisi ile arasindaki iletisim aracina benzer.

5.4 Cook & Agah Arastirmasi (2009):

Cook & Agah Arastirmasi, kalem ve kagitla ¢izilen el ¢izimlerin ii¢ unsurdan
olustuguna isaret etmistir. Bunlardan birincisi “geri bildirim (feedback)” olarak
isimlendirilen zihinsel bilesene benzer. Tasarimcinin ¢izim sirasinda her kalem
darbesinin sonuclarini siirekli olarak izledigini ve kagit lizerindeki gorsel resmi
sadece zihinsel algisiyla karsilastirarak yeniden yorumladiginmi ileri siirer.
Tasarimcinin diyagram iizerinde zihnindeki en yakin goriintiiye ulagmak icin
degisiklikler yaptig1 esnada zihnindeki goriintilyii olusturmak ic¢in bu
farkliliklar1 kullanir. Ve yeni kavramlar onermeye veya heniiz dokunulmamis
noktalar1 ortaya c¢ikarmaya calisir. Diyagramin ikinci unsuruna gelince ¢izimi
birbiri lizerine tekrarla yapmayr Oziimser. Tasarimci, diyagramin bazi
unsurlarini yapilandirmak ve pekistirmek i¢in daha dnce ¢izilen ¢izgiler lizerine
oncekilerin ehemmiyetini azaltarak yavas yavas yeni isaretler ilave eder. Bu da
¢izime, zihnindeki goriintiiyii degistirme yoluyla geri bildirim (reaksiyon)
sagladig1 gibi tasarimciya ¢izimleri degistirmesine imkan veren gizemli bir
goriintii verir.  Tekrarlanan ¢izim ve geri bildirim (reaksiyon) araciligi ile
fikirleri gelistiren diyagramin iig¢iincli bileseni ise kademeli iyilesmeyi temsil
eder. Diyagramda gelismesiyle beraber tasarimci, somut ve ayrintili vasiflara
ulasmak icin tecriibe ve kesifle giizellestirdigi genis fikirler ve basit sekiller ile

¢izime baglar (2009: 202).
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Yukarida da agiklandigi gibi Cook & Agah Arastirmasi, tasarim fikirlerinin
gelismesi, iyilesmesi ve denenmesindeki roliine ek olarak tasarim diisincesinde

el ¢izimin roliinii tanimlar.
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6 TASARIM ASAMALARINDA EL CiZIMINE KIYASLA
BILGISAYARIN ROLUNUN ONEMI:

Arastirma, Onceki paragrafta incelemesi yapilan el ¢iziminin uyguladigi g
onemli meseleyi tartigti. Diisiince araci olarak bilgisayar ¢izimine gelince

arastirma bunu asagidaki konularda incelemistir:

1- Bilgisayar ¢izim araglar1 deneysel ve elestirel diisiince becerilerine etkin bir
sekilde katki saglar. Ozel olarak da degerlendirme, karsilastirma, kesifsel ve

analitik diislince becerilerine katki saglar.

2- Bilgisayar teknolojisi deneysel ve elestirel diisiince. Ozel olarak da
doniistimsel diislince becerilerine katki saglar. Bilgisayar ¢iziminin iletisim

araci olarak roliine gelince, arastirma asagidaki farazileri ortaya koyar:

3- Bilgisayar ¢izimi araglari tasarimci ile tasarim ekibi ve halk arasindaki bilgi

aligverisine etkin bir sekilde katki saglar.
4- Bilgisayar ¢izimi araglar1 tasarim igerigini yorumlamaya katk1 saglar.

5- Bilgisayar ¢izimi araglar1 tasarimcinin hedeflerini yorumlama yetenegine ve

tasarimda izlenen usule muhtactir.

Bilgisayar ¢iziminin belgeleme araci olarak roliine gelince, arastirma asagidaki

faraziyi ortaya koyar:

6- Bilgisayar cizimi araglari, tasarimcinin daha sonra tekrar bagvurmasi igin

cizimlerdeki fikirleri hatirlamaya etkin bir sekilde katki saglar.

6.1 Yaratici Diisiince Araci Olarak Bilgisayar Cizimlerinin Rolii:

Aldbeat, bilgisayar ¢izimi araglarinin iiretici yaratici diislincenin su tiirlerini
gliclendirmedigine isaret etmistir: hayali, derin diistinme ve geriye doniik
diisiince. Lawson, bilgisayari, tasarimcinin teknik 1si diislindligii sirada
kullandig1 biitiin yontemleri dikkatli ve otomatik olarak anlar hale getirmek

belki de gerceklesmesi miimkiin olmayan bir hedef oldugunu vurgulayarak
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yazilimlarin, kullanim1 esnasinda tasarimciya yaratici diisiince imkan1 vermeye
kadir olmadigina isaret eder. Diyagrama giriste bilgisayar araclarinin kullanimi
tasarimcinin  yaratici diislincesine olumsuz etki eder. Ciinkii bilgisayar
araclarinin bilgiyi, tasarimcinin manuel olarak kullandigi yontemle temsil
etmeye kadir olmamasi sebebiyle tasarimciyr ikna edici degildir ve diisiincede
dikkat ¢ekici bir karigikliga sebebiyet verir (2004: 68,71,79). Tasarimcinin
cizimle olan etkilesimi, tasarimin modelaj ortami dahilinde kullanicinin
yorumlama ve yaraticiligi lizerine dogal olarak sinirlamalar getiren fare, klavye
ve monitér gibi kullanici ara yiizii araglar1 vasitasiyla tamamlanir (Cook &

Agah, 2009: 210).

Bilgisayar c¢izim gerecleri yaratici fikirleri engeller. Bunun sebebi diisiince
asamasinda ¢izimle yorumlamada, tasarimciy1r engelleyen pano ve listelerden
Ogelerin secimini gerektiren bilgisayar kullanimiyla olan ¢izim yazilimindaki
cizim sistemidir (Do & Gross, 2001). Akabinde bilgisayar ¢iziminin,
tasarimcinin  zihninde dolasan tasarim fikirlerini yansitmada anlik ve
otomatiklige muhta¢ olmasina sebep olur. Bu da bilgisayar ¢iziminin tasarimei
ve tasarim Ornegi arasinda anlik deneyime ve hizli tepkiye ihtiya¢ duymasi
sebebiyledir. Kullanic1 ara yiizii, tasarimcinin diislincesinin zayiflamasina ve
dagilmasina sebep oldugundan dolay: tasarimci ve model ortamin arasini ayirir
(Cook & Agah, 2009: 210). Elsen et. al., 2012 bunun tasarimcinin bakis
acisindan oldugunu sdyler. Klasik yazilimlarin ara yiizleri, ikonlar, listeler,
bicimlendirme araglar1 ve ara yiizler (WIMP) kavramsal sikintinin seviyesini
gosterir. Kullaniciyr asil tasarim faaliyetlerinden vazgegirebilir. Manuel
olmayan bilgisayar gereclerini kullanarak yapilan ilk fikirlerin ¢izimi birkag
adim1 gerekli kilar. Bunlar: sistemde mevcut olan unsurlar arasindan ¢izimde
kullanilan grafik unsurunun belirlenmesi ve sonra listeden sec¢ilmesi, sonra bu
unsurlarin (giris konumu, kenar, boyut veya ¢izgi sayisi, vs.) girig sirasinin
hatirlanmasi, tim onay isaretlerinin ve uygun tiklama hareketlerinin yerine
getirilmesidir. Bunlar biitiiniiyle diisiince islemini, diyagramin dogasinda olan
konusma ruhuna ihtiya¢ duyar hale getiriyor. Bilgisayar kullanarak yapilan
tasarim, olusumlardan meydana gelen bir kiitiiphaneyle sohbeti gerektirir.
Olusumlarin ise Once nitelendirilmesi sonra da yerlestirilmesi gerekir. Bu

yontem tasarimcinin, Ozellikle tasarim fikirlerini {iretmenin ilk asamasinda,
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tasarim esnasindaki diislinme metoduna aykiri sayilir. Bdylece bilgisayar
sistemiyle etkilesim sirasinda, genellikle etkilesim, tiim bunlar1 kisithi tek aragh
bilgisayar diline terclime etme yoluyla tasarimcinin yaratici iiretken diisiincesini
engellemez. Tasarimci, ¢ok merkezli bir egrinin veya bir dairenin nasil
olusturulduguna bagli bir grup karmasik kurallar etrafinda degil, ifade
edebildigi sey etrafinda diisiinmek ister (Lawson, 2004: 70-79).

Arastirmalar, tasarimcinin yaratici diisiincesini engelleyen bilgisayar ¢iziminin
bazi oOzelliklerine isaret eder. Bunlardan bazilari: ¢izimin kendisi ile ¢izim
aracinin arasindaki fiziksel ayrim. Bu bilgisayar giris araglarinin dogasindan
kaynakli olumsuz bir durumu gosterir. Diyagrama giris aract olarak maus
kullanim1 ko6tii bir durumdur. Cilinkii mouse resmin ¢izildigi yerle ayni yerde
degildir. Fakat tabletle beraber kalem kullanim1 veya hassas bilgisayar ekranina
dokunmak ise bdyle degildir. Acisi, tablet iizerindeki baskisi ve yiizeye
yakinligiyla tablet {izerinde kalem gorevi goren kaleme benzer bir alet
kullanilarak dijital tablet araciligiyla yapilan giris islemi ve bu isi ortaya
cikarmak bilgisayar sistemine aktarim yapan tablet araciligiyla olur ki bu da bir
dereceye kadar bu sorunun iistesinden gelir (Cook & Agah, 2009: 203). Bununla
birlikte tasarimcilar elektronik kalem kullanarak c¢izdikleri sekiller {izerinde
direkt olarak yeterli bilingle kontrol saglayabilir. Bunu yapmalarinin sebebi,
aslinda kalemin kendi basina sekil ¢izemeyesi, bilakis tablet araciligiyla
bilgileri, ¢izimi monitdr lizerine yaptig1 bilgisayara aktarmasidir. Kalem ya da
farenin ekranla arasinda direkt temasi olmamas1 sebebiyle tasarimci, kalemin
hareketinden kaynaklanan geribildirime ulasamaz. Cizilen sekil kalemin
baskisina ve hizina, gerceklesmesi miimkiin ve yorumlayici bir yOntemle
yansimaz. Bu ylizden tasarimci baski ve hareket hizinin c¢esitliliginin

tepkimesiyle bilgiye ulasamaz (Lawson, 2004: 68).

“Simon Lutrin’in”, sanatsal el ¢izimleri Autodesk tarafindan yapilan Sketch
Book Programini elestirisinde programin dogal bir dijital el ¢izimi tecriibesi
sunduguna isaret ediyor. Bunu kalemi bilgisayar giris araci sayarak, cesitli
firgalar ve zaman redaksiyon araglarini ve diger seyleri kullanarak yapiyor.
Buna ragmen héla kalem ve kagit gibi, cizime bagl duygular ve dikkatle
uyumlu degil. Bilgisayar ¢izimlerinin roliinii, diyagrama dayanan kullanici ara

yliziinde (Sketch-based interfaace) bilgisayar ve insan arasindaki etkilesimin
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iyilesmesini gerektiren elestirel diisiince araci olarak iyilestirmesi gerekir. Ve
yine iki esas teknigi iyilestirmesi gerekir ki bunlar: diyagramin ifade edilmesi

ve diyagramin anlasilmasidir (Ma et al, 2010).

Yukarida gegenlere ek olarak bilgisayar ¢izim araglarinin yaratici diisiince araci
olarak diyagramin gorevini yerine getirmekten aciz oldugunu acgiklar. Bunun
sebebi bir taraftan tasarimcinin fikirlerini temsil etmede anlik tepki ve
otomatiklige muhta¢ olmasi diger taraftan ise kalemin hizi ve baskisinin

reaksiyonu gibi tasarimciyla hissi etkilesim kuramamasidir.

6.2 Elestirel Diisiince Araci Olarak Bilgisayar Cizimlerinin Rolii :

Lawson, bilgisayarin, tasarim Ozellikleri —modellemesinde ve bunu
incelemesinde tasarimcilara ¢okga yardim ettigine isaret eder. ilk bilgisayar
¢izimi yazilimlari, tasarim elestirmeni derecesinde oldugu igin bilgisayar
yapabilirliginde yaraticiydi. Ornegin basit yazilimlar sanat isinin enerji
tiikenisini tahmin edebiliyordu (2004: 75). Zira bilgisayar ¢izim geregleri, ilk
tasarimlar1 elestirmede kullanimi miimkiin olan simiilasyon, optimizasyon ve
hesap gibi araglar1 kullanarak degerlendirici diisiince ve yargilayici diisiince gibi

bazi elestirel diisiince gesitlerini destekliyordu (Elsen et. al., 2010: 56).

“Yu” ve “Zhang” isimli iki 2007 yilinda yaptiklar1 arastirmada kendilerinden
once gelistirilen, tasarimcinin tasarim fikirlerini iki boyutlu diyagram yapmasi
mimkiin olan bilgisayar ¢izim aracina dikkat cekiyor. Benzer sekilde eger
kalem kullansa, diiz ve egri cizgiler gibi temel geometrik ilkel unsurlarla
kaplanmis diyagramlar1 degistirerek ¢esitli tasarimlar ve iki boyutlu ¢izim
taklitleri arasinda karsilagtirma yapmasi1 ve diizenlemesi kolay olur. Yine ayni
sekilde programlarin, fareye tek bir tiklayisla goérsel sunumun iki metodu
arasinda kolay donilisiim ve yapilandirma yoluyla iki boyutlu resimlerden fig
boyutlu modeller c¢ikarmast miimkiindiir. Kavramsal tasarim evresinde ¢
boyutlu modeli amaglayarak bilgisayar ¢izim araglarinin kullanimi, tasarimciya
farkli bakis agilarina uygun olarak sunumunda gorsel acidan gesitli imkanlar
sunmakla beraber tasarimin gorsel algisina hizli sekilde ulagsmasi igin yardim
eder. Ve ayn1 zamanda analitik, kesifsel ve degerlendirici diislinceyi giliclendirir.
Cesitli alternatifleri hizli1 sekilde meydana getirmesine ek olarak, ortaya c¢ikan

ornekler arasinda kesifsel ve kiyaslamali1 diisiinceyi giiglendirir.
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Baska bir acidan ise bilgisayar ¢izim araglarini redaksiyon arag¢larindan ayirmak
tasarimcinin oniinde bir zorluk olarak belirir. Ornegin, bilgisayar ortaminda
kavisli ¢izim degistirildiginde bilgisayar c¢izimindeki diizeltmeler kavisli
parcalar1 arttirmak yerine degistirilir. Diyagram uyarlamasindaki bu metot
geleneksel manuel egilimle c¢elisir. Ciinkii geleneksel manuel egilimde birinin
digerinin iizerine biriktigi orantili kalem darbeleri vardir, gorsel olarak
farkliliklarin ¢ekismesi meydana gelir ve degerlendirme isi geri bildirimle
beslenir (Agah & Cook, 2009: 203). Bu durumda bilgisayar ¢izim geregleri, ilk
¢izim gelisimi asamalar1t arasinda benzerlikler ve farkliliklar meydana

getirmekle kiyaslamali diisiinceye yardim etmez.

Bu nedenle agiktir ki bilgisayar ¢izim araclari, tasarim 6zelliklerini kiyaslamada
bu yardimci ara¢ aletlerinin kullanimi esnasinda degerlendirici diisiince ve
yargilayici diisiince gibi elestirel diisiincenin bir¢cok yonlerini destekler. Ayni
sekilde c¢esitli gorsel ifade metotlariyla desteklenmis ii¢ boyutlu modelleri
yapabilmesi analitik, kesifsel ve kiyaslamali diisiinceyi gii¢lendirir. Diger bir
acidan ise tasarimci, redaksiyon esnasinda cizimleri degistiren bilgisayar ¢izimi
ayarlama mekanizmalar1 sebebiyle tasarim fikrinin gelisim asamalarini

degerlendirme (geri bildirim) yetenegini kaybeder.

6.3 Gelisimsel Diisiince Araci Olarak Bilgisayar Cizimlerinin Rolii :

Kavramsal tasarim asamasinda c¢izim kullanmanin amaci herhangi bir seyi
incelemek icin ifade etmektir. Kabul veya reddedilebilir ve genellikle diizeltilip
tyilestirilir. Cizim iizerinde gorsel olarak uygulanan bu diizeltme ve
tyilestirmeler aslinda hayali tasarim tizerinde tasarimcinin zihninde uygulanmis
olur. Tasarimcilar, c¢izime konulan tasarimlarin katisiksizligiyla somut
geometrik ifade ylizlinden tasarim esnasinda bilgisayar ¢izim sistemiyle
zorluklarla karsilasirlar. Ciinkii tasarim fikirlerinin gelismesinde bilgisayar
cizim araglarinin kullanimi, gelisimde derinlik kullanimi stratejisinden
kaynaklanan olumsuz sonuglara sebebiyet verir ve tasarim 6zellikleri agisindan
cesit azligina sebep olur (Elsen et al, 2012: 284). Tasarimcinin bilgisayar
¢iziminde uyguladigi degisimler, manuel ¢izimdeki yatay degisimlerin (Lateral
Transformation) aksine dikey olur (Vertical Transformation). Bilgisayar ¢izim

araglar1 tasarim diisiincesinde sekillerin birebir degisimlerini desteklemez.
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Sadece boyutlarin degisimini gerektiren karenin dikddrtgene doniisiimii gibi
dikey doniisiimlerin aksine karenin daireye doniismesinde oldugu gibi ¢izimin

yeniden yapilmasini gerektirir.

Bilgisayar ¢izimleri daha az karmasiktir ve tasarimciya c¢izimlerinin farkl
yorumlarini gérmede daha az imkan verir ve manuel ¢izimle karsilastirildiginda
tasarimda ayni zaman periyodunda tasarimcinin daha az diisiince liretmesine
sebep olur (Lawson, 2004: 71-72; Elsen et. al., 2010: 56). Bilgisayar ¢izimleri,
hala tasarimin ilk asamalarinin dogasinda olan gizemi muhafazaya muktedir
degilken fikir iretmeye bagli tasarim merhalelerinde etkin olur (Elsen et. al.,
2012: 281). Cinkii gizemin, yaraticiligi motivasyonun ise gelisen diisiinceyi
besledigi kabul edilir. Bilgisayar ¢izimleri diyagramdan daha az yogun ve daha
az gizemli olur ve tasarim diislincesinin dogasini ve nihai sonucu etkiler

(Lawson, 2004: 71).

Ancak bilgisayar gerecleri, tasarimci tarafindan kasitli ve aleni olarak ¢izilmis
olmas1 sart olmamasi sebebiyle gelismis sayilan c¢izimlerin gelismekte olan
sekilsel bi¢imlerini kavrayamaz ancak insan gozii bunu kavrayabilir (Do &
Gross, 2001). Gelismis ¢izimlerin kavranamamasi, bilgisayarin bigimsel model
sistemlerinin ¢ogunun, c¢izilen ¢izgi iizerindeki bir takim noktalar manasinda
diiz ¢izginin bilindigi Piksel ilkesinin aksine baslangi¢c ve bitis noktasi olmasi
anlaminda diiz ¢izginin bilindigi vectorun ilkesine uygun olan grafik
sunumlarina giivenmesine baglanir. Vector sistemine dayanan bilgisayar ¢izim
sistemi, tasarimcilar tarafindan kullanilan aklin simgesel ifadelerine uygun
olmayan simgesel ifadeler kullanir (Cook & Agah, 2009: 203). Ciinkii bilgisayar
¢izim geregleri, yazilimlarin bigimler arasindaki iliskileri kavrayamamasindan
dolay1 degisimlerin uygulandig1 esnada bigimler arasindaki mekansal iliskileri

koruyamaz (Do & Gross, 2001).

Yukarida gectigi ilizere bilgisayar c¢izim araglarint kullanmakla gelisimsel
diislince, baz1 yonlerden zayif, bazi yonlerden de giiclii olmasiyla nitelenir.
Zayiflik, gelisimsel diisiincenin, grafiksel sekillerdeki dikey degisimlere
dayanmasindan, bilgisayar ¢izimlerinin bir yandan gizeme ihtiya¢ duymasi ve
tasarimda gelisen bic¢imleri kavrayip onunla beraber giincel giris olarak
etkilesim yetisine dayanmasindan kaynaklanir. Diger bir ac¢idan ise bilgisayar

¢izim araglari, parametrik diizenlemeye ek olarak bi¢cimsel manipiilasyon ve
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sekillendirme tekniklerinin genis yelpazesinde kullanilan diizenlemenin seri
olmasiyla nitelenir. Yine bilgisayar gerecleri, parcalarindaki degisiklige uygun

olarak seklin otomatik giincellenmesiyle nitelenir.

6.4 Tasarim Fikirlerini Aktarma Yoluyla iletisimin Araci Olarak Bilgisayar

Cizimlerinin Rolii:

Bilgisayarlar genel olarak tasarimci ve halk arasinda veya tasarim ekibi arasinda
gelismis iletisim teknikleri ve mekanizmalar1 saglamasiyla nitelendirilir
(Lawson, 2004: 82). Bu da bilgi sistem formatlarinin birlesmesi yoluyla teknik
iletisim ve bilgi alisverisini kolaylastirir (Elsen & et.al, 2010: 56).

Bu sekilde bilgisayar sistemlerini, tasarim ekibi liyelerine bilgi aligverisinin
kolay ve seri olmasinda yardim eden bir dahili agda birlestirmek miimkiin olur.
Bunun gibi bilgisayar ¢izimlerini farkli cografi konumlar arasinda aktarmada

internet agindan istifade etmek de miimkiindiir.

Bununla beraber (Masry & Lipson, 2005) arastirmasi, geleneksel bilgisayar
cizimi araglartyla yapilan ¢izimin aksine bi¢im bilgilerini kolay ve siiratle
aktarmada diyagramin imkanina isaret eder. Manuel ¢izim, tasarimci ve tasarim
ekibi arasinda tasarim diisiincelerinin anlik aktariminda ve diyalogda, zaman
alan bilgisayar ¢iziminden daha yeterlidir. Yine (Ma et. al., 2010) arastirmasi
bilgisayar ¢iziminin roliinii, bilgisayar ve insan arasindaki etkilesimi diizelten
iletisim araci olarak iyilestirilmesine atifta bulunur. Bilgisayarlar fikirleri
aktarim ve ulastirmada baglam bilincinden tam bir verim almaya kadir degildir.
Bu da grafik ¢izimine dayanan kullanici ara yiiziinii (Sketch-based Interface)
kullanilarak yapilan interaktif uygulama durumunda olur. Yukarida da
goriildiigii gibi bilgisayar ¢izim araglari, tasarimci ve tasarim ekibi ve ayni
sekilde tasarimci ve halk arasinda Onceden hazirlanmis tasarim fikirleri
aktarimini destekler. Aksi takdirde bilgisayar ¢izim araclari, tasarim fikirlerinin

anlik aktariminda daha az verimlidir.
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6.5 Tasarim Fikirlerini Yorumlama Yoluyla Iletisim Araclar1 Olarak

Bilgisayar Cizimlerinin Rolii:

El c¢izimlerin yorumlama rolii kapsaminda, literatiirler bilgisayar ¢izim
araclarina, tasarimciyla iletisim kurabilen etkilesim metoduna dahil edilmis
grafik c¢izimini anlamak ve yorumlamak i¢in bilgisayar programi yetenegi
gerektiren izafi bir rol onerirler. Bu da iki boyutlu grafik ¢izim programlarini
anlama ve bunlar li¢ boyutlu ¢izimlere doniistiirme yoluyla gerceklesir. Ancak
“Elsen et. al.” arastirmasi grafik ¢iziminin {i¢ boyutlu model iiretiminde, grafik
¢iziminin igeriginin semantik yorumlamasint benimseyerek takip edilen
metoduna isaret eder (Elsen et. al., 2012: 285). “Cook & Agah” arastirmasi
bilgisayarin bu hedefi gerceklestirme yetisinden sliphe etmekle birlikte bazi
cizimleri cesitli durumlarda bilgisayarin tahmin edebilmesinin zor oldugunu
dikkate alir (Cook & Agah, 2009: 205, 210). Ciinkii insan akli i¢in, aralarindaki
bicimlendirmede her olusuma derinlik vermek ve orantili mesafeleri
belirlemekle yapilan ii¢ boyutlu sekiller gibi, iki boyutlu grafik ¢izimlerini de
hayal etmek ve anlamak kolaydir. Bu dogalligt ve esnekligi yeniden
yapilandirmak, uygulamasi zor olan bilgisayarin aksine insan zihninde

gergeklesir.

Diger bir a¢idan ise Onermeler bilgisayar ¢izimlerinin, tasarimcinin tiim
amaclarim1 ve tasarim iirlinliniin igerigini yorumlama yetenegini azalttifindan
dolay1 gizleme ve yorumlama agilarina ihtiya¢ duyduguna isaret ederler. Vector
sistemine dayanan bilgisayar ¢izim sistemi, tasarimcilar tarafindan kullanilan
manuel ¢izimlerin akli sembolik ifadelerinde uygulanmayan sembolik ifadeler
kullanir. Sonug olarak bu sistemle beraber calismak, ¢izimlerin tasarimcilarla
daha az etkiyle konusmasindan dolay:1 zihni daha az zengin bir diinyaya gotiiriir
(Cook & Agah, 2009: 203). Bu da akabinde bilgisayar ¢izimlerinin yorumlama
yetenegine tesir eder. Ve buna ilaveten ilk fikir cizimleri lizerine uygulanan
gelisim ve diizenlemenin tiim evrelerini genellikle hatirlayamamasindan dolay:

bilgisayar ¢izimlerinin tasarim fikri gelisim silsilesini ortaya ¢ikaramaz.

Yukarida da agiklandigi gibi tasarimci ve bilgisayar ¢izimleri arasindaki verimli
iletisim, bilgisayar ¢izim araclarinin kendisine dahil edilen grafik ¢izimlerini

anlama ve yorumlamaya muktedir olmasini gerektirir. Bilgisayar c¢izimleri,
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tasarimcinin amacini yorumlamaya yardim eden ifade yeteneklerine ihtiyag
duyar ve redaksiyon esnasinda cizimlerle degistirdiginden dolayr genellikle

sonuca ulasmada izlenen yolu ortaya ¢ikarmada yetersiz kalir.

6.6 Tasarim Fikirlerini Belgelendirme Araci Olarak Bilgisayar Cizimlerinin

Rolii :

Bilgisayar ¢izim sistemleri, tasartm malumatlarin1  Ustiin @ depolama
kabiliyetleriyle nitelendirilirler. Zira “Yu & Zhang, 2007 arastirmasi, tasarim
orijinalliginin galeri ve arsivini temsil eden grafik c¢izimlerini destekler.
Bunlardan o6nce gelistirilen, grafik ¢izimlerine dayanan yazilim (sketch-based
interface) grafik cizimlerini tekrar kullanabilmek i¢in karar. Tasarimla iligkili
bilgilerin biiyiik ¢ogunlugunu biriktirir. Ayni zamanda belge kaybinin bilgisayar
¢izim aracglarin1 kullanimdan kaynaklanmasi da miimkiindiir. Programlarin farkl
siirimleri arasinda uyumsuzluk ve aktarimda problemlerin ortaya ¢ikmasina ek
olarak oOzellikle kullanim degistirme durumunda meydana gelir (Elsen & et.al,
2010: 56).

Diger taraftan bilgisayar c¢izimlerinin redaksiyon yoOntemi, tiim gelisim
asamalarini elde tutmaksizin bir ¢izimin degisiklik konumunu bagka bir resimle

degistirmesi sebebiyle 6nemli tasarim belgelerinin kaybina sebep olur.

Yukarida agiklandig1 lizere bilgisayar ¢izim geregleri, tasarimcinin daha sonra
tekrar doniis yapabilmesi i¢in nihai tasarim fikirlerini belgeleme ve depolamada

1yl imkanlar saglar. Ancak tasarimin ayrintili asamalarini belgelemekten acizdir.
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7 TASARIMCININ BASARILI OLABILMESI ICIN EN ONEMLI KISTAS
NEDIR?

Bazen basar1 sadece tasarimcinin yaratmasina dayanmaz ancak tasarimci
unvanina ulasmak ic¢in i3 performansindaki uygun kosullara ve Onemli

standartlara dayanir. Bunlar:

1- Yetenek, herhangi bir tasarim problemine hizli ¢oziim iretmedeki akli

melekelerinin gelismesi anlamina gelir.

2- Yaraticilik, fikir, skeg¢, tasarim, sanatsal iiretim ve uygulamadan itibaren
tasarim uygulamasi asamalarinin tiimiinde yeni olan her seyin sunumu

tizerindeki yetenek anlamina gelir.

3- Kisisel beceri, ortaya iyi bir is ¢ikarmak i¢in kisith yeteneklerin kullanimi.
Durum gerektirdiginde tasarimi gelistirmek i¢in bazi becerileri 6grenme. En
onemli beceri ise, yaratici fikirlerden en i1yi sonucu ¢ikarabilmek icin ulusal ve
yerel tasarimcilar takip edip arastirdiktan sonra zihinde olusan seyi ¢izebilme

yetenegidir.
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8 BASARILI BiR GRAFiK TASARIMDA BULUNMASI GEREKEN
OZELLIKLER

Son olarak el ¢izimi yeteneklerine sahip olan ve ¢izimine tasarim islemlerini de
ekleyen tasarimcilarin yaraticilik konusundaki firsatlar1 daha genistir. Bir¢ok
gorsel imkanlara ve genel yeteneklere, 6zellikle de el ¢izimi yetenegine sahip
olan tasarimci, kalemini istedigi sekilde kullanarak, parmaklarin1 oynatip
cizgileri sekle sokarak ve fircasini ahenkli kullanarak bir¢ok teknik ile hayal
Otesi eserler sunar ve sanat dalinda en iyi yaraticilik mertebesine ulasir. Ancak
biitiin bu tekniklerle birlikte eserine fotografcilik ve grafik tasarim programlari
gibi bir¢ok teknolojik teknikleri eklediginde ise elde ettigi calisma her yoniiyle

olgunluga ulasir.

Yukarida belirtilenler 1s1ginda, arastirma, tasarim fikirlerini ortaya koyma
asamasinda el ile yapilan ¢izimin rolii ¢evresinde kapsamlilik algilarini ii¢ eksen
kapsaminda sunar. Bunlar, diisiince araci olarak rolii, iletisim araci olarak rolii,

pekistirme araci olarak rolii ve agsagidaki gibidir:

Cizimlerin diislince aracit olarak rolii, tasarim fikirlerinin ortaya c¢ikmasi
asamasinda daha onemli sayilir. Ve bunun iizerinde arastirma yogunlasir.
Sunulan ge¢mis arastirmalarla karsilastirarak bu role en biiylik boyutu vermesi
lizerinde odaklanir. Bu da manuel cizimin destekledigi tasarim diisiincesi
becerileri kaliplarina basvurmakla olur. Bu sekilde, tasarim diislince araclari
olarak ¢izimlerin roliinii, yaratici fikirler {iretmekten mesul olan yaratici
diislince ve tasarim diisiincelerini elestirip gelistirmekten sorumlu olan deneysel
diisiince diye tasnif etmek miimkiin olur. Ve bunlardan her biri diislincenin alt

kaliplarini igerir:

1- El g¢izimleri, yaratici diisiince aracidir: diyagramlar zihindeki sekilleri
olusturma ve yaratici kesifler yapmada yardimci arag sayilir (Lane et. al.: 2010).
Bu evrede manuel ¢izimler, hayali diisiince, ige doniik diisiince ve son olarak da
geriye donlik diisiince aracit olmasi vasfiyla tasarim fikirleri {iretmeye katki

saglar.
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2- Tasarimcinin kendine 6zgii el ¢izimi elestirel diisiinceyi 6ziimseyen deneysel
diisiince aracidir. Bu evrede el ¢izimleri, analitik diisiince, kesif amacgli diisiince,
karsilagtirmali diisiince, degerlendirici diisiince ve son olarak da yargisal
diisiince araci olmasindan kaynaklanan tasarim fikirlerini deneme ve faydasi

yoniinde karar vermeye katki saglar.

3- Ozgiin olan el ¢izimi, gelisimsel diisiinceyi 6ziimseyen deneysel diisiince
aracidir. Bu evrede el ¢izimi, gelisen diisiince ve doniistimsel diisiince araci
olmas1 vasfindan kaynaklanan tasarim fikirlerinin gelismesine katki saglar.
Asagidaki konularda, iletisim kavraminin iki yonii etrafinda donen bir iletisim
aract olarak diyagramin rolii aciklanir. Bunlar, bilgi aligverisi ve

yorumlanmasidir.

4- Diyagramlar, fikirleri tasarimcidan tasarim ekibine ya da tasarimcidan halka

tasima aracidir.

5- Diyagramlar fikirleri yorumlama aracidir. Tasarim fikrinin muhtevasi ve bu
fikre ulagsmada izlenen yol (el-Kazaz, 2008) cihetinden ve diger yonlerden
tasarimcinin amaglarini ortaya ¢ikaran fikirleri yorumlama aracidir. Yorumlama
(Interpretation) ise burada tasarimin yapisal anlami ve semantigini ortaya
cikaran iletisimi temsil eder. Yorumlayici iletisim sadece bilgi sunumunu
degildir, bilakis belirleyici iletisim stratejisini de temsil eder ve bu bilgileri
yorumlamak i¢in kullanilir. Tasarimcilarin diyagramlarinin incelenmesine isaret
eder. Diyagramlar, tasarimcilarin diinya tizerindeki etkilerine, yontemlerine ve
bakis agilarina 1s1k tutan keskin bir bakis verir. Cizimler, tasarimcilarin bildigi
seyler hakkindaki anlayisimizi giiclendirmek i¢in harika bir yolu anlamina gelir

(Lawson, 2004: 32).

Sonug¢ olarak arastirma, diyagramlarin roliinii belgeleme araci olarak tanimlar.
Tasarimc1 bunun vasitasiyla daha sonra tekrar doniis yapmak i¢in fikirlerini
muhafaza eder. Diyagramlar, heniiz iizerinde yogunlasamadigi ¢6ziimiin diger
parcalarin1 unutma riskini dnlemede tasarimciya yardim etmek icin dis bellegin
bir ¢esidi gibi is gorir (Kalay, 2004: 123). Diyagramlar, ulasimi ve tekrar
kullanim1 kolaylastiracak sekilde bilgilerin toplanmasina imkan saglar (Lipson

& Shpitalni, 1997).

47



KAYNAKLAR

Arnheim, R. (1984). Visual Thinking, Uni of California Press, Berkely: 1984.

Becer, E. (2008). fletisim ve Grafik Tasarim, Ankara: Dost Yaynlari.

Ching, F. (1990). Drawing a Creative Process, New York: Van Nostrand Reinhold.

Ching, F. (1997). Design Drawing, New York: Van Nostrand Reinhold .

Cook, M. T., Agah, A. (2009), “A survey of sketch-based 3-D modeling
techniques”, Interacting with Computers, 21, pp. 201-211.

Crowe (1984). Norman and Laseau, Paul: Visual Notes for Architects and
Designers, New York: Van Nostrand Reinhold.

Do, E. Y. & Gross M. D. (2001). Thinking With Diagrams in Architectural Design,
Netherlands: Kluwer Academic Publishers,.

Edwards, B. (1994). Understanding Architecture Through Drawing, London: E and
FN Spon.

Elsen, C., Darses. F.,& Leclercq, P. (2010). “An Anthropo-Based Standpoint On
Mediating Objects: Evolution And Extension On Industrial Design
Practices”, Design Computing and Cognition (Ed.) Gero, J., Stuttgart:
Springer, pp. 55-74.

Elsen, C., Demaret, J.-N., Yang, M. C. & Leclercq, P. (2012), “Sketch-based
interfaces for modeling and users’needs: Redefining connections”,
Artificial Intelligence for Engineering Design, Analysis and
Manufacturing, Volume 26, Special Issue 03 August 2012, pp. 281-301

Ersoy, A. (2002). Sanat Kavramlarina Giris, Istanbul: Yorum Sanat Yayincilik.

Ferjani, A. A. (1995). Sanat Egitimini Ogretmek, Kahire: Dar Elmaarif.

Glazer, M. (1999). “Interview, The Education of Graphic Designer”, Londra.

K. W.: A Vocabulary of Architectural Forms, N.Y.. Van Nostrand Reinhold
Company 1983.

Kalay, Y. E. (1997). Architecture’s New Media: Principles, Theories, and Methods
of ComputerAided Design. Cambridge, Massachusetts: The MIT Press.

Karayagmurlar, B. (1990). Sanatta Yaraticilik ve Egitim, Dokuz Eyliil Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisi Resim-Is Egitimi Ana Bilim Dal,
Yayimmlanmamis Yiiksek Lisans Tezi.

Kazaz, D. A. G. (2008). “El Cizim Teknikleri - Mimari Tasarrmda Onemi”, Rivers
Miihendislik Dergisi, 16, No: 3.

Kirisoglu, O. T. (2005). Sanatta Egitim Gérmek Ogrenmek Yaratmak, Ankara:
Pegem A Yayincilik.

Lane, D., Seery, N., Gordon, S. (2010). “Promoting Creative Discovery and Mental
Synthesis through Freehand Sketching”. Visualizing Change — Graphics
on the Horizon ASEE Engineering Design Graphics Division65th Mid-
Year Conference October 3 — 6, 2010.

Lawson, B. (1999). How Designers Think .The Design Process Demystified, Oxford:
Architectural Press.

Lawson, B. (2004). What designers know. Oxford, Architectural Press.

Lipson, H and Shpitalni, M. (1997), Conceptual Design And Analysis By Sketching,
In AIDAM-97.

48



Ma, C., Qin, S., Wang, H. & Dai G. (2010), “Modelling sketching primitives to
support freehand drawing based on context awareness”, Computing and
Informatics, Vol. 29, pp. 585-600.

Masry, M. & Lipson (2005). Sketch-Based Interface for Iterative Design and
Analysis of 3D Objects, 2nd Eurographics Workshop on Sketch-Based
Interfaces and Modeling, 2005.

Oh, Y. (2004). Design Evaluator: Critiquing Freehand Sketches. MSc thesis,
University of Washington, USA.

Parramon, J. M. (1993) .Grundtechniken des Zeichnens, Wienna :Buch+Zeit Verl.

Thomson, G. (1987). Insanin Ozii, (Cev. Celal Uster), Istanbul: Payel Yaymevi.

Yu, J. & Zhang (2007). “Prototype Sketch-Based Architectural Design System with
Behavior Mode”, Eurographics Workshop on Sketch-Based Interfaces
and Modeling, (Eds.) Van de Panne, M. & Saund, E., pp. 1-7.

21995 o laddl a5 el Auial) Ay ) addad il s taSbid) de addaall de ¢ Sl 4l

2008 <1 3

Internet Kaynaklar:

http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/summary?doi=10.1.1.17.6001

49


http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/summary?doi=10.1.1.17.6001

OZGECMIS

Issam Al-Najjar

Ev Adresi istanbul-Fatih, Fatih / istanbul / Tiirkiye
Telefon +90(534) 076 54 94
E-Posta isamnajjar9@gmail.com

Medeni Durumu  Evli
Dogum Yeri / Tarihi Nablus / Filistin / Diger - 17. 08. 1974
Cinsiyet Erkek

Askerlik Durumu  Muaf, yabanci

Sosyal Ag Hesaplarim

E3 Facebook www.facebook.com/isamnajjar9

Is Deneyimlerim

Ogretim Gorevlisi Ogrencilere 6zel grafik tasarimi egitimi

An najah National university, Filistin/ verme, logolar tasarlama, konferanslar ve

50


http://www.facebook.com/isamnajjar9

Diger sergiler organize etme. Universite ve ilgili
04.08.2008 - 22.05.2012 tum yayinlarin tasariminin yani sira kendi
alaninda is ve takip presleri ve Kkalite
kontrol ¢alismalari yapma, tasarim fikirleri
gorinimu olusturma, ve uygulama, ekran
grafikleri araciligiyla sergiler dizenleme,

Universite yillik yayimlama.

Staj Deneyimlerim

Filistin, ilk Uluslararasi Filistin Direktorii ve fikrinin
Filistin / Diger kurucusu ve serginin sahibi - FIPEX 2011
06.04.2011 - 15.05.2012 (1)

Filistin, Grafik tasarimci - Mor Reklam
Filistin / Diger
14.10.2004 - 02.06.2008 (4)

Birlesik Arab Emirlikleri , Daily info tech. -Dubai - Gece ¢alismasi
Birlesik Arab Emirlikleri / Diger
09.10.2001 - 02.06.2004 (3)

Birlegik Arab Emirlikleri, Sanat Egitmeni
Birlesik Arab Emirlikleri / Diger
03.07.2001 - 23.06.2004 (3)

Birlesik Arab Emirlikleri , Grafik Tasarimcli
Birlegik Arab Emirlikleri - Ge / Diger
10.10.1998 - 07.06.2001 (3)

51



Birlesik Arab Emirlikleri ,
Birlesik Arab Emirlikleri / Diger
02.09.1998 - 06.06.2001 (3)

URDUN,
URDUN I Diger
04.08.1997 - 05.08.1998 (1)

URDUN,
URDUN - Gece galismasi | Diger
01.07.1997 - 03.08.1998 (1)

islam Egitim koleji,
URDUN [ Diger
01.08.1996 - 01.08.1997 (1)

Egitimlerim

Uluslararasi Tasarim ve Kopyalama
Merkezi Yonetici -Al Ain

Ogrenci lise sonrasi tasarim calismasi
yaparak, boyama ve dekoratif sanat
dallarinda c¢alismis, U¢ boyutlu modeller

yapilandirmigtir.

Grafik tasarim ve serigrafi

Agac isleme makineleri ve demirciligi ile
disinme bigimini kullanarak ¢izim el
becerilerini gelistirme Uzerine orta dlizeyde

egitim

Yiiksek Lisans, ISTANBUL AYDIN UNIVERSETISI / ISTANBUL / TURKIYE ( 9/2016 )

Lisans , Yarmouk Universitesi Tasarim ve Uygulamali Sanatlar , irbid / Urdiin - 1995

Lise, khalid Ibn Al Walid lisesini Devlet Bilimsel Calisma Birimi, Al Ain / Birlesik Arap

Emirlikleri - 1991

Yabanci Dillerim

52



Arapca , Okuma (Cok iyi), Yazma (Gok iyi), Konusma (Cok iyi) - Ana Dil

ingilizce , Okuma (Cok iyi), Yazma (Cok iyi), Konusma (Cok iyi) - Tecriibe ile

Tiirkge , Okuma (lyi), Yazma (lyi), Konusma (liyi) - Istanbu - TOMER Dil Kursu

Yetkinlikler / Bilgisayar Bilgisi

Microsoft office - Corel draw - Adobe
photoshop - internet - scanning , Cok

iyi , 20 yillik deneyim

Kurslarim ve Seminerlerim

TOMER TOMER Dil Enstitiisti 2012

53



Sertifikalarim

Tasarim ve Uygulamali Sanatlar Manuel c¢izim becerileri - bilgisayar grafik
Lisans tasarim - baski - afis - fikirler olusturma -
Yarmouk Universitesi - Urdiin sanatsal yaraticilik

1995

Referanslarim

Nidal Siyam , Diger , 0532 550 21 43
Cezire televizyon istasyonu , Profesyonel

Ek Bilgilerim

Surlcl Ehliyet Sinifi

Seyahat Edebilirlik

Yurtdisi Deneyimi

Cok Uluslu Sirket

Deneyimi

Saglik Problemi

Cocuk

Var

Evet

Var

Var

Yok

Var

54



Burslar / Alinan Oddller

Yayinlariniz

Sergiler

Notlar

Arama Kelimeleri

An-Najah National Universitesi adina Richard Il Ashtar
Tiyatro, Filistin'e oynamak icin Ingiltere'de reklam

posteri tasariminda ilk yer

1- Al Ain Turizm Haritasi
2- Turist haritasi Ramallah
3- Dizini Diinya Genglik Kupasi - Dubai - 2003

Al Najjar Issam, Bitirme Proje Sergisi, istanbul Aydin
Universitesi, 21 Eyliil 2016

- Urdiin Ehliyet var
-“ilk Uluslararasi Filistin” fikrinin ve sergisinin sahibi -
2011

isimi seviyorum ve her zaman yeni fikirler gelistirmek
ve vyaratmak egilimindeyim, vyeterli deneyime ve

yetenege sahip oldugumu distniyorum.

55



