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Bilgiyi gorsel yolla iletmenin sayisiz yolu vardir. Sergilerin ve muizelerin bilgiyi iletmekteki misyonu
disiplinlerarasi calismalarla birlikte yeni ifade yontemlerini beraberinde getirmistir. Bu ifade
yontemlerinden biri, bilgiyi iletme yolunun nesnelere tabi tutulmaksizin gerceklesebilecedini
gOstermistir. Avusturyali iktisatci, sosyolog ve filozof Otto Neurath, kirk yili agkin bir siire miizecilik
ve klratorlik alanlarina benzersiz katkilarda bulunmustur. Otto Neurath'in “kelimesiz kiresel bir dil”
yaratmak icin gelistirdigi ISOTYPE (International System of Typographic Picture Education) istatiksel
verigorsellestirme yontemi, kelimelere ve nesnelere ihtiyag duyulmadan bilginin aktarildigi evrensel
bir gorsel iletisim sistemi olmustur. 1923 yilinda agilan ve temelinin ISOTYPE'a dayandigi “Viyana
Toplum ve Ekonomi Miizesi"nin amaci, kilttrler ve diller arasindaki sinirlarin eritildigi kitleler arasi
iletisimi kurmakti. Otto Neurath'in gelistirdigi ve Gerd Arntz'in grafik tasarimini Gstlendigi “Viyana
Toplum ve Ekonomi Mizesi’, mizecilik ve sergileme tasarimi alanlarina yeni bir soluk getirmistir.

Anahtar Kelimeler: Sergileme tasarimi, bilgilendirme tasarimi, veri gorsellestirme, Otto Neurath,
ISOTYPE.
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Visualization of Data in the Exhibition Design of the
Museum for Social and Economic Affairs

ABSTRACT

Therearenumerouswaysto conveyinformationvisually. The mission of the exhibitionsand museums
to convey information brought together new methods of expression along with interdisciplinary
studies. One of these methods of expression has shown that the way of transmitting information
can occur without being subjected to objects. Austrian economist, sociologist and philosopher
Otto Neurath has made unique contributions to the field of museums and curatorship for more than
forty years. The ISOTYPE (International System of Typographic Picture Education) statistical data
visualization method developed by Otto Neurath to create a “wordless global language” become
a universal visual communication system in which information is transferred without the need for
words and objects. The aim of the “Museum for Social and Economic Affairs’, which was opened
in 1923 and is based on ISOTYPE, was to establish communication among the masses where the
borders between cultures and languages were melted. “Museum for Social and Economic Affairs’,
developed by Otto Neurath and undertaken graphic design by Gerd Arntz, brought a new breath
to the fields of museology and exhibition design.



Keywords: Exhibition design, information
design, data visualisation, Otto Neurath,
ISOTYPE.

GIRIS

Sergilerin ve miizelerin ana amaclarindan biri
bilgiyi iletmektir. iletisimde bilgiyi aktarma
yontemleri  kulresellesmeyle ve gelisen
teknolojiyle birlikte degisim gdstermektedir.
Bunun yani sira disiplinlerarasi ¢alismalarin
sayisiz katkisi miize ve sergilerde bilgiyi
aktarmada rol oynamaktadir. Geleneksel
“toplama” miizelerinin odaginda, eserler ve
nesneler yer almaktadir. Koleksiyonlar hem
arastirma konulari olmustur hem de sergi
amach kullanilmistir. Ancak 1917 yilinda
temelleri atilan Toplum ve Ekonomi Mizesi”
herhangi bir nesneye ihtiya¢ duyulmaksizin
Otto Neurath tarafindan gelistirilen bir
yontemle bilginin her kesimden ziyaretciye
esit oranda aktariminin mimkiin oldugunu
gostermistir. Neurath icin muizenin roli
nadide eserlerden olusan bir koleksiyonun
tanitiimasi degil,  toplumu egitecek
bir misyona sahip olmasidir (Neurath,
1926). Uzerinde calistigi istatiksel verileri
olabildigince sade bir grafik diliyle halkla
iletmeye calisirken ayni zamanda gliniimuz
grafik tasariminin alt dallarindan biri olan
“Bilgilendirme Tasariminin” sekillenmesine
ivme kazandirmistir. Bu yazida, demokratik
kitlesel egitime hizmet amaciyla Otto
Neurath ve Gerd Arntz isbirliginde tasarlanan
istatistik veri gorsellestirme yontemi ISOTYPE
(International System of Typographic Picture
Education) sergileme tasarimi baglaminda
incelenmistir.

Isotype’in Sozciiksiiz Dili

ilk yazili semboller nesnelerin resimsel temsili
olarak kabul edilmis ve bu resimsel isaretlerin
kullanimiinsanlhktarihiboyuncagenislemistir.
Yazili sembollerin kokeni piktograflara ve
ideogramlara dayanmaktadir. Eski Sumer,
Misir ve Cin medeniyetleri, bu sembolleri
ve kavramlari temsil etmek icin uyarlamaya
ve onlar logografik yazi sistemlerine
donistiirmeye basladilar. Piktograflar ¢cogu
c¢agdas kiltir tarafindan basit, resimsel,
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temsili semboller olarak kullanilir. Dolayisiyla
piktograflar bir sanat formu ya da yazih bir dil
olarak disunulebilir. Uzun yillarin ardindan
grafik sembollestirme ge¢misin  mirasini
sekillendirmis ve piktogramlarin kullanimi
farkh formlarda kendini gostermistir.

Isotype’l gelistiren, Otto Neurath ve
meslektaslari, fiziksel diinyanin tim yonlerini
temsil eden ansiklopedik bir yaklasimin bir
parcasi olarak tutarl bir gorsel dili sistematik
olarak arastiran ilk kisilerdi. Piktogramlar
halen yazisiz bilgi aktarimlarinda kamusal
semboller olarak biylik bir 6neme sahiptir,
ancak ISOTYPE (International System of
Typographic Picture Education) bundan ¢ok
daha fazlasidir: 1920'lerde Viyana sosyalist
belediyeciliginde 6grenciler ve isciler de dahil
olmak lzere daha az egitimli gruplara sosyal
gercekleri iletmek icin tasarlandi.

Daha hizh ve etkili iletisim kurma, sozclikler
olmadan anlasilabilir evrensel bir gorsel
iletisim sistemi gelistirme slreci géz dnlinde
bulunduruldugunda, Neurath'in ISOTYPE dili,
"sozsuz diinya dilini” yaratmak icin énemli bir
kilometre tasidir. Neurath'in “Viyana Toplum
ve Ekonomi Muzesi” icin gelistirdigi gorsel
¢6zlimleme olan ISOTYPE daha sonralar
dinyanin en 6nemli istatistik gorsellestirme
yontemi olarak kullanilacaktir. ISOTYPE ilk
olarak “Viyana Resimsel istatistik Yontemi”
olarak adlandirilmis, daha sonralari bazi
otoriteler tarafindan “Neurath Modeli” olarak
Onerilmis olsa da kabul gérmemistir.

Neurath, sosyal bilimlerin  dogmatik
tutumlarini  reddettigini  ifade  etmis,
sosyolojiyi maddeci temellere oturtmanin
Oneminin altini c¢izmistir (Akt. Aray, 2017:
44). Sosyal bilimlere nicel bir anlayisla
yaklasan Neurath, egitime dayah veri
gorsellestirmeleriyle toplumsal istatistikleri
anlasilir kilmaya calismistir. Bu ylzden,
topluma yardimci olacak ve anlasilir kilacak
sayisal verilerin kitlelere 6gretilmesine 6nem
vermistir. Neurath, her zaman istatistigin ¢ok
gucli bir ara¢ oldugunun altini ¢cizmis ve ona
bagl her tirli ifade aracinin bilgiyi aktarmada
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en oOnemli unsurlardan biri oldugunu
savunmustur. Bu konuda “sézler ayristirici,
gorseller Dbirlestirici” etki yaratir ifadesini
kullanmistir. Tasarimlarda bilgi aktariminin
olabildigince  dogrudan  yapilandirildigi
gorsel c¢oziimleme yontemi kullanilmistir.
Bu nedenle ISOTYPE'In gelismesinin altinda
yatan ana hedef karmasik nitel baglantilari
ogrenim diizeyi dusik bir kitleye bile rahatca
aktarabilecek istatistiksel veri gorsellestirme
yontemine duyulan ihtiyacin giderilmesidir
(Neurath, 1931:401).

Gorsel tasarimlarin  uygulandigi  ISOTYPE
Enstitlisi’'nde istatistiksel verileri grafiklere
donustiren  kisilere  “donlstlrictd”  ismi

verilmistir. Enstitiiniin basindan sonuna kadar
Otto Neurath'in esi Marie Neurath donusturici
olarak gorev yapmistir. Daha sonralari bu unvan
"bilgilendirme  tasarimcisi’na  donusecektir
(Burke, 2009: 3). Neurath miize ¢alismalari igin
Koln Progresif Sanatgilar Grubu” ile baglantih Gg
grafik sanatclyla calismistir: Gerd Arntz, Peter
Alma ve Augustin Tschinkel (V&A, 2011: 2).
Arntz, calismalarini “Figiratif Konstriiktivizm”
olarak adlandirmistir.  Ancak gunimizde
havaalanlari, olimpiyat dallari, karayollari gibi
glindelik kavramlarda kullaniciya rehberlik eden
piktogramlar ISOTYPE'In gorsel tasarimlarini
Ustlenen grafik tasarimci Gerd Arntz'in yarattigi
tasarimlarin birer uzantisidir.

Kelimenin disinda kiiresel dil birligi olusturmaya
calisan ISOTYPE, hizl ve etkili evrensel bir gorsel
iletisim sisteminin gelistiriimesinde 6nemli
bir doniim noktasidir. Basit piktogramlar ile
olusturulan bu grafik dilin amaci, kiltirler ve
diller arasindaki sinirlari ortadan kaldirarak
herhangi bir dil bilme ihtiyaci olmadan kolayca
iletisim kurmaktir. Otto Neurath'in ISOTYPE'de
kullandigi basit piktogramlar sistemi, karmasik
veri istatistiklerini basit grafik formlarda sunarak
modern veri gorsellestirme ve bilgi grafigine
onculik etmektedir. Sosyal, politik, ekonomik,
saglik ve egitim konularinda hazirlanan
semboller ve veri gorsellestirmeleri, bu alandaki
ilk adimlardir.

belirli

ISOTYPE sembollerin tasarimlari

kurallara dayanmaktadir:

1- Temel semboller acik, kendi icinde anlasilir,
genel bir kavram veya turiin temisilcileri
olmalidir;

2- Renkten bagimsiz olmalidir;
3-Renkkullanimigenelolarakdiizenlenmemistir
(Resim 1-2);

4- Perspektifsiz cizilmelidir (Resim 3-4);

5- Zihin tizerinde canl bir izlenim birakmalidir;
6- Birlestirilebilir olmalidir;

7- Sembol bir grafik birimi olarak bir takim
seyleri ve daha sonra karsilik gelen bircok sayida
seyi temsil edebilir;

8- Resimsel istatistikler, bir cografi harita
Uzerinde ulusal istatistikleri karsilastirirken,
soldan sagda, bir kitap gibi kirmizi olmalidir;

9- Sembol kombinasyonlari hikaye gibi bir
bilgi birimi olusturabilir. Resimsel dil anlamsal,
sozdizimsel ve pragmatik olarak sinirli ve az
gelismistir (Cat, 2011, s.5).

Neurath, toplumdaki makro olcekli glgleri
ve isci sinifi (izerindeki etkisini, biyuk ol¢lide
isci sinift _halkini aydinlatici bir ara¢ olarak
gostermektedir.  Yapisal gliclerin  {rretim
ve tlketim dongdleri, sinif iligkileri, emek
uygulamalar, dogal kaynaklar, cografya
ve iklim ile ilgili istatistikleri aktarmak icin
bireyleri nesnelerden kurtarmak istemistir.
Muizeyi, fiziksel objeleri barindiran bir mekan
olarak degil, bilginin yayginlastinlabildigi
bir yayin aygiti veya iletisim altyapisi olarak
konumlandirmistir.

Viyana Toplum ve Ekonomi Miizesi

Otto Neurath, Birinci Diinya Savasi boyunca
ve sonrasinda mizelerde sergi tasarimcisi,
koleksiyon  toplayicisi, ekonomi tarihgisi
ve sosyal bilimci olarak goérev yapmistir.
1917 yilinda Leipzig'de Savas ve Ekonomisi
Mizesi'nin kurulusunda yer almis, 1922 ve
1923 yilinda Viyana'da bir¢ok sergi agmistir. Bu
sergiler kitlelere bircok konu hakkinda bilgi
vermistir. Son olarak 1923 yilinin Eylil ayinda
Viyana'da Sehir Planlama ve Yerlesim Muizesi'ni
kurulusunda yer almistir. Bu sergi toplumun
yerlesik diizenin gelismelerini ve ekonomi
kurulusunun nasil isledigini konu ahr. 1925
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Resim 1-2:Viyana Toplum ve Ekonomi Miizesi kitabindan ISOTYPE istatistikleri.
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Resim 3 sol: Dogru diizenlenmis ve perspektif kurallarina goére uygulanmis piktogramlar.
Resim 4 sag: Perspektife gore cizilen ve gorsel karmasaya yol acan piktogramlarin yanls
kullanimina bir 6rnek.
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yi Ocak ayinda mizenin ismi “Ekonomi ve
Toplum Muzesi” olarak yeniden adlandiriimistir.
icerik genisletilerek isci sinifinin  Gretimleri,
gog¢, toplumdaki 6lim orani, haklar, issizlik,
tiberkiloza karsi savas, alkolizm, diyet,
spor, fizik ve egitim gibi konular eklenmistir.
Neurath’a gore miuize, teknoloji muizesi degildir
misyonu insanlik icin bilgilerin toplanmasi ve
faydalarinin paylasilmasidir (Cat ve Tuboly,
2019: 126).

Toplum ve Ekonomi Miizesi, duizenli sergilere
ev sahipligi yaparak toplumsal verileri
halkla paylasmayr hedeflemektedir. Sergi
ve yayin icerikleri hem yerel hem kiresel
capta demografik ve ekonomik durumun
genel hatlarinin bir seckisidir. Miize, Viyana
Sosyal Demokratik Belediyesi (Kizil Viyana)
tarafindan finanse edilmis ve sosyalist
glindemini paylasmistir. Bunlardan bazilari
Kizil Viyana belediyeciliginin konut politikasi,
saglik, sehircilik gibi alanlarda verdigi kamu
hizmetlerinin tanitimidir (Aray, 2017: 42).
Bilgilendirme tasarimlari, 6lim, konut ve
yerlesim, saglik hizmetlerindeki gelismeler gibi
konulari periyodik dénemler lzerinden kent

sakinlerinin yasam sartlarini ¢esitli acilardan
karsilastirarak, elde edilen kazanimlar
vurgular. Donemin belediyeciligine iliskin
verilere ek olarak, kentin veya llke niifusunun
genel demografik yapisi (yas, cinsiyet,
ekonomik durum, ikamet yeri vs.), ekonomik
Uretim (sanayilesme, tekellesme, kadin is
glicliniin artmasi, sendikalasma, gelir dagilimi,
cesitli aktivitelerin (lke ve diinya ekonomisi
icerisindeki paylar (endustri, tarim, hizmet
sektori) gibi baslica konulara deginilmistir
(Resim 5).

Toplum ve Ekonomi Mizesi aracihgiyla
Neurath, kitlesel reklamcihdin ¢ogalmasina
karsilik veren bir muze sergisi dili gelistirmeye
ozellikle ilgi duymustur. Ona goére “Resimsel
temsil yontemini pekistirilmeli"dir (Uyan Dur,
2014: 2). Yazili s6zciglin ve bilginin hizla
dagilmasinin  kapasitesine karsi  kuskuyla
yaklasan Neurath, resimsel temsili ve fiziki
modellerin  hem mizeciligin izleyicisinin
hem akil hem de hayal glcuyle ilgilenmenin
yeni yollarini sunduguna inaniyordu: “Yeni

Resim 5: Viyana Toplum ve Ekonomi Miizesi sergi tasarimi genel goériiniim.



yeni muize ve sergi teknikleri ortaya cikiyor.
Ornegin; yildizlarin gidisatini ve gezegenlerin
rotasyonunu gosteren sergileri 6rnek verebiliriz.
Ancaktoplumlailgiliverilerin kitlelere anlatildig
sergiler kisith” ifadelerini kullanmistir (Uyan Dur,
2014: 2).

Neurath, basit imgeler yardimiyla toplum,
ekonomi ve siyaset (izerine var olan karmasik
bilgileri iletmek icin gelistirdigi yalin yontemle
farkh kiltir ve dillerden gelen insanlarin
karsilikh  olarak anlasilmasinda buyik rol
oynamaktadir. Bilgi, rehberlik ve gorsel
dil olusturma gibi islevlere sahip isaretler,
semboller ve piktogramlar, dil, kiltir ve
din farkhliklarina ragmen herkes tarafindan
anlasilabilen evrensel bir iletisim saglama
amacina sahiptir (Uyan Dur, 2014: 2). Mizenin
amaci sosyal gercekleri resimsel olarak temsil
etmektir.

Ceren CALISKAN, Mehmet Emin KAHRAMAN

Ayni zamanda gezici olarak da tasarlanan
muzenin sergileme tasarimlari incelendiginde,
mekansal oryantasyon koridor sistemi (izerine
konumlandiriimis  ve  bdlmelendirilmistir.
Boélmeler portatif konstriksiyonlar Uzerine
yerlestirilen grafik panolardan olusmaktadir.
Panolarda yer alan grafik tasarimlarda ise dikkat
kaybini en aza indirgemek icin olabildigince
yalin bir ¢6ziimlemeye gidilmis, tasarimlar
gereksiz  tim detaylardan arindirilmistir.
Piktogramlar, gorsellerin  kavramini  stilize
ederek ziyaretcilerin sistemi kolay 6grenmesine
olanak saglamistir. Tipografiyalnizca bolimlerin
ana bagsliklarinda daha buyik puntolarda ve
bazi alanlarda gorseli pekistirmek amaciyla
kullanilmistir. Miize ayni zamanda manyetik
sembollerle ¢cevrilmis metal haritalar,animasyon
filmler gibi etkilesimli modeller ve diger dikkat
cekici cihazlar da gelistirmistir. Belirli bir taslaga
gore oturtulmus sembollerin icerik anlatimiyla

Resim 6-9: Viyana Toplum ve Ekonomi Muizesi sergi tasarimlari detay gérinimleri.
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etkinlik ve erisilebilirlik hedeflenmistir (Resim
6-9

Sonu¢

Bilginin aktariminda ve o6grenilmesinde
iletilen sayisiz veri arasindan hangilerinin
daha kolay ve akilda kalici oldugu bu verilerin
aktarilma yontemi ve mecralar ile yakinen
iliskilidir. Belirli yontemler ve mecralar
araciligiyla iletisim  kurulurken verilerin
hafizada kaliciliginin saglanmasi iletisimin
baslica kosullarindandir. Gorsel iletisimin,
diger iletisim dallarina gére hafizada kalicilik
orani daha ylksektir. John Bergerin de
degindigi gibi “gérmek konusmaktan once
gelir” (Berger, 2016: 7). Otto Neurath’in
gelistirdigi“sozclikstiz gorsel iletisim dili” olan
ISOTYPE bu agidan bir devrim niteligindedir.
Her tirli kitleye hizmet etmek amaciyla
yaratilan bu dil, piktogramlar aracihgiyla
aktarilan bilgilerin, {izerinde dislinilmus,
bir problem sonucunda ortaya c¢ikmis,
¢6zUm yolunda gereksiz tim detaylardan
arindirilarak sisteme kavusturulmustur. Kizil
Viyana Belediyeciligi doneminde temelleri
atilan ve glinimizde her alanda karsimiza
¢ikan veri gorsellestirme yontemi dil, din, irk,
egitim dlzeyi farki gézetmeksizin bilginin
aktariminda esitlikci bir yaklasim gozetir.

Ote yandan, Neurath'in gezici sergi kurmak
istemesi “nadireler kabinesi"nden baslayan
geleneksel  toplama  miuzeciligine  bir
alternatif gelistirerek, “deger kaybi olmadan
her yere tasinabilen bir sergi” dlisincesinden
ileri gelmektedir. Ona gore yerlesik muzeler
biriciktir ancak bilgiyi iletme konusunda
kisirdir. Veri gorsellestirmenin diger tematik
miizelerde nasil olabilecedi lizerine diisiinen
Neurath; “Ornegin dogal tarih miizelerindeki
hayvan, bitki ve nesne koleksiyonlarinin
yaninda yer alacak veri grafigi sistemi ile
bilgiler daha dogru aktarilacaktir” cimlesiyle
bunu vurgulamistir (Hochhausl, 2019: 171).
So6zIi iletisimin  gelismedigi donemlerde
ortaya c¢ikan ve glinumiize kadar gelen

resimsel iletisim bicimi temelde hig
degismese de 20. yy'da pesi sira ortaya ¢ikan
sanat hareketlerindeki devrimci gelismeler,
siphesizkilSOTYPE'In grafik dilininyaratimina
oncilik etmistir. Sosyal gercekleri grafiksel
bir dille ifade eden ISOTYPE Enstitlisi'nilin
basarisi daha sonralari Moskova'da kurulan
IZOSTAT Gorsel istatistikler Enstitiisi’niin
kurulumuna da 6nculik etmistir.

Sonu¢ olarak, ISOTYPE'In guglu ifade
diliyle, yalin bir ¢6zimlemeyle yaratiimis
ve etkilesimli uygulamalarla pekistirilmis
sergileme tasariminin birlesiminden ortaya
ctkan miuze, kitlelere hem egitici hem de
eglendirici bir ortam saglamistir. Bu yaratici
iletisim ortaminin  dogmasinda sosyoloji,
ekonomi, istatistik ve sergi tasarimi arasinda
derin, karmasik ve cok yonli bir baglanti
oldugunu da vurgulamak énemlidir.
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